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Ααάνεπῖμτε: 

θῖαι Τγοιίς 


Επέτειος 25 ετών’ 


Θέμα: 

Ογροιρυπκ 

Μεταλλικά θήµατα σε 
οοπηριωθγίζθα εποχές... 
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Ἐν ἐπνμτοιτιπιατ ΞΨΘΤΕΙΠΙΙ" Ἡ ου 


ΕΙΙΡΟΡΕΑΝ ΥΕΑΝΧ 


Μόνο τα αυθεντικά 
προϊόντα ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
συνοδεύονται από 

κ Τη χρυσή σφραγίδα 
ποιότητος. 


« « ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ! » 
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900.000 ώς ρα Μη 000.000.008 ΚΑΣΕΤΕΣ 


σΡΙῃ Αν. 


ο ο Ἡ ΤΟ ΘΑΜΕ ΡΟΥΔΗΘΕΤΕΙ ΚΑΙ 
. ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ: ος 
ο! /9ΗΤ. αν σαν και : 
-ἳ.. φωτίζει την οθόνη. πο 
«Ειδική ή προς για το ΦΑΜΕ ΒΟΥ. 
- Επαναφορτιστή / Μετασχηµατιστή. 
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πμ νννυυνυνννα 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡύ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιῶργος Κυπαρίσσης 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΝΙΣΗ: Αλέξης Καναθός, 8 1σίλι 


Γιακαμόζης, Δημήτρης Κον 


ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ταλιαδόρου,! 


πλάκου, Δήν 1 Κουτσ 


ΔΗΜΟΣΙΕΣ πίτα ν 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Άντε : , Κώστας 


λάκης, Κί 


Νικολάου, Κώσταςκ 


2 ολλ -- ἢΓεωργιόδου, Κική Μελετζή 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος νου 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ μ 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκ 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: μας Παπούλια, Μα 


πτη, Λίτσα Νέ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ Νίκος Μίχος 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Αλέκος Τσανοανός 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα Δίντση 
ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ, Τσανανός 


9216847 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ζοζέφ Φίλο 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ρε Λούλης 


ΠΑΡΑΓΩΓΗ: 


-Π 


Ρωσσέτος Παλατιαν 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ επος -- 


ς, Μαρία Κο 


ΡΕΟΚΤΟΡ ῬυΒι!ΦΗΙΝο: Μάρα Πουλοπούλου 


Βάσω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθ Ἀορύα 


Α 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ “ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: αμα 
ολ αν Αννα Βίκυ Ψυχογιο 


ῳ Μαριάννα α, Μάρθα 


ΡΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Κωνσταντινίδου, Αμαλία 

αννοπουλου 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ:Α 
ΜΟΝΤΑΖ: Β 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΠΗΓ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ:Γ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ Εσατερικου: ο, ασ 


.Φοιτητέ 


διώτε 
δώτες 0 δρχ 


8.700 δρχ 


λος: σεχ 


ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Σύγγρο 
υ. ΠΤ«2 Αθήνα, 


ΡυΒΙΙΞΗΕΟΡ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΗΕΘΡ 5Α 
ΡυΒΙ.ΙΞΗΕΒ: Νίκος Μαπουςος 

ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΘΕΒ: Μοπεἰαος Ὀβοκαίακίς 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:ΘΦοιᾳε Κἱραήοίς 
ΑΟΟΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΒΗ: Αφαρί | αἰἰοῦ 
ΑΌΥΕΒΤΙΡΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΗ: Αἰθχίς Καπανος 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: ἱ.10Υ Ταἱἱφάογος 
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Ἡ Γράμμα από τη σύνταξη..... 
͵ Αανοεπίέμγο 6Ο5'..... κε κο εκες. ..πληλλλνη. 
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Ὀριίνεγαπές 3 


ΘΟΕΤΜ/ΙΑΒΕ ΗΕΝΙΕΝΝ.......ι..ιο ιο οιοιιοςς ξἝρβεοι 
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ΑΟαΠης ΕΑΠΠΙΙΥ -- ΗΙΘΟ 3 ΡΙΖΖν ςοἱιθοῖίοη -- 

Ερἰς -- δρίκεν ΙΠ ΤΓΑΗΣΥΙΝ ΗΟΙ -- 1ΟΠη ΒαΓΠες Ὦ | 
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ΜΗΝΑ. 


Αυτοκίνητα του Μέλλοντος ........... ο σενα. 
μριοβαίπα στο περιοδικό τα πρώτα ΟσγυοεύριΏς «εν εκκκκκκκεες ρα μὔὥ σου σααα μον μμ ή, ν΄ 


κουτσομµποβιά! ! 
ΙΧΕΙΝΑΕΕ. 


ΜΙΟΙ; Ἡ µήπως ...μύδι; Ἡ µήπως μίνι: Ν : ο 
Ὁ Κώστας Στρατουδάκπςθασαςσπει --ῥ--ἵ πλ 8 

ποιο είναι το σωστό. Μια νέα στήβη 
Θα σας ξεναγήσει στο µαγικὀ κόσµο 
της ώρτρος μουσικής. 


ο ών ου μα Ρθ6θΚ 8. Ροῖςε, ....... | Εμ σσμας ετσι ντος «ἝἝκδ» 
πιστηµονική φαντασία ή ένα . ! 
μεηηοντοβογικό ντοκιμαντέρ: 9 Αγγελίες............... ο...” πωσνας απ 


χρόνος θατο δείξει. Οδηγός Αγοράς.... 


Αποκτήστε το 
Κάντε δικὀ σας τον κόσµο της φαντασίας και της περιπέτειας. 


Ἶ 


--------------θφθ 


παυπωκσσ ισπ παπα ο είναι ένα εκπληκτικό 
: βιβλίο µε τις λύσεις των πιο σημαντικών 
; Προς εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. α ἐ ς δικό 

Σ Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο ΑάνοεπίωΓθς. Για 8ανεπίωΓες γραμμενο ξιοικα για τους 


Στο λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή κ (ο απ. 
με το ποσό των 3.200 δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία 
του βιβλίου. 


οπαδούς τηςπεριπέτειας... 


ες, τι, Ἕει τε, τα, τα, Ἕ, πα, πα, πα, τα, να, Ἴ, Ἡα, Ἴ, αι τι, Ἅ, Ὅα, πα, Ἡε, τν, 


ασ ο ος κ λκοκ κα. ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ.: 3601761 
ΠΕΟΣ ουσ κος σορό τς | 
Πο ο ο ο. 
ο κα κ ντ οοστλλινρήνς : Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 117 42 2 ΑΘΗΝΑ, 
προς ο οκ ωρος πκοκα ΜΜΕ ΜΜΜΟΕ μκη, ΤΗΛ: 9241/14 -.6, ΡΑΧ. 924519 

Ἡ 


ο Αντώνης προχωρούσε σκυφτός, κουρασμένος. Γερνούσε εἷ- 
κοσι χρόνια σε κάθε θήµα. Δεν άντεχε να κοιτάξει πίσω, τα µάτια ήταν 
ήδη θολά κι εκείνος έπρεπε να Φανεί άντρας. Πόσο να κρατηθεί όµως; 
Άφηνε µόνο ένα μικρό παιδί οκτώ χρονών, ένα αγγελούδι. Με µάτια που 
έλαμπαν στον ήλιο, µε πυκνά μαύρα μαλλιά, τον κοίταζε σπαράζοντας να 
ξεμακραίνει... 


κι ο ουρανός είχε αρχίσει να θουρκώνει... (Απόσπασμα από 
την ελληνική ταινία “Γιατί µε αφήνεις ορφανό”, µε τον Νίκο Ξανθόπουλο 
και το ΡΙΧΘΙ Ιουνίου) 


Ευτυχώς το Ρἰχθίάκι Βρίσκεται σε καλά χέρια. Κανένας λόγος 
ανησυχίας. Μεγάλο παιδί είναι εξάλλου, έχει µάθει πια να φροντίζει µόνο 
του τον εαυτό του. Φίλε Αντώνη, µπορείς να κρατάς σκοπιά ήσυχος. 
Κλείσε µόνο τον ήχο του Θ8ΠΙΘΒΟΥ για να µην ακούγεται το "πιιπ” του 
σκορ. Μη φοθάσαι κανέναν. Οι Σκοπιανοί και οι Τούρκοι δεν έχουν ιδέα 
από οοππρυϊθΓ 08/Π65, κι εµείς ξέρουμε να θάζουµμε άπειρες ζωές από τα 
γεννοφάσκια µας. Όπως και να το κάνουμε, δεν έχουν καμιά τύχη. Μπορώ 
να πω ότι φοθάµαι περισσότερο τον Απόλλωνα, ο οποίος δεν πρόλαθε κα- 
λά καλά να γευτεί τη χαρά της σύνταξης, και ντύθηκε κι εκείνος στο χακί. 
Με την ΒΡΑΘ-µανία που τον διακατέχει, είναι ικανός να παρατήσει το ντου- 
φέκι κάτω και να αρχίσει τα 5ρθ5, λησμονώντας ότι ο κύριος απέναντί 
του δεν είναι ανιαή και δεν έχει όρεξη για συζητήσεις. Καλή θητεία παι- 
διά, και περνάµε στα δικά µας. 


Εούνιος του 1992. Ωριµάζουµε κι εµείς, ωριμάζουν και οἱ υπο- 
λογιστές. Η Απισα 500 έγινε ήδη πέντε ετών, ενώ ο Αἰθή 92ΟΦΤΕΜ είναι 
µεγαλύτερός της κατά τέσσερις µήνες. Τα ανέµελα Ποπιθ του 1986-87 
έγιναν µεσήλικες και ετοιμάζουν σιγά σιγά τα χαρτιά τους για να ϐθγουν 
στη σύνταξη. Νέες δυνάµεις εμφανίζονται. Η Α5Ο0-- είναι ήδη πολύ δηµο- 
φιλής, κι όσο για την Αἰαή, κάτι καινούριο σκαρώνει, αλλά δεν µας το λέ- 
ει. Τα ΡΟ5 στέκονται λίγο πιο µακριά και µας κλείνουν πονηρά το μάτι. 
"Τώρα κι εμείς έχουµε αἁθξκίορ”, µας Ψιθυρίζουν. Αργησαν λίγο, θέθαια, 
να καταλάθουν τι εστί ποντίκι, αλλά τελικά τα κατάφεραν. 
Ομολογουµένως, έκαναν Φφιλότιμη προσπάθεια, αν και ακόµη είναι πολύ 
ακριθά για να ανταγωνιστούν την Απιίσᾶ (η οποία σε πείσµα τους συνεχί- 
ζει να είναι καλύτερη στα 68ΠΠΘΘ). 


Δεν είναι όµως ώρα για τσακωμούς. Είναι µήνας γιορτής για 
όλους τους υς5ε/ς. Το 9ί8Γ ΤΓΘΚ γιορτάζει. Είκοσι πέντε χρόνια τρόχει και 
δεν φτάνει το Επἰθιρήθθ. Γερό σκαρί. Η ασημένια του σιλουέτα σκίζει 
ακόµη γνωστά και άγνωστα πλανητικά συστήµατα, προς µεγάλη ευχαρί- 
στηση όλων µας, εκτός των ΚΙσοηπς. Ο Αντρέας Τσουρινάκης, προσπαθώ- 
ντας µάταια επί µήνες να δώσει μυτερό σχήµα στα αυτιά του, πήρε τελικά 
τη θέση του κυρίου Ζω], περιγράφοντάς µας ένα πραγματικά καταπληκτι- 
κό ΒανεηπίωΓθ, µε πανέξυπνο υςθ: ἰπίθήθοθ και θαυμάσιες σκηνές. 
Πρόκειται για το πρώτο παιχνίδι που εκμεταλλεύεται τις σούπερ ηχητικές 
δυνατότητες της νέας κάρτας ΦουπαβῦἰαδίθΓ Ρο. Ακούγοντας το "9ρ86ο086, 
{ης Εἰπαὶ ΕΓοπίίθ:” ανατριχιάσαµε: Το παιχνίδι ξεκινούσε ακριθώς όπως η 
τηλθοπτική σειρά! Τελικά αυτό το σήριαλ µας έκανε καλό ή κακό; Πόσο 
µας επηρέασε; Προσωπική µου γνώµη, πάντως, είναι ότι αν δεν προθαλλό- 
ταν τότε (και ο Πόλεμος των Αστρων µερικά χρόνια αργότερα), ίσως η σύ- 
νταξη του ΡΙΧχΘΙ να µην αποτελούνταν από τα ίδια πρόσωπα 


Το Επιθιρήςθ συνεχίζει, λοιπόν, τις µοναχικές του διαδρομές, 
συναντώντας λογής λογής περίεργους εξωγήινους (οι οποίοι όµως μιλούν 
πάντα άπταιστα την Αγγλικήν). Γιορτάζοντας τα γενέθλιά του, στο μικρό 
γαλάζιο πλανήτη επικρατεί µια ακόµη γιορτή: Το ευρωπαϊκό πρωτάθλημα 
αρχίζει κι αν δεν έχετε µέχρι τώρα επιλέξει την εθνική οµάδα που θα υπο- 
στηρίξετε, δεν σας μένει πια πολύς καιρός. Αν θέθαια τα αποτελέσµατα ή 
το θέαµα δεν σας ικανοποιήσουν, τότε δεν έχετε παρά να ανοίξετε το 
Ποππθ σας και να αναλάθετε εσείς, ο ίδιος, τα ηνία της ομάδας. Το «οΠη 
Β4:πθς Εοοἱθ8(! είναι ό,τι πρέπει γι αυτή την περίπτωση. Διαθέτει όλες 
τις εθνικές οµάδες, καλό χειρισμό, γραφικά, φίλαθλους, αστυνομικά σκυ- 
λιά και διαιτητές. Με άλλα λόγια, η ατμόσφαιρα είναι από πανηγυρική 
έως πολεμική - άρα, ό,τι πρέπει. Μήπως έχουµε στα χέρια µας το διάδο- 
χο του ΚίοΚκ ΟΗ; Διαθάστε το 5οἩνναΓθ Γθνίθνν και θα δείτε. 


Ο), οπαδοί των ἴοβ8άθ αανοπίωΓθς έχουν, αυτή τη φορά, κάθε 
λόγο για να είναι ευχαριστημένοι. Δεν έχουν παρά να ρίξουν µια µατιά 


6 Αντώνης Λεκόπουλος, 


6 Δημήτρης Πουλής, 


6 Γιώργος Κυπαρίσσης 


6 Ανδρέας Τσουρινάκης 


ολα ερ 


9 Δημήτρης ΓΠαυλής 6 Ανιώνης Λεκόπουλος 


6 Γιώργος Κυπαρίοσης 


98 Ανδρέας Τσουρινάκης. 


στο θρθοία| Βενίθνν. Οχι, δεν είναι Βανοηίυτθ. Οχι, δεν είναι ΒΡΑ. Οχι, δεν είναι ΠΙΟΠί ἰπιυἰαίοι. Οχι, δεν είναι 
θόας (σίγουρα δεν είναι). Είναι ένα απλό και γραφικό 8{ο8άθ Βανεηίυ/θ. Κι όταν λέμε "γραφικό”, το εννοούμε. 
Δεν έχετε παρά να γυρίσετε τώρα τις σελίδες και να πάρετε µια γεύση από τις οθόνες του (αν και πολύ φοθά- 
μαι ότι θα μείνετε εκεί). Ειδικά στο άγαλμα της μπρούντζινης δεσποινίδας, τολμώ να πω ότι έχει γίνει εξαιρετι- 
κή δουλειά - δουλειά, την οποία επικρότησαν συντάκτες και αρχισυντάκτες άλλων δύο περιοδικών. Οι προγραµ- 
µατιστές της 215ἱ Οβπίωη ΕπἰΠαἰηπιεηί μπαίνουν πια πολύ δυναµικά στο προσκήνιο της αγοράς οοπηρυίθ: 
ϱ8ΠΠθ65. Ακόμη δεν αφήσαμε από τα χέρια µας το καλύτερο φλιπεράκι που είδαµε σε οοπιρυίεί, το ΡΙΠΟ8Ι! 
Ώιθβπης, και να το Ὠθίνοιαποθ. Βέθαια, για να λέμε τα πράγµατα µε το όνομά τους, το παιχνίδι υστερεί στον 
τοµέα της φαντασίας. Οι επηρεασµοί από το 8οά5 είναι φανεροί. Όμως τα χρώματα είναι πολλά, ο ήχος σε κα- 
θηλώνει και τα δρήΐθς είναι πολύ μεγαλύτερα του συνηθισμένου. Θα θοηθήσετε; Μπορεί ο ξανθός Βίκινγκ να 
δείχνει ατρόµητος και λεθέντης, αλλά κανένα δρήΐε δεν τα κατάφερε ποτέ µόνο του... 


Το καλοκαίρι, όµως, είναι έτσι κι αλλιώς “δύσκολη” εποχή για τα καινούρια 08ππθς. Οι περισσότεροι 
περιμένουν το Σεπτέµθρη (εκτός από τη 8ἱΕΙΤ8, η οποία συνεχίζει να κυκλοφορεί νέους τίτλους σωρηδόν). Ετσι, 
µπαίνουµε κι εµείς σε φάση αναμονής. Χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι θα µείνουµε και άπρακτοι. Αλήθεια, προ- 
γραμμµατίζετε καθόλου; Το δουλεύετε καθόλου το καηµένο το ΝΝΟΓΚΟΕΠΟΗ: Ξέρετε τι εστί ΘΕΜ: Η απλά θάζετε 
τη δισκέτα και το ΙογδίΙΟΚ, ανοίγετε το οοπιρυϊε; και... Γεγονός είναι, ότι τα 08πΠε5 αποτελούν πια µια τεράστια 
θιοµηχανία που αναπτύσσεται συνεχώς, συμµαχώντας µε όλες τις νέες τεχνολογίες. Παιχνίδια σε 009, παιχνί- 
δια σε οβήήάᾳ85, παιχνίδια σε κάρτες µνήµης. Εμείς επιµένουμε ότι ο υπολογιστής δεν είναι παιχνιδομηχανή. 
Εδώ οι ίδιες οι παιχνιδομηχανές σοθαρεύονται, εµείς θα χαλάσουμε; Οσοι θέλετε το πιστεύετε: Το 
Παιχνιδόπαιδο μαθαίνει µαθηµατικά, διευθυνσιογραφία και φοράει πληκτρολόγιο! Δεν έχουµε, παρά να δούµε 
και επεξεργαστή κειµένου στο Θ8ΠΙΘΟΌΟΥ για να πάρουμε τα θουνά. 


Εἰιμένοντας, λοιπόν, ότι υπολογιστής ίσον εργαλείο, πήραμε σοθαρές αποφάσεις. Κατ᾽ αρχήν, το 
"χωρίς |ογφίίοκ” αναθαθµίζεται. Οι φίλοι της Απιίς8 θα έχουν την ευκαιρία να µάθουν για το Ιπιβοίπθ από το 
Γιώργο Κακαλέτρη, ο οποίος το χρησιμοποίησε για τίτλους και τηλεοπτικές µακέτες. Το πρόγραµµα δεν παίζει, 
είναι επαγγελματίας. Οσοι πιστεύετε ότι η Απιίσ8 είναι µεν καλή, για εφαρμογές γραφικών, αλλά "όχι πολύ κα- 
λή”, θα αρχίσετε να έχετε θάσιμες αμφιθολίες. Θα πρέπει εδώ να πούμε, ότι οἱ εικόνες του προγράµµατος αδι- 
κούνται, µια και κανένας υπολογιστής, που χρησιµοποιείται για Ὀθδκίορ ΡυῦΙΙ6ΠίπΩ, δεν µπορεί να "καταλάθει” 
τα πποᾶθς γραφικών της Απιίο8, καταστρέφοντας εν µέρει τις διαθαθµίσεις των χρωμάτων στο Ό8οκοΓουπα. 


. Ας οοπηρυίθι5 δεν είναι µόνο οι Απιίςϐ. Ο Ηλίας Μανεσιώτης ορκίστηκε να διαδώσει το ΕΜ 
στους µ66:5. Η σταυροφορία ξεκινά µε ένα νέο σετ ελληνικών χαρακτήρων, το οποίο, εκτός των άλλων, επιτρέ- 
πει πολυτονικό και ειδικούς χαρακτήρες άλλων γλωσσών. Ένα καλό σετ ελληνικών είναι το Α και το Ω σε έναν 
υπολογιστή, και ο Ηλίας φαίνεται ότι το ξέρει αυτό. Συγχρόνως, επιμένει ότι ο 37 είναι ένα κλασικό δημιούργη- 
μα, κάτι σαν την Τζοκόντα, γεγονός που εκνευρίζει ιδιαίτερα τον κύριο Κακαλέτρη. Για να τον εκδικηθεί, µου 
παρουσίασε ένα αχανές, πλην όµως χρήσιμο, Ιἰβίίπο για τη στήλη ριορΓΒΠηπΙίπᾳ, το οποίο κατέλαθε όλο το δια- 
θέσιµο χώρο. Οι φίλοι του ΑἰΒή ας µε συγχωρήσουν. 


Δεύτερο θήµα: Νέες στήλες, όχι για προγραμματιστές, αλλά για χομπίστες. Η πρώτη έχει σχέση µε 
το πποάθπη σας, το δεύτερο κατά σειρά δημοφιλέστερο περιφερειακό. Πολύ λίγοι είναι πια εκείνοι που συνεχί- 
ζουν να διακηρύσσουν ότι ο ὑπολογιστής αποξενώνει. Τα οοπιρυϊεις δεν είναι µοναξιά, κάθε άλλο μάλιστα. Οι 
µ6θ:9 της νέας δεκαετίας δεν αποτελούν µια μειονότητα ρομαντικών. Είναι δύναμη. Και το ξέρουν. Μαζεύονται 
σε κλαμπ, παίζουν πιω/ήωςει ϱ8πιθ5, επικοινωνούν. Στα ρ8ήγ/πες της Οοπιρυ΄πκ, µπορείτε να μιλήσετε µε δε- 
κάδες καινούριους ανθρώπους κάθε µέρα. Ο ἀοκίπιος αποφασίζει να αξιοποιήσει το έµφυτο χάρισμα που διαθέ- 
τει: Το κουτσομπολιό. Από αυτόν το µήνα είναι υπεύθυνος για τη στήλη Οη-ἱπθ, που θα σας ενημερώνει, τόσο 
για νέες θάσεις δεδοµένων όσο και για τα “ενδότερα” της Οοππρυἱ Ιπκ. 


Διίτερη στήλη: Μουσική και 9γπἰηθαίζθις. Και ο τίτλος αυτής: "Ὁ κόσμος του ΜίαΙ’. Μαγικός κό- 
σµος. Μέχρι τώρα ακούγατε ηλεκτρονική μουσική. Από αυτόν το µήνα θα µάθετε τα κρυφά μυστικά της. ο) 
Κώστας Στρατουδάκης, μουσικός και 97 56, µας ξεναγεί στον κόσµο των ηχητικών εφέ, των 8γΠΙΠΙ και των 
5θουθποθ/ς5. Οι φίλοι του 9Τ θα επωφεληθούν άµεσα, µια και το Μίαἱ ροή θρίσκεται δίπλα τους. Όμως, οι χρή- 
στες της Απιίοᾶ έχουν να διαλέξουν ανάµεσα σε πολλά ΜΙαΙ περιφερειακά, το ίδιο και οι ΡΟ υς56:ς. Σε λίγους 
µήνες από σήµερα, Θα ακούτε Φου! ΙΙ Φου, ΏΌθρεοπθ Μοαθ και Ρεί 3πορ Βογς και θα νιώθετε σαν ίσος προς 
ίσον. ΑναΠΙΙ! ν 


Κάπου εδώ όµως πρέπει να τελειώνουμε. Το καλό σάς το φύλαξα για το τέλος: Η Οοππριἰ Ιηκ οργα- 
νώνει ανθπίυ(θ Ποϊ(πθ! (συγγνώμη οκίπιο5, αλλά δεν άντεξα). Οι αανεπἰωτάδες καλά θα κάνουν να οργανώνο- 
νται. Ξημερώνουν καλύτερες µέρες. Αυτό, θέθαια, δεν είναι και σπουδαίὸ νέο. Καλοκαίρι είναι αυτό. Και οι νύ- 
χτες είναι ακόµη καλύτερες από τις µέρες. Αλήθεια, έχετε παίξει ποτέ θανεηίυΓθ, µία ζεστή καλοκαιρινή νύχτα, 
µε κλειστά τα φώτα και τη θεράντα ορθάνοιχτη; Οχι; Πολύ σωστά. Ποιος κάθεται να παίξει θανεπίω(θ τις καλο- 
καιρινές νύχτες... 


Από τον πιο φλύαρο αρχισυντάκτη του ΡΙΧΘΙ 


Καλό µήνα 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΟΟΓΡΑΦΟΣ 


ώρα δεν υπάρχει ούτε µία 
πιθανότητα να κάνετε... το λάθος. Ο 
"Ἠλεκτρονικός Ορθογράφος” δουλεύει για σας 
με µεγάλη ταχύτητα και αξιοπιστία. Η διερεύνηση 
του λάθους, σε οποιοδήποτε κείµενο, είναι η 
δουλειά του και, φυσικά, σας δίνει την ορθή 
λύση. 


α χαρακτηριστικά του είναι 
μοναδικά, αφού έχει το πιο εμπλουτισμένο λεξικό 
µε 300.000 ρίζες, που σηµαίνει... εκατομμύρια 
λέξεις! Ακόμα, επισημαίνει οποιοδήποτε λάθος, 
διορθώνοντας τα ορθογραφικά. 


"Πλεκτρονικός Ορθο- 
γράφος” είναι ένα εύχρηστο πρόγραµµα 
διόρθωσης λαθών και - το σημαντικότερο - 
δουλεύει σε όλα τα προγράµµατα επεξεργασίας 
κειµένου. Η ορθογραφία του ακολουθεί τους 
κανόνες της Νεοελληνικής Γραμματικής και οι 
προδιαγραφές κατασκευής του επιτρέπουν το 
συνεχή εμπλουτισμό του. 


ια εσάς, που η αλάνθαστη 
σύνταξη και η σωστά επιμελημένη παρουσία ενός 
κειµένου είναι καθημερινή σας ενασχόληση, ο 
"Ἠλεκτρονικός Ορθογράφος”" θα γίνει ο έμπιστος 
συνεργάτης σας και - το κυριότερο - θα σας 
παρέχει την αξιοπιστία που απαιτείτε για να 
καλύψετε τις καθημερινές σας ανάγκες. 


9 Ανάγνωση και διόρθωση αρχείων οποιουδή- 
ποτε επεξεργαστή κειµένου, αρκεί να είναι σε 
ΑΦΕΟΙΙ 

9 Φωτεινή ένδειξη υπόδειξης λαθών 

9 Ταχύς έλεγχος λαθών και αυτόματη διόρθω- 
ση, ανεξάρτητα από τον αριθµό επανάληψής 
του. 

9 Προσωπικό Λεξικό 

ϱ 900.000 ρίζες λέξεων - εκατομμύρια λέξεις 

9 Δυνατότητα συνεχούς εμπλουτισμού µε 
γέους όρους. 

Διατίθεται σε νΕΓδΙΟΠ για ΡΟ/ΧΤ και ΑΤ/286 


-ϕ- ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
υπ] ! 


. Συψγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9241714 -- 6, Εαχ: 9242219 


Γ. ΜΑΛΑΚΟΣ - Ν. ΑΡΑΒΑΝΤΙΝΟΣ 


ΓΕΓΓΡΡΡΓΕΡΕ 
ΡΡΕΡΓΡΡΡΕΕ 


ΝΕΠΣΙΟΝ 1 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 


Ὦ Ανάγνωση και διόρθωση αρχείων, οποιουδήποτε 
επεξεργαστή κειµένου, αρκεί να είναι σε µορφή 
ΑΡΣΗ. 


Ὦ Φωτεινή υπόδειξη Δαθών, 


3 Ταχύς έῆεγχος Βαθών κι αυτόματη διόρθωση, 
ανεξάρτητα απὀ τον αριθµό επανάΒηψής του. 


Φῷ Προσωπικό Λεξικό, 
5 300.000 ρίζες ἠέξεων - εκατομμύρια Πέξεις, 


3 Δυνατότητα συνεχούς εμπΠουτισμού 
µε νέους όρους, 


-ᾱ.« κ: 5 
ΤΗ ΕΙ 


! 
| ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Ι.Θα ήθελα να µου στείλετε τον "Ηλεκτρονικό Ορθογράφο” εγχειρίδιο -- 


! δισκέτα 5 1/4” 3] ή 3 1/2" 1 στη νθγσίοη για ΡΟ/ΧΤ (9.900 δρχ.) -Ιή για ΑΤ/286 
! (25.000 δρχ.) Ὁ. Σας αποστέλλω ταχυδρ. επιταγή Νο.................. µε το ακριβές 


| αντίτιµο, στη διεύθυνση: ΑΝυΒΙς5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
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ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 
ΠΑΙΕΥΘΥΝΣΕ Ε.Ε οτε αρ ιν: ο ητῶσης 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ / ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΤΗΛ. 3601761 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
ςΟΜΡυΡΒΕΡΕ ΔΗΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΒ 
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Εκδόσεις ΑΝύΒΙ5 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9241714 - 6, Εαχ: 9242219 


ΕΚΩΕΣΙΗΙ Μι τοι ΙΤΕΠ  ἕν 


(σΑΛ/ΊΕς”: 


ΒΛΤΙΟΛ 


τω ΙΑ 2κ{ 


Ι φίβοι του περιοδικού, που διάθασαν 

το προηγούμενο τεύχος, θα πρόσε-- 

ξαν ασφαβώς µια ενδιαφέρουσα 

διαφήμιση στις πρώτες σεβίδες του 
περιοδικού. Ηταν Π αναγγεβία µιας έκθεσης, µε 
τον πρωτότυπο (όσο και περ[εργο) τίτβο 
“ΜιιΠεοπηρυίεις ἃ σαππες”. Ο χώρος της δΙορ- 
γάνωσης επιθἠητικός: το ΟΛυμπιακό Στάδιο της 
Αθήνας. Η είσοδος εβεύθερῃ για όπους τους 
χρήστες. ΟΛα φαίνονταν θαυμάσια. Πού περισ-- 
σότερο από το κανονικό... 

Δυστυχώς, αγαπητές φίβες και ΦίΔοι 
των υποβογιστών, Π έκθεση αυτή ήταν 
προφανώς µια απότη. Καμιά έκθεση δεν 
έγινε. Οἱ κύριοι, οἱ οποίο! φέρονταν ως 
διοργανωτες, εξαφανίστηκαν, αφήνο-- 
ντας τους νεαρούς σαππε;ς και υπουή-- 
φιους επισκέπτες στην τύχη τους. Τα 
τηβέφωνα του ΡΙΧθΙ κυριοβεκτικά πήραν 
φωτιά (και δικαιοβογημένα), ενώ ὁσοι 
πήγαιναν εκεἰ πηπροφορούνταν ὁτι δεν 
υπήρχε καµιά απολύτως ἐκθεσπ! Οἱ δε 
υπεύθυνοι του Σταδίου, µην ξέροντας 
ασφαβώς τι να κάνουν, ἑστεῆναν τους 
άτυχους επισκέπτες ...πρὀσφυγες στην 


έκθεση Αωτοζας (3ΠΠΡ, µια έκθεση αφιερωμένη 
στο αρχπεκτονικό και µπχανοΒογικό σχέδιο,Πο- 
ποία απὀ τη µια στιγµή στην ἁλῆπ γέμισε µε ...Πι-- 
τσιρικάδες! Κανονικά, θέθαια, θα ἔπρεπε να το 
εἰχαμε καταβάθει. ΟΙ αναγγεβίες που περιβαµ-- 
θάνονταν στη διαφήμιση ἦταν προφανές ότι εἷ-- 
χαν συνταχτε! απὀ κάποιον αδαή στα περί 
Πβπροφορικής. ΤΙ εννοούσαν͵ ὁπβαδή, όταν ἑ-- 
Άεγαν ότι θα επιδεικτούν “σαπιες-Ιογςτιοκ”, ἡ 
“παγα αἲςκ οοπ!γο(εις” (πόσο σηµαντικό ὅπβαδή 
ῃἒ αποτεβεί Π κάρτα ο. του ... 


σας δίσκου;). Προφανώς, κάποιος αντέγραυε 
από περιοδικά ΠΛπροφορικής όσες “άγνωστες 
Λέξεις” τού φάνηκαν περισσότερο εντυπωσια-- 
κὲς. Φυσικά, π ὁμπ υπόθεση ἐµπῃεξε και γνωστά 
ονόματα, τα οποία, προφανώς, οι κύριοι 
“Φαντομάδες” χρησιµοποίπσαν χωρίς κανένα 
δικαίωμα, όπως, για παράδειγµα, τα ονόματα ὁ-- 
Δων των γνωστών υποβογιστών και παικνιδοµη-- 
χανών: Απηςίγας και Απηίσα, 5εᾳα και ΝΙΠἴεπαο (ΟΙ 
οποίοι είναι τυπωμένοι αχνά στο ΡαςκαΓοιΙΠα). Το 
μον ρεον 6έθαια όβων αυτών είναιτο γε-- 
γονός ότι π έκθεση αυτή εἰχε ανακοι-- 
Νωθεί ξανά πριν απὀ περίπου ἑνα µήνα 
Ι Δεν χρειάζεται να σας πούμε ὁτι οἱ 
κύριοι διοργανωτές έχουν γίνει κυριο-- 
Λεκτικά καπνός, αφήνοντας πίσω τους 
αρκετές οικονομικές ...εκκρεµότητες. 
Μέχρι να τους θρούµε (δεν τους υά-- 
χνουμε άββωστε µόνο εμείς), δεν ἐ-- 
χουμε παρά να ζητήσουμε συγγνώμπ 
ως περιοδικό, για την ταβαιπωρία στην 
οποία υποθηπθήκατε, αν και στην ου-- 
σία δεν φέρουμε καμιά ευθύνπ. Οἱ 
καιροί, φαίνεται, έχουν γίνει πια ποπύ 
πονηροι... 


ΤΟ ΤΗΛΕΠΑΙΧΠΝΙΑΙ ΤΕΝ ΓΙΓΑΝΤΕΑΝ 


Μια τηλεοπτική αναμέτρηση αλλιώτικη από τις άλλες 


να τηλεπαιχνίδι δεν είναι τόσο σπου- 

δαία υπόθεση (τουλάχιστον για μένα). 

Στην Αμερική όµως τα πράγματα εἷ- 

ναι κάπως διαφορετικά. Κατάπληκτοι 

οι θεατές του καθηµερινού δηµοφι- 

λούς τηλεκουίζ, του ὁθορβίαγ, είδαν ξαφνικά 
την αίθουσα να γεμίζει από τα διασημότερα ο- 
νόµατα του χώρου της Πληροφορικής, σε µια τι- 
τανοµαχία γνώσεων µέχρι ...τελικής πτώσεως! 
Και ναι µεν µπορεί να ξέρετε τα ονόματα των 
εφτά νάνων, το πόσο κοστίζει µια οδοντόκρεµα 
ή τι κάνει νιάου νιάου (επάνω στα κεραμίδια ή 
και κάτω από αυτά), αλλά µήπως ξέρετε, αλή- 
θεια, ποιες ήταν οἱ εταιρίες υπολογιστών που 
συναγωνίστηκαν το γίγαντα ΙΒΜ για την παγκό- 
σµια κυριαρχία της αγοράς, στη δεκαετία του 
'60 και του ᾿70; Εδώ σας θέλουμε... Οι κύριοι, 
θέθαια, που Βρίσκονταν εκεί, μπορούσαν να α- 
/παντήσουν µε κάθε λεπτομέρεια στην “παράλο- 
γη” αυτή ερώτηση. Αλλωστε, ήταν οι ίδιοι οι ε- 
πικεφαλής των εταιριών. Μιλάμε για τους ϐΘρυ- 


το ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19982 


λικούς ΝΛΙΙαπι Ξαἰθς (πρόεδρος και ιδρυτής της 
ΜίοΓοβοῄ), ΜΙίοΠεΙΙ Καροι (ιδρυτής της | οἴυθ) 
και αρκετούς ακόµη, οι οποίοι θρέθηκαν στο {- 
διο στούντιο για την ετήσια αναμέτρηση γνώσε- 
ων, µε θέµα την Πληροφορική, το τέταρτο 
Οοπιρυίθι Βονή. 

Με τους κυρίους αυτούς, θέθαια, υπάρχει µια 
διαφορά: Ενώ οι περισσότεροι από εµάς συµµε- 
τέχουµε σε τηλεπαιχνίδια για να γίνουμε εκα- 
τομμυριούχοι, εκείνοι είναι ήδη, εδώ και πολύ 
καιρό, (και ορισμένοι από αυτούς δισεκατομμυ- 
ριούχοι). Οι οµάδες που σχηματίστηκαν 
(Ανατολή εναντίον Δύσης, όπως στο ΝΒΑ) ήταν 
εκρηκτικές, ενώ όσον αφορά το επίπεδο των 
γνώσεων και τα χρήματα των νικητών θα διατί- 
θονταν για το Μουσείο Ὑπολογιστών της 
Βοστώνης. Οι ερωτήσεις που τους υποθλήθη- 
καν ήταν από δύσκολες έως απάνθρωπες: Πώς 
λεγόταν ο υπολογιστής στην ταινία "Όθςκ 96ἱ” 
που προθλήθηκε το 1957, ποιος είναι ο ΑΦΟΙΙ 
αριθµός που αντιστοιχεί στο πλήκτρο Θ5ο8ρθ 


κ.λπ. Φυσικά, κανείς δεν ήθελε να φανεί κατώ- 
τερος σε γνώσεις από τους άλλους και, έτσι, ο 
ανταγωνισμός ήταν σκληρός ως το τέλος. 
Βέθαια, δεν έλειψαν και τα αστεία: Η ομάδα 
της Ανατολής ήρθε ντυμένη µε σµόκιν, ενώ η 
οµάδα της Δύσης, που έπαιζε πίνοντας Ο0οσ8 
Οοἱ8(!), προτίµησε τα τζιν. Τελικά, η ομάδα της 
Δύσης αποδείχτηκε Ψυχραιµότερη, κατατροπώ- 
νοντας τους αντιπάλους µε θαθμολογία 320 έ- 
ναντι 240. Όσο για τον άνθρωπο-φαινόμενο, 
τον ΒΙΙ αΐθ5, ανακηρύχτηκε ο "πιο πολύτιμος 
παίκτης” (πιοςί ναἰυθοἱθ ρἰ8γ6( ΜΝΡ) και θα εἷ- 
ναι σίγουρα στην ομάδα του επόµενου χρόνου, 
η οποία θα σχηματιστεί από τους ΜΝΡ των 
προηγούμενων αναμετρήσεων. Όσο για σας, αν 
θέλετε να τρέφετε ελπίδες για συµµετοχή σε 
τέτοιο διαγωνισμό, δεν έχετε παρά να απαντή- 
σετε στην ερώτηση: Ποιος ήταν ο οικιακός υ- 
πολογιστής που πούλησε πρώτος ένα εκατοµ- 
μύριο µονάδες; (Απάντηση: ο Οοπππιοᾶο(θ ΝΙΟ- 
20ἱ) 


ΝΊΗΤΙΙΑΙ.  ΠΕΑΙ ΓΤΥ: 


Η µανία εξατλώνεται 


ΚΟΝΤΑ ΕΤΗ ΕΚΗΕΓΠΜΞΙΠΗΗ 


ἐΧρΙ πριν απὀ Λίγο καιρό τα 

συστήµατα ΝΙΓῖμαΙ ΚεΒΙΙΤΥγ 

ήταν στο επίκεντρο της δη-- 

µοσιότητας, δημιουργώντας 

ἑνα πραγµατικό “μπουμ”: 
ΟΛοΙ μιπούσαν γι΄ αυτά και Π περιέργεια του 
κοινού εἶχε φτάσει στα ύυπ. Ποιος, όµως, θα 
περίµενε αυτά που επακοβούθησαν; Τα 
πρώτα νΝΙΓίμαΙ κεα!τγ «οἶπ--ορ σαπΊες (μίνι 
γεν]εννς γ΄ αυτά, διαθάσατε σε προηγούµε-- 
να τεύχη απὀ αυτή εδώ τη στήβιη) έχουν ἠδη 
τους πρὠτους µόνιµους θαυμαστές τους και 
ΟΙ ουρές στο Λονδίνο δείχνουν να µην τε- 
Λειώνουν. Σαν να µην ἑφταναν ὁβα αυτά, ἐ-- 
χουν αρχίσει ὀβοι πια να ασχοβούνται συ-- 
στηµατικά µε το ΝΑ (οι περισσότεροι πια τα 
ξερουν µε τα αρχικά τους). 

Δεν θᾳ το πιστέυετε ίσως, αββά τα πρώτα 
περιοδικά που ασχοβούνται µόνο µε την ε- 
ναββακτική πραγματικότητα κυκβοφορούν 
ήδη στο εξωτερικό, ενώ έχουμε στα χέρια 
μας ἑναν (αντικειμενικά) µεγάβο κατάβογο 
απὀ περιφερειακά, Π4ΓΟΝΝαΓε και ειδικά αξε-- 
σουάρ. 

Αρκετά απὀ αυτά είναι, προς το παρὀν, 
προσιτά µόνο στις µεγάβες επιχειρήσεις και 
στους επιστημονικούς οργανισμούς, µια Και 
τα ΝΕ συστήµατα έχουν ἠδη αρχίσει να µο-- 
νιμοποιούνται στα εργαστήρια και τα πειρα-- 
µατικά κέντρα. Τα υπόβοιπα όµως εἶναι προ-- 
σιά στο ευρύ κοινό και πωβούνται ΚκανονΙ-- 
κά, Φυσικά, τα πρώτα εἶναι και τα εντυπω-- 
σιακότερα, τα περισσότερα δε απὀ αυτά ε- 
χουν περίεργες ονομασίες. 

Για παράδειγµα, το “ΕΙοςΚ οἳ ΒἰΓγας” δεν ἑ-- 
χει σχέση µε πουβιά ή µε τον Χίτσκοκ, αηβά 
είναι ἑνα σύστηµα που αναγνωρίζει, εντοπί-- 
ζει και αναβύει τη θέση και τον προσανατο-- 
βισμό μέχρι και ἐξι διαφορετικών αισθητή-- 
ρων, οι οποίοι τοποθετούνται σε διαφορετι-- 


Κά σηµεία του ανθρώπινου σώματος. 
Καθένας απὀ αυτούς τους αισθητήρες ονο-- 
µάζεται απΠά ...ἴπε ΒΙΓ. Το Ε5ις--2000 εἶναι 
µια εξειδικευμένη γεννήτρια ΝΙΓγτμαΙ ΚεαΙΙἴγ 
“σκηνικών” µε ρεαβιστικά γραφικά, Χρησι-- 
µοποιώντας την τεβευταία Λεξη στο ἴπ]ασε 
ργοςσςθσσίπα. Το Βεχίεγοις ΗΑΠΑΜΑᾶΞΣΙίΕΓ 
5γςίΘ/ῃ είναι ἑνας “σκεβετός” χεριού,ο ο- 
ποίος μιμείται 20 διαφορετικές κινήσεις του 
ανθρώπινου χεριού. 

Στα περιφερειακά συγκαταβέγεται το 
39ραςε Οἱαίτίσεγ, ἑνα πβεκτρονικό "στιπὀ”, 
το οποίο µεταφερει τη θέση και τον προσα- 
νατοβισμὀ του στο χώρο, µε τη µορφή ααῖα 
στον υποβογιστή σας, επιτρέποντας έτσι 
τρισδιάστατες πια υηφιοποιήσεις αντικειµέ-- 
νων. Φυσικά, µεσα σε ὁόβα αυτά θα συνα- 


ντήσουµε τους παβιούς µας γνώριµους: το 
Ὀαΐασιονε ΜοάαεΙ 2Ρ (το οποίο σας Ππβπρο-- 
φορούμε ὁτι στην Αμερική κοστίζει περίπου 
7.000 δοβάρια), τα ΝνΙγ{μαΙΙΥγ 100050 και 
1000ς5υ (τιµή: περίπου 20.000 δοβάρια), το 
ΕΙγίπα Ππιοµςθ (ποντίκι που πετάει;), το 
ΤεΙ6ρΓεςεηςε Μορίιθ κοροῖ και τα ΝΙΓΤυαΙ 
ΚεαίΙῖγ Τοοικίῖς. 

Ο κατάβογος εἶναι πραγματικά ποβύ µε-- 
γάβος και περιβαμθάνει περισσότερα απὀ 60 
προϊόντα, τόσο στον τοµέα του ΠΑΓάΝΝαΓ6, 
όσο και στο 5ΟΗΝΝ4ΓΘ. Περισσότερες ΔεΠτο-- 
µέρειες Θα έχουµε σε επόμενο τεύχος, γΙ’ 
αυτό μείνετε σε κατάσταση ετοιμότητας 
Και στις τρεις διαστάσεις. 


ο 
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Από το σινεµά, στο σπίτι µας! 


ην πρώτη του εμφάνιση έκα- 
νε ο ΗΟΟΚ και ο Ροΐθ6Γ Ρ8Π 
στο ΝΕΕΘ. Μετά από πολύ 
καιρό αναμονής και πολλή 
διαφήµιση από την Όοθαη, 
που οίναι και η κατασκευάστρια εταιρία 
του παιχνιδιού, το παιχνίδι εμφανίστηκε 
επιτέλους και µάλιστα στο ΝΕΘ. Μπείτε, 
λοιπόν, και σεις µέσα στο μαγικό νεραϊ- 
δόκοσµο, σε έναν κόσµο φαντασίας και 
ξενοιασιάς. 

Μην ξεχνάμε όµως τον Ηοοκ που κρα- 
τάει ομήρους τα παιδιά σας. Βλέπετε, 
στην ιστορία είστε ο καλός Ρεἴθι Ρεη, 
που κάποτε ήξερε να πετάει και πρέπει 
να µάθει ξανά τον τρόπο. Όσοι από εσάς 
δίδατο την ταινία, θα ξέρετε το μυστικό! 
Όσοι πάλι δεν την είδατε, θα 
σας το µαρτυρήσουµε. Λοιπόν, 
το μυστικό για να φτάσετε στα 
ουράνια είναι να κάνετε µια ευ- 
χάριστη σκέψη. Προσοχή, όµως, 
γιατί ο ουρανός ανήκει και στα 
πουλιά! 

Λοιπόν, στη χώρα Νενει 
Νθνθί | Πα όλα είναι διαφορε- 
τικά. Τα τοπία είναι χρωματι- 
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σµένα όμορφα, τα επίπεδα αρκετά εύκο- 
λα, αλλά µε αυξανόμενο δείκτη δυσκο- 
λίας, και, γενικά, όλα είναι πολύ προσεγ- 
μένα. 

Η Οοθ8η και ο Σπήλμπεργκ έκαναν κα- 
λή δουλειά στο στήσιμο του σκηνικού. Το 
ϱ8ΠΙθ6ρΙ8Υ του παιχνιδιού είναι σε υψηλά 
επίπεδα, ενώ ο Σπήλμπεργκ το ήθελε σε 
ακόµα υψηλότερα! Στο παιχνίδι θα συνα- 
ντήσετε παλιούς γνώριµους, όπως την 
Τζούλια Ρόμπερτς, στο ρόλο της νεραϊ- 
δούλας, και όλους σας τους φίλους. Θα 
συναντήσετε ακόµα και πολλούς εχθρούς 
που θα πρέπει να αντιμετωπίσετε µόνος. 

Το παιχνίδι έχει κυκλοφορήσει µόνο 
στο εξωτερικό, αλλά το αναμένουμε σύ- 
ντοµα και στην Ελλάδα 


τιΝΥ ΤΟΟΝ 


δι µπορεί! Σίγουρα θα τα έχετε δει! Ναι, 
ναι, εἶναι αυτά τα χαριτωµένα, κεφάτα και σκα- 
νταλιάρικα οβγίοοης, που έχουν αναστατώσει ο- 
λόκληρο τον κόσµο κα: έχουν αγαπηθεί από ό- 
λους τους μικρούς και - γιατί όχι - τους µεγά- 
λους φίλους! Λοιπόν, µετά την τηλεόραση, που 
την έχουν 6αρεθεί, σκέφτηκαν να τρυπώσουν 
και στην οθόνη του ἄαπιε ΒοΟΥ, για να κάνουν 
και εκεί σκανταλιές και να φέρουν στον κόσµο 
τα πάνω κάτω! Χαριτωμένα, είπαμε, αλλά µερι- 
κές φορές το παρακάνουν λιγάκι µε τα αστεία 
τους και γίνονται εκνευριστικά. Στο ἄαπιθ ΒοΥ 
σκέφτηκαν να δείξουν την καλύτερη πλευρά 
του χαρακτήρα τους, και να µη δώσουν σε κα- 
νέναν αφορμή για σχόλια εις θάρος τους. “Τι 
να κάνουµε, η ζωή είναι σκληρή!”, δήλωσαν 
στους δημοσιογράφους και στους φανατικούς 
οπαδούς τους, έξω από τα στούντιο, όπου γυρί- 
στηκε η περιπέτεια για το ἄαπιε ΒΟΥ. 

Άς δούµε όµως, τι πρόκειται να αντικρίσετε 
µπροστά στην οθόνη του ἄαπιε Βογ. θα δείτε, 
λοιπόν, ένα καλοσχεδιασμένο παιχνίδι. Το όνο- 
µά του; Πώς αλλιώς! ΤΙπΥγ Τοοῃπ αάνεπίωτος. Το 
παιχνίδι είναι ένα κλασικό ρΙαἩογηι, χωρίς ιδιαι- 
τερότητες, αλλά µε πρωταγωνιστές αξιαγάπη- 
τους ήρωες! Η ΝΙπΙρπάο κράτησε την υπόσχε- 
σή της και οι αγαπημένοι ήρωες ήρθαν να εγκα- 
τασταθούν µόνιµα στην πιο αγαπημένη παιχνι- 
δοµηχανή! 


έζοκκωσέεδ ΓΑ 


ΝΙεοα ο ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΜΠΡΟΣΤΑ: 


Οι πρὠτοι τίτλοι είναι ψεψονός! 


ο 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


--. έλεγχος πολλών ηλεκτρικών 

Ὦ. και ηλεκτρονικών συσκευών 
µέσω υπολογιστή δεν είναι κά- 

: τι το άγνωστο. Στην Απηῖσα εἰ- 
χαν παρουσιαστεί διάφορα κατά περιό- 
δους αλλά τίποτα το αξιόλογο. Τώρα, η 
ΘνΗςηθο παρουσίασε µια συσκευή 
που µπορεί να φέρει σε πέρας και τις 
πιο δύσκολες αποστολές! Σε αυτή µπο- 
ρείτε να συνδέσετε και να ελέγξετε ρο- 
µπότ, ηλεκτρικά µοντέρ και οτιδήποτε 
άλλο απαιτεί ρεύμα για να λειτουργήσει. 
Η συσκευή αυτή συνδέεται µε την 
Απιίσα µέσω της παράλληλης θύρας και 
τη θύρα του Ἰογφίΐοκ. Μπορείτε να την 
ενεργοποιήσετε και να τη χειριστείτε 
µέσω των πολλών γλωσσών προγραµµα- 
τισµού συμπεριλαμθανομένης και της 
Απιίσα Βαθίςο. Όρεξη να έχετε να είστε 


ΕΠΙΘΕΣΗ ΑΠΟ το ΟΙ: 


Πρώτα κομμάτια µέσα στο καλοκαίρι 


σίγουροι ότι όλα γίνονται Η συσκευή 
λοιπόν έχει 8 εξόδους, ενώ διαθέτονται 
και ψηφιακές εισόδου ελέγχου που µπο- 
ρούν να συνδεθούν και αυτές µε τη συ- 
σκευή. Το πλήθος των τελευταίων µπο- 
ρεί να φτάσει τις 13, αυξάνοντας έτσι 


τις συσκευές που µπορείτε να ελέγξε- 
τε. Όλα αυτά τα έχει κατασκευάσει η 
Θν/ήςηδοΗ και διατίθενται σε άγνωστη 
τιµή, αλλά σε γνωστό τηλέφωνο! Το τη- 
λέφωνο λοιπόν της εταιρίας είναι 0325- 
482454 στην Αγγλία. 


ΗΙαΗ ΟΕΝΘΙΤΥ 
ΟΗΙινΕ»Σ 


Αρχικά για την Απιϊσα 9000 


ἴίγος ανταγωνισμός ποτέ δεν έ- 


θλαψε κανένα. Τώρα το ΟΌΤν 
της Οοπηπιοᾶο(θ απέκτησε αντί- 
παλο. Ἡ καλύτερα θα αποκτήσει 


τον Ιούλιο κατά πάσα πιθανότητα. Πολλά 
έχουν λεχθεί για το ΟΡΙ της ΡΠΙρ5 και η 
ώρα που όλοι περιμέναμε πλησιάζει. Η 
ΡΠΗΙρ5 σε συνεργασία µε τη ΦΟΗΥ, τη 
Μθϊδιδηίί8 και άλλους 100 κατασκευα- 
στές ετοιμάζουν µια συλλογή από 
Οοπιρβοί ὈίδΚκ5. Η συλλογή θα περιλαµ- 
θάνει παιχνίδια, εικόνες, απἰπιαίίοη, κινη- 
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µατογραφικά ο/ρ5, μουσική, 5Εππρἰίθ ή- 
χους, εφέ και ομιλία. Πιο συγκεκριµένα, 
οι γνωστοί ήρωες της Ηθηπα - Β8ΓΌ8/8, 
9Ο0Ο0Ο0ΌΥ-Όοο και Ε{θά ΕΙἰπίδίοηθ θα κά- 
νουν την εμφάνισή τους στο ΟΡΙ. Και αυ- 
τό δεν είναι τίποτα! Τίτλοι της Νιπίθπαο 
επίσης θα κυκλοφορήσουν για το ΟΡΙ. 
Ανάµεσά τους το Φμῤθ( ΜαΠο Β/οίπθι5 
και το Ζθἱ68. Ο ανταγωνισμός αναμένεται 
τελικά να είναι σκληρός. Η ανατολή µιας 
νέας εποχής έχει από καιρό αρχίσει! 


Δ 
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ΝΕΟΣ ΦΟΡΗΤΟΣ ΑΤΑΗΙ 


Μια Νοίοεῦοοκ έκδοση 


ο ὀνομά του 5Τ ΒΟΟΚ, ἑνα ὀνομα 

που τον χαρακτηρίζει ππήρως. 

Είναι µικρὀς µε µέγεθος που δεν 

ξεπερνά αυτό ενόὸς µέτριου θιθΗΙου 
(περίπου Α4) και εἶναι πανάβαφρος (ζυγίζει 
περίπου 2 µόνο κιβᾷ). 0 νέος φορητός 5Τ 
Χρησιμοποιεί την τεβευταία ἐκδοσῃ του ΤΟς, 
την ΤΟς 2,06, αυτή δηβαδή που χρησιμοποιούν 
ΟΙ νέοι Μεσα 5ΤΕ, Το θᾳσικὀ µοντέβο περιβαμ-- 
Βόνει οθόνη | «Ώ µε ανάλυση 640χΔ0Ο ρίχείς, Ί 
ΜΟΥίθ µνήµη ΕΑΜ και σκἠηρὀ δίσκο χωρητι- 
κὀτητας 40 ΜΩΥΤες, Ακόμα θα υπάρξει και µια 
πιο ακριθή εκδοση µε σκηπρὀ δίσκο των 80 
ΜΒΥΤες και συνοβική µνήµῃ ΚΑΜ που φτάνειτα 
4 ΜΒΥΤες, Η ΑἴαΠ φαίνεται να απέκτησε ἄρκε-- 
τή πείρα απὀ τον προηγούμενο φορητό υπο-- 
Λογιστή 5ΤΑΟΥ. 

Οι εµπειρίες τη δίδαξαν ὁτι πρέπει να κάνει 
μεγαβύτερη οικονομία στην ενέργεια. Ετσι 
στο νέο φορητό 5Τ Βοοκ κατάφερε να αυξήσει 
τῃ διάρκεια των μπαταριών σε δέκα ὢρες συ- 
ψεχούς Λειτουργίας. 

Χρησιμοποιεί εφτά µπαταρἰες µεγεθους ΑΑ, 
αββά µπορεί να χρησιµοποιπθεί και µετασχη-- 
µατιστής, αυξάνοντας ἐτσι ακόµα περισσότε- 
ροτη ζωή των μπαταριών. 

Βέθαια, όσο μεγαβύτερη εἶναι η χρήση του 
σκβηρού δίσκου τόσο μικρότερη γίνεται π ζωή 
τών μπαταριών. 

Για τον ἰδιο σκοπὀ δεν υπάρχει 08ςΚΙΙΦΠΙ 
στην οθόνη, µε αποτέβεσμα να εξοικονοµείται 
ενέργεια µέχρι 6 φορές! Διαθέτει ακόμα ένα 
πβήθος θυρών. Υπάρχει η γνωστή ρδΓαΙεΙ θύ-- 
ρα, 9--Ρίῃ 5εΠίαΙ θύρα όμοια µε αυτή που υπάρ-- 
χει στους Μεσα 5ΤΕ καιττ. 

Σε αυτή µπορεί να συνδεθεί κάποιο φορητό 
πἹοεΠ]. Ακόμα, υπάρχουν οι θύρες ΜΙαϊ ΙΠ και 
Ουτ και µία θύρα για εξωτερικό ΒοΡΡΥ αΠνε. 
Στην ἰδια θύρα µπορεί να συνδεθε! και (Ὁ-- 
ΒΟΜ, αφού η ἴδια θύρα εἶναι και ΑΟΡΙ. Επίσης, 
υπάρχει µια θύρα στο πβάι 120--ρίπ, στην ο-- 
ποία μπορούν να συνδεθούν διάφορες κάρ-- 
τες. Τέβος, υπάρχει και ένας Ί0-πινος 
εοωπεςῖο: για να συνδεθεί µε ξεχωριστό ΠΠη-- 
κτροβόγιο ἰδιο µε αυτό του Μεσα 5ΤΕ. 

Αντί για ἴΤαςΚΡραΙΙ, υπάρχουν κάποια κουµπά-- 
κια που η Αίαπ τα ονομάζει σαν "Ννεεῖο: Ρας”. 
Δε φαινόταν πάντως Ιδιαίτερα εὐχρηστο. Το 
πρηκτροβὀγ!ο έχει 84 πβήκτρα σε αντίθεση µε 


τα συνηθισμένα πβηκτροβόγια που διαθέτουν 
94. Αυτό έγινε κυρίως για οικονομία χώρου. 
Στο εσωτερικὀ του 5Τ ΒοοΚκ κατοικεί ἑνας 
68ΗζΟ0Ο που τρέχει στα 8 ΜΗΖ, 1 ΜΡΥΤε ή 4 
ΜΒΥΤΙΕ ανάβογα µε την έκδοση, 512 ΚΩΥΤες 
ΚΟΜ και τρικάναβη γεννήτρια ήχων. 

Τέβος, υπάρχει και ο σκηπρὀς δίσκος χωρη-- 
τικότητας 40 ή 80 ΜΒΥΤες µε ταχύτητα προ-- 
σπέβασης Ί9ηπῃς, Μαζ! µε το ΤΟΣ 2.06, στη 
ΒΟΜ υπάρχουν το «βΙΟιΙΙαἴΟΓ, το ααίϱγ/ςαΙΕΠΞΓ 
και το αααΓεςς ΡΟΟΚ. 

Στο 5Τ ΒοοΚ δοκιμάστηκαν ποββά 
πακέτα προγραμμάτων. Σε αυτὀὸ 
τρέχανε το Ώεφας ΕΙ{θ και µάβιστα 
φόρτωσαν και διάφορες εικόνες 
χωρίς να παρουσιάσουν κάποιο 
πρὀθβηµα. Ακόμα έτρεξαν το Ί5τ 
Ν/ΟΓά ΡΙµς καιτο Τεπηρυς 2. 

ΤΟ Μιωσὶς ΜΑΚΕΙ της ΑἴαΠ δεν κα- 


τάφερε να το φορτώσει και να το τρέξει. 
Πάντως, υπάρχουν κάποια ΡΟ προγραμµµατάκια 
που Λύνουν το πρὀθβηµα. ΤΟ 5Τ Βοοκ Φαίνεται 
να εἶναι ενα δυνατό μηχάνημα και παράββηβα 
φορητό. 

Η τιµή του στην ΑΥΥβία Φτάνει στις 1.300 
Βίρες. Η ΑταΠ αισιοδοξεἰ ότιθα πουβήσει μέχρι 
το τέεβος του χρὀνου πάνω απὀ 10.000 5τ 
Βοοµκς. Ας εβπίσουµε νατο δούµε σύντομα και 


561 ν,. 
1.94 ή με... 
δε39149 60 πο 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19925 315 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


κο ΡΟΙΝΕΗ ΒΟΑΗΟ 


Νέες εκδόσεις της γνωστής κάρτας 


νέα έκδοση της ΚΟ9Φ Ρονθ/ 

.Βοαβ[α που μετατρέπει την Απιίοα 

σας σε ένα ΡΟ επανέρχεται δρι- 

µύτερη! Αυτή τη φορά έρχεται να 
διορθώσει κάποιες ατέλειες της προη- 
γούµενης έκδοσης και να υποστηρίξει δυ- 
νατότητες που η εταιρία ΚΟ9 είχε υπο- 
σχεθεί ότι θα υποστηριχτούν. Η θασική 
κάρτα είναι µόνο για Απιίσα 500 - ήδη κυ- 
κλοφορεί και η έκδοση για τα ΡΙΗ5 µοντέ- 
λα. Παράλληλα, κυκλοφόρησε και ένας 
Βααρίο:, ο οποίος επιτρέπει στην κάρτα 
να συνδεθεί και στις Απιίςα 1500 και 
2000. Η νέα κάρτα έχει πάνω της ρολόι 
και Ί Μογίθ ΒΑΜ, τα οποία μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από την Απιίσ8ϐ, όταν 
δουλεύει σε Απιίσα πιοςθ. Υποστηρίζει 
σχεδόν τα πάντα. Ας δούµε όµως τι ακρι- 
θώς µπορεί να πετύχει η κάρτα. Αρχικά 
το πιο αξιοπρόσεκτο είναι ότι δουλεύει 
µε ΕΑ ανάλυση και µε την πλήρη παλέ- 
τα. Ακόμα εργάζεται και σε ΝΑ ανάλυση 


και σε έγχρωμο και σε µαυρόασπρο 
πιοςθ. Και η ΕΑ αλλά και η ΝΑ ανάλυ- 
ση δουλεύουν µε όλα τα σετ των οπἱρ5 
που έχουν κυκλοφορήσει κατά περιόδους 
για την Απιίς8. Επίσης, επιτυγχάνεται 
ΕΙΙοκθι ΕΙΧ στο ΡΟ πιοάθ µέσω φοῄνα(θ! 
Το ππου5δθ συνεργάζεται κανονικά και συ- 
µπεριφέρεται όπως ακριθώς το ππουςθ 
στο ΡΟ. Μπορείτε όµως να κάνετε και 
ρ8υ5θ σε κάποιο πρόγραµµα ή να το κά- 
νετε να τρέχει αργότερα από 1636 µέχρι 
10056! Τέλος, τα ἀῄνθς δουλεύουν γρη- 
γορότερα από αυτά ενός ΑΤ 286. 

Από απόψεως µνήµης η κάρτα αποδίδει 
640 ΚΒγίθς όταν δουλεύει σε ΕΘΑ ή 
ΝΑ πιοςβ, ενώ φτάνει τα 704 ΚΒγίες ό- 
ταν δουλεύει σε ΜΑ ή 68Α πιοοθῬ. 
Υπάρχουν ακόµα και 200 ΚΒγίε5 που τα 
χρησιμοποιεί σαν ΒΑΜ Ὠϊθκ. Οπως και η 
προηγούµενη έκδοση έτσι και αυτή µπαί- 
νει στη θύρα που Βρίσκεται κάτω από την 
Απιίσ8, χωρίς να ακυρώνεται η εγγύηση. 


ΝΕΟ ΒΕΛΤΙΩΜΕΝΟ 
ΝΟΒΗΚΒΕΝΟΗ 


Ὀοτκῦρθης]ι 2.1 εν όψει 


ορ κας. 
ἨΠοιυκβεποἩ 2.04 και έκανε νέα εμφάνιση στον 
ορίζοντα µε µια πιο θελτιωµένη έκδοση που 
φέρει τον αριθµό 2.Ί. Για να λειτουργήσει, ᾱ- 
παιτεί το νέο Ε65, το οποίο έχει υποστεί και 
αυτό κάποιες αλλαγές κυρίως ηχητικές. 

Η νέα αυτή έκδοση του ἸΠοικβεποη επιτρέπει 
στο χρήστη να φορμόρει, να διαθάσει και να 
γράψει σε Ρ6 {ουπιαϊ. 

Όλα αυτά τα ενδιαφέροντα δεν αναμένονται 
πριν από το τέλος του έτους και επίσηµα χείλη 


Ἱτης Οοπιπιοάοτε θεθαίωσαν ότι δεν πρόκειται 


να υπάρξουν νέες θελτιώσεις µέχρι το τέλος 
του 1993. 

Τέλος, η Οοπιπιοάοτε έχει αρχίσει να πουλάει 
το ΚΙ της έκδοσης του ΕΟΘ5 νουςίοη 2.04 στο ε- 
ξωτερικό. Στο πακέτο περιλαμθάνονται. 


Αναμένουμε λοιπόν! 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ουκ νΗιτΕ 


Δεύτερη γενιά 


Ο γνωστός επεξεργαστής κειµένου ΟΩμωἱοκνΝΠϊθ μεγαλώνει, κάνοντας 
την Απηίοϐ ευτυχισμένη και τους χρήστες της περήφανους. Στον επε- 
ξεργαστή κειµένου έχουν προστεθεί πολλές επιπλέον δυνατότητες που 
κάνουν τη ζωή του µέσου χρήστη πιο εύκολη. Για παράδειγµα, µπορεί 
να ρυθμίσετε το πρόγραµµα έτσι, ώστε να σας σώζει το κείµενο ανά τα- 
κτά χρονικά διαστήματα, αν σε αυτό έχουν γίνει αλλαγές και τροποποι- 
ήσεις. Αυτό θέθαια είναι το λιγότερο, υπάρχουν δυνατότητες που είναι 
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πολύ εντυπωσιακότερες. Το ΟΩμἰοκΙΝ/Πίθ έχει προσαρμοστεί στο νέο πε- 
ριθάλλον του νέου ΝΝοηκΌΘΠΟΠ, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι υπάρχει πρό- 
ϐληµα µε τις παλαιότερες εκδόσεις του ἸΛΙο/κΟΘΠΟΠ. Ετσι μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν τα Μθοιο5 και το ΑΒΘΕΧΧ που υποστηρίζονται από το 
νέο λειτουργικό της Απηίσ8. Ο νέος ΟΩυΙοκιΝΠίθ νθιδίοη 1.1 είναι διαθέ- 
σιµος αυτή τη στιγµή µόνο στη Μ. Βρετανία, αλλά σύντομα θα έρθει και 
στη χώρα µας. 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΝΕΟ ΤΟ ΓΙΑ ΤΑ 5Τ 


1α ποιο Λόγο ζήΠευε ο Αἴαγί την 

Απηίσα; Νομίζω ότι εἶναι σε όπβους 

γνωστό! Φυσικά τη ζήλευε για τις 

Μυ!τ! ΤαςΚΙΠπΦ δυνατότητές της. 

Λοιπόν, δεν υπάρχει πια Λόγος να 
τη ζηΠεύεη Ο “μπαμπάς” 5απῃ ΤΓαΠΠΙΕΙ έχει 
δηβώσει εδώ και καιρό ότιθα κυκβοφορούσε 
ἑνα ππωακκίπα ΤΟ5 για τα 5τ. Ο καιρός πέ-- 
ρασε και το όνειρο ήρθε να γίνει πραγµατι-- 
κότητα. 

Πρόκεπαι Λοιπόν να κυκβοφορήσει το νέο 
τος σε Λίγο καιρό µε το όνοµα ΜιΙΙΤΟς και 
υπόσχεται πηυιηταςκίπο δυνατότητες, πράγ-- 
μα πρωτόγνωρο για τα 5τ. Τονέο Το5α υ-- 
πάρχει σε Πίρς και σε δισκέτα και θα απαπεί 
τουβάχιστον Ί ΜΒΥΤε μνήμη για να τρέξει. 


ΜυΙΤΟΡ το ὀνομά του 


ΒΠέπετε τα 512 ΚΒγτες εἶναι Λίγα για να τρέ-- 
ξετε περισσότερα προγράµµατα την ἴδια 
στιγµή. Τότε πὠς τα καταφέρνει η ΑΠΠΙΟ8; 
Αυτή εἶναι µια άπβη ιστορία! 

το ΜυΜΙΟΣ πρωτοπαρουσιάστηκε στην 
πρόσφατη έκθεση ζ9-ΒΙ, επιδεικνύοντας 
ἑνα ἄθπιο φτιαγμένο από τη ΗΙΟΗ, αποδει-- 
κνύοντας τις ππωτασκίπα ικανότητές του. Το 
ερώτημα όµως που αιωρείται στο αέρα είναι: 
ΚαΠά όβα αυτά, αΠΠά µε τη συµθατότητα τι 
γίνεται; Θα συµθεί αυτό που συνήθως συµ-- 
θαΐνει; Οι υπεύθυνοι της ΑΤαΠ Λένε ότι ποπβά 
προγράµµατα από αυτό που ἠδπ κυκῆοφο-- 
ρούν δεν υποστηρίζουν ππωμταςκίπο δυνα-- 
τότπτες. 

τώρα τι σηµαίνει αυτό; Δύο πράγματα 


ΤΟ ΡΙΧΕΙ. 


µπορεί να σηµαίνει. Οτι τα προγράµµατα 


κοντά. 

Πάντως, όπως και να έχειτο θέµα του νέου 
τος, είναι ένα σηµαντικό θήµα της ΑἴαΠ που 
θα έπρεπε να έχει γίνει εδώ και ποβύ καιρό. 
Περιμένοντας Λοιπόν το νέο ΜώΠΤΟΣΙ 


ΣΕ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΤΑΛΕΝΤΩΝ...Ι 


Σίψουρα το να διαβάζεται το περιοδικό αυτό είναι συγκίνηση. 
Ακόμη μεψαλύτερη όµως συγκίνηση θα νοιώσετε αν συμμετέχετε 


στην δηµιουργία του. 


Η σύνταξη του ΡΙΧΕΙ. δεν θα είχε καµία αντίρρηση να σας 
συμπεριλάβει στην ομάδα της. 


Τι χρειάζεται; 


Διάθεση και κέφι, ελεύθερος χρόνος και φαντασία. 


Σκεφτείε το... 


και τηλεφὠνήστε.στα γραφεία του περιοδικού και στα τηλέφωνα: 
9241714 - 6 σε εργάσιµες ώρες (9:00 -- 17:00). 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


το ΟσΟΝΜΡώΤΕΗ ΑΙΓΑ 
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΠΟΙΕΙΤΑΙ 


Καλοκαιρινή εκπαίδευση και υπολογιστές 


κ. ο Οοπιρωίεν ΑΗ ξεκί- 
Τ νησε σε πείσμα όλων, 
προσπαθώντας να α- 
Ειοποιήσει την ξεχασμένη α- 
γορά των εµ5θ:γ5 που κατοι- 
κούν στις “εκτός Στουρνά- 
ρη” περιοχές. Και σε πείσμα 
όλων τα κατάφερε. Η πορεία 
του µπορεί πια να θεωρηθεί 
καταξιωµένη. 

Τώρα στον 1’ όροφο εγκαι- 
νιάζει αυτό το µήνα ένα νέο 
χώρο στην ἴδια διεύθυνση, 
µε σκοπό την παρουσίαση ε- 
ξειδικευμένων περιφερεια- 
κών {56ς8ΠΗΘΙ5, ΠΙΟ-άΕΠις). 


Συγχρόνως οργανώνει τα- 
χύρρυθμµα θερινά τµήµατα 
εκπαίδευσης µε θέµατα 
Μηπάοννις 3.1, 9.Β.Ώ05 6.0, ε- 
πεξεργασία κειµένου και 
γλώσσες προγραμματισμού 
ΒΑΡΙ6, ΡΑΘΟΑΙ.,ήσ. 

Είναι σίγουρα µια πολύ κα- 
λή ιδέα, δεν νομίζετε; 

Το ΑΙί4 και το... Ωμέγα της 
Πληροφορικής θρίσκεται 
στην οδό Σμύρνης 33 στο 
Αιγάλεω και µπορείτε να επι- 
κοινωνήσετε για περισσότε- 
ρες πληροφορίες στα τηλέ- 
Φφωνα 5981621 - 5313560. 


Η ΑΤΑΗΙ ΚΑΝΕΙ 
..«ΡαΒΠΑΟΕ 


Νέα διεύθυνση και δραστηριότητες 


| ρα στην ελληνική αντιπροσωπεία της Αἰαή και μάλιστα 
σε όλους τους τοµείς: τόσο στο 5ε/νίοθ όσο και στην οργάνωση. Ετσι 
λοιπόν, το 5θ/νίοθ των υπολογιστών ανέλαθε η ΝΙΜΙΟΟ ΕΡΕ, η οποία 
εδρεύει σε χώρο εκτός δακτυλίου: Πειραιώς 62 και Φλωρίνης στο 
Μοσχάτο. Αχρείαστη θέθαια να ΄ναι. Το κέντρο διανομής της εταιρίας 
μεταφέρθηκε επίσης στην ίδια περιοχή και στην ίδια διεύθυνση. Όσο 
για το υποκατάστημα της Θεσσαλονίκης μεταφέρθηκε στην οδό Βασ. 
Γεωργίου 7 και Ναπ. Ζέρθα 2, µε τηλέφωνα τα 031/8319302-817885. 
Ολες αυτές οι μετακινήσεις είχαν προφανώς ευεργετικά αποτελέσµατα 
στις δραστηριότητες της εταιρίας. 

Ετσι ανακοινώθηκε ότι τα Μθᾳ8 9ΤΕ θα διατίθενται πλέον µε σκλη- 
ρούς δίσκους εσωτερικά, ενώ συγχρόνως το Οβἰάπιως, µια πολύ ενδια- 
φέρουσα εναλλακτική λύση για το χώρο του ὈΤΡ, έχει ελληνοποιηθεί, 
τόσο στη µονόχρωμη όσο και στην έγχρωμη νθιδίοπ. Δεν έχουµε παρά 
να ευχηθούµε καλή σταδιοδρομία και δυναμικά θήµατα μπροστά. 


ΣΑΣ ΠΗΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΝΜΕ τον 


--- Πελέ 


Ναι 
Υποβογιστής 


τώρα, 


ο ΞΟύΝΡΟΒΙΗΑΞΤΕΝ 


ΙΚΑΡΟΣ µε: 


Μυ ΤΕΜΕΩΙΑ: 


Η κορυφαία μουσική κάρτα για ήχο ποιότητας στον υπολογιστή σας. 


ο ΨΙΡΕΟΒΙΑΞΣΤΕΝ 


Για επεξεργασία εικόνας και ήχου µε ζωντανό νὶάρο! 


ο «0 -μΟΝ 
Που δέχεται δισκέττες των 600 ΜΒ και (οπιρασί Ὠἶδ]ς για να 
απολαμθάνετε την αγαπημένη σας µουσική ενώ δουλεύετε στον Η/Υ! 


ο κα! 650 - 6ΑΜΝΜΕς 


Έαπιος 400 ΜΒ µε ζωντανό νἰἆεο και ήχο! 


Σε υπολογιστές 
2586, 386 5Χ, 356 ΡΧ, 
486 5Χχ, 4α5ς6 ΟΧ 
στις καλύτερες τιµές της αγοράς. 
νο. 
Ππωβούνται και μεμονωμένα 
για τον υποβογιστή σας. 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ: ΤΗΛ. 52 .50.742-3-4 

». ΑΘΗΝΑ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49 - ΤΗΛ. 26.41 911, 326 41.188 
κ . » ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 54 - ΤΗΛ. 42 97.176 

. ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 - ΤΗΛ. 80.85 .858 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΜΙΚΟΡΟΙ! 
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ςΙ1ΟΙΜΙΡΙ4 


Ἡ τέταρτη επιτυχημένη χρονιά 


ριν απὀ τέσσερα καβοκαίρια αποτεβούσε 

µια πρωτότυπη Ιδέα. Φέτος δεν μπορούμε 

πια να µιάμε για πρωτοτυπία, αΏβά για µια 
εππυχηµένη πορεία που συνεχίζεται. Μαζί µε τον ή-- 
Πιο, τη θάλασσα και τα πεύκα, το «απηρίΠα της Αγίας 
Άννας προσφέρει και οοπηριΙίΘΕΙ5Ι Η πρωτοτυπία στον 
τοµέα της εκπαίδευσης συνεχίζεται µε το ειδικό παι-- 
δαγωγικό πρόγραµµα γιατους μικρούς παραθεριστές, 
Οι οποίοι κάτω απὀ την εποπτεία ειδικών παιδαγωγών 
ασχοβούνται καθημερινά µε ζωγραφική, μουσική, 
τραγούδι και ομαδικά παιχνίδια. Στο τέβος της εθδο-- 
µάδας γίνεται έκθεση και θραθεύεται ο/η καβύτε-- 
ρος/η ζωγράφος. Το κάμπινγκ-κβαμπ Αγία Αννα α- 
πῆώνεται σε µια πευκόφυτη έκταση 27 στρεμμάτων 
στη Βόρεια Εὔθοια. Για τους µ5εγς που νιώθουν έντονα 
τα στερητικἁ σύνδρομα της απουσίας του υΠΟΠΟΥΙ-- 
στήτους, Π Αγία Αννα θα πρέπει να εἶναι παράδεισος. 
Πἠπροφορίες στο τηβέφωνο 5227976. 


ο. 
ο -Ὁ-Ὁ 
τις 


ακαγων νι πν. .ι. Ἂπετ-θγα 


4σῦσ-α 


ΑΟΟΙ η ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ ά 1000 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΝΙςς ΑΠΟ 200.000: 


ΕΜύΙ ΑΤΕΡ ΙΒΜ Ρς ΧΤ 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΑΚ{ΗΙΜΕΡΕς 5000 


ϱ Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ56 
ϱ Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

ϱ Μυ]αξδκίπᾳ ορεΓβ!ίηᾳ 5γςίθπι 

ϱ Ανάλυση 640χ512 

ϱ 256 χρώματα από παλέτα 4.096 χρωμάτων 
ϱ 4 ΝΟΑ Οοπιαΐθίθς 5οΓ866Π πιοάθς 

ϱ { ΜΒ βασική ΒΑΜ 

ϱ 5ἱ2Κ8Β ΒΟΜ 

ϱ { Μ8 υπίοιπιαϊίεα. ΕΡΌ 

ϱ 4 ΕΧΡΑΝΡΟΙΟΝ 9ἱ0ΟΤ5 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΧΡΗΣΤΟΣ 


ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 


ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) -ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ, 106 77 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 


κ ΦΠΑ ή 


1989651319 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


Σ. Καλομητσίνης 

Θ. Παπαδημµήτρίου 
τιμή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0001 

ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
9Γἱἱν Βἱοϊπίοκ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
Τιμή: 1.300 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0005 
ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Επιμέλεια: αΓοιρ ΟοπιρωρΓθς5 
Τιμή: 950 δρχ. 

Κωδικός; ΑΑ 0006 

Ρ0Ο85 


Β. ΑΞΠΙΘΥ - «.Ν. Εθ/π8ΠθΖ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 


Τιμή: 3.400 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0003 
ΝΕΝΤύΒΑ ” 

Γιάννης Διακογιάννης 
Τιμή: 9.400 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0009 
γΙΡύΑΙ. ΒΑΡΙ6” 

Ε. Τρικεριώτης 


Τιμή: 4.400 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0014 


ΝΙΝΡΟΝ 9 3 
ΡΟΝΕΒ ΤΟΟΙ 5 
Τηε Ι εΒἰοπα οΓουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 


Τιμή: 6.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0004 
Συνοδεύεται από δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ 


ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Επιμέλεια: ΑΓουρ Οοπιρυρ/θςς 
Τιμή: 9.200 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0013 


ΡΟ(ΚΕΤ ουΙΡΕ 


Ρ05 5.0 
Αφροδίτη 
Παπαγιαννοπούλου 


Τιμή: 1.500 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0002 


ΡΗ ΡΟ5 6.0 
Α. Παπαγιαννοπούλου 
Σ. Γκίκας 


Τιμή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0011 


ΝΙΝΡΟΝ 5 3.0 
Μ.Ι. ΜοςθΙθγ 


Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.500 δρχ. 
Κωδικός; ΑΑ 0008 
ΝΟΒΏΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 


. Η8Γν6Υ - Κ.Υ. Νεἰδοπ 
Μετάφραση: Α. Καλέκα 


Τιμή: 1.500 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0007 
ΝΟΒΏΌΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 ΕΟΒ 
ΜΙΝΡΟΝ 5 3 

ΑἰαηΠ Φίππρ5οη 
Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 1.500 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0010 
ΕΧΟΕΙ 9.03 

Γιάννης Πατρίκος 
τιµή: 1.500 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 00120 
γΙΡδυΑΙ. ΒΑΡΙς 

Ε. Τρικεριώτης 

Τιμή: 4.400 δρχ. 
Κωδικός; ΑΑ0025 


ΜΑΝΑΦΜΕΝΤ 


ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΗ 

ΜΙοΠ86Ι Αγπιδίγοπα 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 
Τιμή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός; ΜΒ 0001 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 


9οΠΠ Πίθνθ οΠΠΙϊῃ 
Μετάφραση: Γ. Α. Μπολάνης 
τιμή: 2.200 δρχ. 

Κωδικός: ΜΒ 0002 


ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ἃ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


Οοἵίπ | θννί5 
Μετάφραση: Α. Σπυρόπουλος 


τιµή: 2.300 δρχ. 
Κωδικός: ΜΒ 0003 


Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙ. 


Βο5θ Ηα(ρ6Γ 
Μετάφραση: Θ. Σκανδάµη 


τιµή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΜΒ 0004 


ΟΟΜΡΟΤΕΚ ΩΜΕΝΟ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ 3” 
Γ. Κυπαρίσσης 


τιµή: 1.100 δρχ. 
Κωδικός: 68 0001 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕςΡ ” 
Γ. Κυπαρίσσης 
τιµή: 1.500 δρχ. 
Κωδικός: σα 0002 


9ΗΟΡ ΒΥ - ΜΑΙ. 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΡ 3 τιµή: 9.900 δρχ. ΗΙΤ ΡΑΟΚ 13 τιµή: 9.900 δρχ. 

Αντρέας Τσουρινάκης νεΓςίοη για ΑΤ/286 Δ. Τζωρτζάκης Κωδικός: ΏΙ 0004 

Τιμή: 9.200 δρχ. τιµή: 25.000 δρχ. τιµή: 7.000 δρχ. 

Κωδικός: 08 0003 Κωδικός: ΌΙ 0006 Κωδικός: 0Ι 0003 ΑΞΤΗΟΟΗΑΒΗΤ 

Θ. Νάτσινας 
ΛΏΤ ΗΛ ΙΟΤΤΟ 9ΤΑΤ τιµή: 9.000 δρχ. 

ΝΟΡΊΨΑΚΕ ΕΚ ΑΗ - Δ. Αθυµαρίτης Κωδικός: ΡΙ 0001 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ Δ. Τζωρτζάκης ων, οοΜρυτΑικ 

ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ΄ ΛΑ: Παπαδόπουλος ΟΟΜΡυΡΗΕΞς 

Γ. Μαλακός-Ν. Αραβαντινός μή: 9.900 δρχ. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΞΑΡΙ Τιμή: 9.000 δρχ. 

ΝθΓ5ίΟΠ για ΡΟ/ΧΤ Κωδικός: ΟΙ 0002 Κ. ἃ Γ. Γκουρβέλος Κωδικός: ΡΙ 0007 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5 


Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9241714 -- 6, ίαχ: 9242219 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝυΒΙ5 ΔΗΟΡ ΒΥ- ΜΑΙ. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΗΛΙΚΙΑ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΤΙΤΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ ΚΩΔΙΚΟΣ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 43ο Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΡ5 Λ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα. 
Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΑΝ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΣΤΕ ΓΙΑ... 


Σχεδιασµό Εντύπων »Φωτοσύνθεση »Κασέ 
ΏεξδκΤορ ΡυοιδΠίωησ » Εκτυπώσεις σε Τ485εΓ 
Διαφημιστική Μακέτα » Διαιημιστική Φωτογραιρία 
Διαχωρισμούς Εκτύπωση Ο/5εί » Βιβλιοδεσία 
Ειδικές Ολογραφικές Εκτυπώσεις 


..«Ἡ ΑΝ ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 


Ὁη Συνολική Επιμέλεια 
Σχεδιασμού ἃ Παραγωγής 


για ελληνικά ή ξενόγλωσσα 


πρ ισα κο Ὕσσωυς 
νο ο ολ Έα τος 
ι ο απβρε ος Ολα ββοαςς 
τ ορ ο δ νά 
Έ τρμομεοσοσες 
5 ας λτάκε 


Ἐ ους... 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα Τηλ.: 9217 428 


υπο 


[. [Γετοι 


ΤΟ (0Η5ιΙΠΊΘΙ Εἰθοίγοπίςς 
ΞΠΟΝ/ -- ή συντομότερα 6Ε5 
- εἶναι µια εἴήσια έκθεση 
που γίνεται στο Λας Βέγκας 
Και παρουσιάζονται τα 
τεβευταία προϊόντα. Εκεί 
παρουσιάστηκε το ΙΙΟΓΚ 
ΒΟΥ, Το ΠΙΟ εντυπωσιακό 
περιφερειακό γΙα το 03ΠΊ18 
ΒΟΥ, που το μεταμορφώνει 
σε ένα µικρό φορητό 
υποβογιστή µε ποῇβές 
δυνατότητες. 


. του Κώστα Παπαδάκη 


«ῇ νο, -- | 


η 


ο 8ΠΠΘ ΒοΥ, η πολυαγαπηµένη παιχνιδοµηχανή, - 

χει πουλήσει µέχρι σήµερα σύμφωνα µε τους υπο- 

λογισμούς της µαµάς ΝΙΠΙθηάο πάνω από 30 εκα- 

τομμύρια κομμάτια σε όλο τον κόσµο. Ο αριθµός 

αυτός φαίνεται απίστευτα µεγάλος, αλλά είναι 
πραγματικός! Την τεράστια αυτή επιτυχία του την οφείλει σε 
δύο θασικά προτερήµατά του. Το πρώτο είναι τα τροµερά και 
εξαιρετικά εθιστικά παιχνίδια του, ενώ το δεύτερο, εξίσου 
σηµαντικό, η χαμηλή τιµή πώλησης. Η κατάσταση που έχει 
διαμορφωθεί επέθαλε την κατασκευή και παρουσίαση περι- 
φερειακών για τη δημοφιλή παιχνιδοµηχανή. Έχουμε δει µέ- 
χρι στιγµής πολλά περιφερειακά, αλλά τίποτα παρόμοιο σαν 
αυτό που παρουσιάστηκε στο πρόσφατο ΟΕ59 στο Λας 
Βέγκας. Πρόκειται για µία μεταμόρφωση του 8ΠΠΘ Βου σε 
Νοήκ Βου! Είναι ουσιαστικά ένα πληκτρολόγιο που συνδέε- 
ται µε τη θύρα 68ΠΠΘ | ΙηΚ και μετατρέπει έτσι το αγαπημένο 
µας ΘπΠΘ Βου σε ένα μίνι υπολογιστή µε αρκετές δυνατό- 
τητες. Συνολικά, το ΝΝοήκ Βου έχει 12 διαφορετικές λειτουρ- 
γίες, αλλά πολλός από αυτές περιλαµθάνουν και άλλες χρή- 


σιµες υπολειτουργίες. Ακόμα, µπορείτε να επιλέξετε ανάµε- 
σα στη χρήση του πληκτρολογίου και του Ιογρ8α του (8πΠΠ8 
ΒοΟΥ. Αν επιλέξετε το δεύτερο, θα εμφανιστεί ένα ψηφιακό 
πληκτρολόγιο στην οθόνη από όπου θα µπορείτε να επιλέξε- 
το τα γράµµατα, τα σύμθολα και τους αριθμούς! 

Ας ξεκινήσουμε όµως από την αρχή. Η σύνδεση µε το 
.ΠΠΘ Βου δεν θα μπορούσε να είναι απλούστερη. Πρέπει να 
θγάλετε το κάλυμμα που σκεπάζει τη θύρα 688 | ΙΠΚ και να 
τοποθετήσετε το θύσμα του πληκτρολογίου. Απλά πράγµα- 
τα, αλλά προσοχή! Η σύνδεση πρέπει να γίνει µε κλειστό το 
ΈΠΠΘ ΒΟΥ. Αφού γίνει η σύνδεση, µπορείτε να ανοίξετε το 
ΠΠ ΒΟΥ. Όταν λοιπόν το ανοίξετε για πρώτη φορά, θα 
σας ζητηθεί να επιλέξετε ανάµεσα σε ένα από τα 180 µέρη 
που είναι χωρισμένος ο κόσμος. Σε ένα απ’ αυτά ανήκει και η 
πόλη στην οποία ζείτε! Αυτό θοηθάει το ΝΛοήκ ΒΟΥ να υπο- 
λογίσει την ώρα σε άλλα σηµεία του κόσµου και να διαµορ- 
φώσει τους τηλεφωνικούς κωδικούς για τις χώρες του εξωτε- 
ρικού. Κατόπιν, θα πρέπει να δώσετε την ώρα και την ηµερο- 
µηνία. Όλα αυτά θα πρέπει να τα κάνετε µόνο την πρώτη φο- 
ρά και αυτό γιατί το ἸΛοής Βου θυμάται! Μάλιστα, θυμάται, α- 
κόµα και όταν το 8ΠΙΘ ΒΟΥ είναι κλειστό!!! Αυτό επιτυγχά- 
νεται µε τον εξής πολύ απλό τρόπο: στη θάση του ΝΝοήκ ΒΟΥ 
υπάρχει θέση για μπαταρίες, ώστε να κρατούνται στη µνήµη 
διάφορα στοιχεία, όπως η ώρα, τα τηλέφωνα κ.λπ. Ας δούµε 
όµως ποιες ακριθώς λειτουργίες προσφέρει το ἸΛοήκ ΒΟΥ. Η 
πρώτη επιλογή είναι ένα αναλογικό ρολόι σε {υί! 5ο/Θεη, ενώ 
εµφανίζεται και Ψηφιακά η ώρα και η ηµεροµηνία. Τίποτα το 
αξιοσημείωτο. Το 68πΠθ Βου ρολόι; Γιατί όχι! 

Η δείπερη επιλογή είναι αρκετά εντυπωσιακότερη. Κάντε 


λοιπόν το ΠΠ Βου µέσω του ΝΝοήκ Βου ένα ηλεκτρονικό 
ξυπνητήρι µε τέσσερις διαφορετικούς τύπους. Το πρώτο εἷ- 
ναι ένα ξυπνητήρι προτεραιότητας, το δεύτερο ένα ξυπνητή- 
ρι υπενθύµισης γενεθλίων µε πολύ ωραία μουσική, ένα Χρι- 
στουγεννιάτικο ξυπνητήρι και, τέλος, το γνώριμο Ὀ8θρ. Σε 
όλα αυτά µπορείτε να προσθέσετε και κάποιο μηνυματάκι, ό- 
πως ΗΒΡΡΥ ΒΙΠΠααγ ή νΝ8ΚθΘ υρ. 

Η τρίτη επιλογή είναι σχετική µε τη θερµοκρασία. 
Μετατρέψτε τους θαθμούς Κελσίου σε Γαηγεπηθίϊ και το α- 
ντίστροφο. Μάλλον πρόκειται για επιλογή που ελάχιστα θα 
χρησιμοποιηθεί. 

Η τέταρτη επιλογή έχει να κάνει µε νομίσματα! Μπορείτε 
να μετατρέψετε τα δολάρια σε πεσέτες, τις λίρες σε ιαπωνι- 
κά γιεν κ.ο.κ. Είναι πολύ χρήσιµη σε αυτούς που ασχολούνται 
µε εισαγωγές ή µε αγορές από το εξωτερικό. Τώρα ειδικά, 
που είµαστε ένα θήµα πριν από την ουσιαστική ενοποίηση 
της Ευρώπης, η επιλογή αυτή θα γίνεται ολοένα και πιο χρή- 
σιµη. Τα οβἰουἰαίοι5 δεν θα μπορούσαν να λείπουν από το 
Ν/οήκ ΒΟΥ. Έτσι στην πέµπτη επιλογή εµφανίζεται στην οθό- 
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έχει ἴ ος 


. «θε δλ 


εδ. 


νη ένα οβἰουἰΒἰοΓ µε όλα τα γνωστά σύμθολα των πράξεων 
και των µνηµών. Στην οθόνη του οβἰουἰἱΒΐογ µπορείτε να δείτε 
ολόκληρη την πράξη, αφού εμφανίζει 4 γραµµές! Στην έκτη 
επιλογή συναντάμε ένα ηλεκτρονικό ημερολόγιο. Σας δίνεται 
η δυνατότητα να ανατρέξετε σε διάφορες χρονολογίες και 
να θρείτε τι µέρα ήταν κάποια συγκεκριμένη ηµεροµηνία. Για 
παράδειγµα, µπορείτε να θρείτε την ηµέρα που γεννηθήκατο. 
Με μετατροπές έχει να κάνει και η έθδοµη επιλογή. Σε αυτή 
µπορείτε να μετατρέψετε τα µέτρα σε ίντσες και γιάρδες και 
τα λίτρα σε γαλόνια. Όλα αυτά γίνονται και αντίστροφα. Αν 
θέλετε να αλλάξετε κάτι από αυτά που είχατε δώσει στην 
αρχή, π.Χ. την ώρα, διαλέξτε την όγδοη επιλογή. Ακόμα, 
µπορείτε να αλλάξετε την τοποθεσία που µένετε όταν, για 
παράδειγµα, ταξιδεύετε στο εξωτερικό και πολλά άλλα. 
Ακόμα µπορείτε να µάθετε πόση µνήµη σας απομένει ακόµα. 
Η πιο θασική και εντυπωσιακή εντύπωση εἶναι η επόμενη. 
Εδώ έχουµε µια ααίαὈᾶ5θ και ένα ευρετήριο τηλεφώνων και 
διευθύνσεων. Στην ἀβἰβΌ85θ µπορείτε να αποθηκεύσετε ο- 
ποιαδήποτε πληροφορία θέλετε και οι εγγραφές κυμαίνονται 
από 58 έως 200, ανάλογα µε το µέγεθος κάθε εγγραφής. Το 
ευρετήριο τηλεφώνων και διευθύνσεων µπορεί να χωρέσει 
µέχρι 58 εγγραφές. Ακόμα, µπορείτε - αν το τηλέφωνο λει- 
τουργεί σε αἰθίί8ἱ µορφή - να πάρετε αυτόματα το νούμερο 
δίνοντας µόνο το όνοµα του κατόχου του. Ἀκουσον! 
Ἀκουσον! Η δέκατη επιλογή, ό- 

πως και η προηγούµενη, οδη- 
γεί σε δύο υποεπιλογές. Σε 

αυτή περιλαμθάνονται ένας 

παγκόσμιος χάρτης και ένας 

μεταφραστής! Στον παγκό- 

σµια χάρτη, αν διαλέξετε για 

παράδειγµα την Αγγλία, τό- 


1. ττα 


ο τ ττνο 
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1. 
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τε η πρωτεύουσά της φωτίζεται εντονότερα και παρουσιάζο- 
νται πολλές πληροφορίες, όπως η τοπική ώρα, η ηµεροµη- 
γία, ο τηλεφωνικός κώδικας κ.ά. Η δεύτερη υποεπιλογή είναι 
ένας µεταφραστής 5 διαφορετικών ευρωπαϊκών γλωσσών. 
Αυτές είναι τα αγγλικά, τα γαλλικά, τα γερμανικά, τα ισπανι- 
κά και τα Ιταλικά. Τα ελληνικά, δυστυχώς, έµειναν απέξω για 
µια ακόµα φορά. Εκτός από το να γράψετε µια λέξη και να 
σας ϐρει την αντίστοιχη στις άλλες γλώσσες, µπορείτε να ε- 
πιλέξετε και µέσα από µια λίστα µε τις πιο εὔύχρηστες λέ- 
ξεις. Τώρα πια µπορείτε να περνάτε τους λογαριασμούς σας 
στο ΝΝοήκ ΒΟΥ! Η προτελευταία επιλογή σάς δίνει αυτή τη 
δυνατότητα. Βέθαια, υπάρχουν και κάποιοι περιορισμοί µνή- 
µης. Κάθε λογαριασμό µπορείτε να τον εντάξετε σε µία από 
τις έτοιµες κατηγορίες που προσφέρονται και καλύπτουν ό- 
λους τους τοµείς. Τέλος, υπάρχει και η επιλογή που µπορεί 
να πάρει τηλέφωνο µέσω του ΝΝοής Βογ. Αυτά θέθαια ισχύ- 
ουν αν το τηλόφωνο εἶναι ΌΤΜΕ, πράγµα που δεν συµθαίνει 
στην Ελλάδα. Λεπτομέρειες! Το ΝΝοήκ Βου είναι στην ίδια α- 
πόχρωση µε το 8ΠΠΘ ΒΟΥ και θα συνοδεύεται µε θάση που 
θα τοποθετείται πάνω στο Έθπιθ ΒΟΥ. Θα παρουσιαστεί 
στην Αμερική στα µέσα του ερχόµενου Ιουνίου και δεν θα 
στοιχίζει παραπάνω από 79 δολάρια. Λίγο αργότερα, αναμέ- 
νεται να κάνει την εμφάνισή του και στην Ευρώπη και θα κο- 
στίζει γύρω στις 70 λίρες. Αγγλίας. Η κατασκευάστρια εται- 
ρία, Φουίοθ ΗδΏ | Ιπίθα, δεν επαναπαύεται. Ἡδη έχει αρχί- 
σει να εργάζεται πάνω στο ἸΛοήκ Βου 2 που θα περιέχει έναν 
καλό επεξεργαστή κειµένου και πολλά άλλα ακόµα. Το νέο 
ἨΝοής Βογ θα κυκλοφορήσει περίπου σε ένα χρόνο. Αραγε, τι 
άλλο θα δούµε για το 8ΠΠΘ ΒΟΥ. Μήπως η επόµενη κίνηση 
θα εἶναι ένα απΠνθ ή θα περάσουµε κατευθείαν στο σκληρό 
δίσκο; Αναμένομεν! 
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- μη } 1Τ εδώ και χρόνια και πως στην πραγματικότητα τα νέα μοντέ- 
έχουν κάποιες µικροδιαφορές µόνο από τα προηγούµε- 
4 / ὶ | 4 | | ΠΟ. (ό ταραίτητα προς το καλύτερο), ίσα για να πείθονται 
} χ αγοραστές να αλλάζουν το παλιό τους αυτοκίνητο. 
Μόθος ο οποίος ξεκινάει απ᾿ το ενορα ότι εδώ και πολλά 


) | Μ χρόνια τ᾿ αυτοκίνητα εξακολουθούν να χουν τέσσερις ρό- 
| | δες και ἴδια διάταξη των τµηµάτων τους (από εµπρός προς 
- τα πίσω, κινητήρας, καμπίνα επιθατών, χώρος αποσκευών) 

ο ο . ια) 


Η ΣΙΩΠΗΛΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ντ πο σα. 


ινήτων αποτελεί µια σιωπηλή επανά- 


σας κάτι: Σαν προσωπικό μεταφορικό 


µεσα, καθώς οι μεγαλύτερες θιοµηχανίες στον ί ἴν τοκίνητο έχει ως στόχο να μεταφέρει 
κόσµο είναι αυτοκινητοθιομηχανίες. Κι έµµεσα ὀηγό πιθάτες απ᾿ το σηµείο "α” στο σηµείο "Θ’ µε όσο 
καθώς. η µεταφορά των εργαζομένων, τω ταχύτητα, άνεση, ασφάλεια και Οἱ- 
πρώτων υλών και των προϊόντων γίνεται κυ- Ανάλογα µε το χαρακτήρα του συγκεκριμένου µο- 
ρίως µε αυτοκίνητα. Όσο για τον ελεύθερο τέλου, ο κατασκευαστής διαλέγει σε ποιον απ᾿ αυτούς 
χρόνο µας, το αυτοκίνητο αποτελεί το προσωπικό µας µε- «τους τέσσερις τοµείς Θα ρίξει το κύριο θάρος. Και οι τέσ- 


ταφορικό µέσο 


σερις όµως τοµείς, μιλώντας γενικά, έχουν εξελιχθεί σε α- 


διασκέδαση, όσ πίστευτο θαθµό τα τελευταία χρόνια 
Εκμηδενίζουµε τις αποστάσεις και θρισκόµαστε κοντά στα Ἓνας Κιτ”, θα πει κάποιος. Λοιπόν, ο Κιτ, το σκεπτόµενο 
πρόσωπα που επιθυμούμε, ενώ μ' αυτό μετακινούµαστε  αυτοκίνητο-κομπιούτερ δεν αποτελεί επιστημονική φαντα- 
προς και από τους τόπους της διασκέδασης. Ας αφήσουμε Ἅσία. Ωστόσο, δεν έφτασε ακόµα η ώρα που θα πηγαίνουμε 
8 που πολλές φορές πίσω από το τιμόνι και οδη- στον ντίλερ της γειτονιάς µας και θα παραγγέλνουµε έναν 
γούµε για το πουθενά, ακριθώς επειδή η οδήγηση από µό- µμαύρο, αστραφτερό Κιτ. Και πάλι, ακόµα κι αν δεν µας πιά- 
η της αποτελε κέδαση ε υπολογιστής µε το που ανοίγουμε την 
Το αυτοκίνητο λοιπόν επιθίωσε σε κάθε είδος επικρίσεις πόρτα του αυτοκινήτου µας, η παρουσία τού κομπιούτερ εἷ- 
και κρίσεις (οικονομικές, ενεργειακές, οικολογικές) κι εξα- ναι έντονη σήµερα και στο πιο φτηνό σύγχρονο κατσαριδά- 
κο κ κι. Γιατί κάθε σύγχρονο αυτοκίνητο σχεδιάζεται από κομπι- 


τε, για χρονια η και για αιώνες, 


ύτερ, ενώ ηλεκτρονικοί εξομοιωτές δοκιμάζουν τη λει- 
- Ὑ 
ἀλλο, πιο λειτουργικὸ προσωπικο µεταφορικο µεσο. 1οια τουργικοτητα και την αντοχ ιαφορων εςαρτηµατων. 


μορφή όµως θα "χει το αυτοκίνητο στον 2 :'Πώς θα ἰ αι τα σύγχρον τοκίνητα είναι τό ίδια µεταξύ 


σσότερα από 
περισσοτερα απ 


χρόνια απ΄ τη µερα που το 
Πρώτο αυτοκίνητο, ἕνα 
κατασκεύασμα του 
καθηγητή νο, πεντς 
έκανε τα πρώτα του 
χιβιόµετρα στους δρ 
του Μανχάιμ. Σ΄ αυτά τα 


χρονια το αυτοκ!νητο 


α 


διάστηµα. Σήµερα σ΄ όβα τα 


ῳ 


μήκη και τα α πῄατη της 
γείου κυκΠοφορούν 
ὁν 400 εκατομμύρια 
αύτα κι όσο κι αν το 
σκεφτε! κανείς, π οικονομία 

ΚαιΟο τρόπος νά Ίς µας 


εξαρτώὠ 


το 


αυτοκΙνητο 


9 του Βασίηη Γούσια 
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σκα, µια - δύο γραµµές στο πλάι κι αυτό είναι όλο... Στην 
πραγματικότητα, ακριθώς η χρήση της Πληροφορικής είναι 
η αιτία που τα αυτοκίνητα σήµερα εξελίσσονται τόσο ρα- 
Ὑδαία, κι ας µη φαίνεται αυτή η εξέλιξη. Αλλωστε, τα κο- 
μπιούτερ έχουν ήδη τοποθετηθεί και µέσα στα αυτοκίνητα, 
ὅπου παίζουν σηµαντικό ρόλο σε κάθε στιγµή της οδήγη- 
σης. Μόνο που, λόγω κόστους, τα θρίσκει κανείς για την 
ὥρα µόνο στα πολύ ακριθά μοντέλα. Τριπ κομπιούτερ που 
δίνουν κάθε δυνατή πληροφορία στον οδηγό στη διάρκεια 
ενός ταξιδιού, ηλεκτρονικά όργανα στα ταµπλώ, µικροτσίπ 
που φροντίζουν για την καλύτερη δυνατή τροφοδοσία του 


| κινητήρα, έτσι που να συνδυάζεται η οικονομία µε τις υψη- 
λές επιδόσεις, µνήµες στις διάφορες ρυθμίσεις των καθι- 


σµάτων και του συστήµατος κλιματισμού στο εσωτερικό, ε- 
νεργητικές αναρτήσεις που συνδυάζουν την άνεση µε το ά- 
ΦΟγο κράτηµα ὀρόμου, ενεργητικές τετραδιευθύνσεις 
ἱστρίθουν και οἱ πίσω τροχοί και κάποιοι υπολογιστές είναι 
που αποφασίζουν πόσο και προς ποια κατεύθυνση), εξελιγ- 
μένα συστήµατα αντιµπλοκαρίσµατος των φρένων, ακόµα 
και υπολογιστές που αποφασίζουν αν θα πραγµατοποιή- 
σουν ή όχι την εντολή που δίνει ο οδηγός, µε το πάτηµα 
του γκαζιού, στο αυτοκίνητο να πάει πιο γρήγορα. Ολ’ αυ- 
τά τα μικροθαύµατα - που ήδη υπάρχουν σε κάποια πανά- 
κρίιθα αυτοκίνητα - κάποια στιγµή, µε την εξέλιξη της 
Πληροφορικής, Θα γίνουν πιο προσιτά και θα τοποθετηθούν 
και στ᾽ αυτοκίνητα ηµών, των κοινών θνητών. Ας δούµε ό- 
µως τα γενικά χαρακτηριστικά των αυτοκινήτων στις αρχές 
του επόμενου αιώνα. Φυσικά ενεργητικές αναρτήσεις, κίνη- 
ση και διεύθυνση και στους τόσσερις τροχούς, φρένα ΑΒ5, 
κι όλα αυτά ελεγχόμενα από κομπιούτερ. Γενικά μικρότερο 
μέγεθος και µεγαλύτερη άνεση (χάρη στην έξυπνη σχεδία- 
σπ) και μικρότερο θάρος (µε την εκτεταμένη χρήση συνθε- 
τικών υλικών). 

Περισσότερη όµως ασφάλεια σε περίπτωση ατυχήματος, 
χάρη στην προσεκτική σχεδίαση του αμαξώματος για στα- 
Διακή παραμόρφωση του αεροσκάφους ασφαλείας και την 
Εκτεταμένη χρήση µαλακών πλαστικών στο εσωτερικό (ξε- 
χάστε την πολυτέλεια - και τον κίνδυνο - του ξύλου). 
Ταμµπλώ ΗυΒ, όπως στα πολεμικά τζετ, όπου οι ενδείξεις 
σχηματίζονται στο παρμπρίζ, για να µην παίρνει ο οδηγός 
τα µάτια του από το δρόμο και υπέρυθρες ακτίνες για το 
Εράδυ. Συνεχώς µεταθαλλόμενη μετάδοση της κίνησης (ξε- 
χᾶστε τις καρφωτές αλλαγές στα οΓΕΠά ρήχ των φαναριών) 


| Ελεγχόμενη από κομπιούτερ. Εκτεταμένη χρήση µικροτσίπ 


στον κινητήρα, έτσι που να επιτυγχάνονται οι μέγιστες επι- 
. ὅρσεις ή η μέγιστη οικονομία (ανάλογα µε το χαρακτήρα 
του αυτοκινήτου και τις προθέσεις του οδηγού), αλλά και 
να ξέρει ο ιδιοκτήτης ανά πάσα στιγµή τι γίνεται εκεί µέσα. 
Παπροφορίες που θα φθάνουν μ ένα απλό “ΟΚ” στο παρ- 
ωποίζ, που Θ’ αντικαταστήσει όλα εκείνα τα αναλογικά όρ- 
Ὕπνα στο ταμµπλώ. Σίγουρα, κάποια αυτοκίνητα πόλης θα κι- 
"ούνται µο ηλεκτρισμό. Θα το θάζετε το θράδυ στην πρίζα 
στο σπίτι σας μ’ ένα μακρύ καλώδιο, θα φορτίζετε τις µπα- 
ταρίες του και την επόµενη µέρα Θα πηγαίνετε κανονικά 
στη δουλειά σας. Πειράµατα που έγιναν από ιδιώτες στο 
παρελθόν µε ηλεκτρικά αυτοκίνητα απέτυχαν, γιατί οἱ µπα- 
ταρίες έπιαναν όλο το διαθέσιμο χώρο, ενώ τ' αυτοκίνητα 
.Έπεαν πολύ κακές επιδόσεις και µικρή αυτονομία. Καθώς ό- 
.µως το δημοτικό συμθούλιο του Λος Αντζελες σκέφτεται 
1 


ἀ 


σοθαρά ν᾿ απαγορέψει στις αρχές του 21ου αιώνα τα αὐτο- 
κίνητα µε κινητήρες εσωτερικής καύσης (ήδη έχει απαγορέ- 
Ψει τα ντίζελ), λόγω της φοθερής μόλυνσης στην ατµό- 
σφαιρα αυτής της πόλης, η Τζένεραλ Μότορς παρουσίασε 
πέρυσι το Ιμπακτ, το πρώτο ηλεκτρικό αυτοκίνητο που µπο- 
ρεί να σταθεί δίπλα στα θενζινοκίνητα. Πρόκειται για ένα 
κομψό διθέσιο κουπέ που φτάνει τα 100 από στάση σε 8,5 
δευτερόλεπτα, ξεπερνά τα 160 σε τελική και µπορεί να κι- 
νηθεί για 200 χιλιόμετρα πριν οι μπαταρίες του χρειαστούν 
επαναφόρτιση. Και, φυσικά, φρενάρει καταπληκτικά, χάρη 
στον ηλεκτροκινητήρα του, κι είναι τελείως αθόρυθο. 

Όλα αυτά κάτω από τα αμαξώματα. Τι γίνεται όµως µε τα 
αμαξώματα; Το θλέπετε κιόλας γύρω σας σε κάθε νέο µο- 
ντέλο: Τα αμαξώματα στρογγυλεύουν. Οι ίσιες γραµµές 
µπορεί να ᾿ναι φωτογενείς κι εντυπωσιακές, αλλά ούτε αξε- 
ροδυναµικές είναι, ούτε δίνουν τις µέγιστες δυνατότητες 
για την εκμετάλλευση του εσωτερικού χώρου. Και µη σας 
φανεί παράξενο αν σε δέκα χρόνια εμφανιστούν τα πρώτα 
πολυμορφικά αυτοκίνητα, όπου Θ᾽ αφήνεις το πίσω μισό 
στο σπίτι, στο γκαράζ, όταν θέλεις κάτι μικρό για να κυ- 
κλοφορήσεις άνετα στην πόλη και θα το κοτσάρεις πάλι ό- 
ταν ετοιµάζεσαι για ένα ταξίδι. Εντάξει, ξέρω, εσείς θέλετε 
θασικά να µάθετε για το σκεπτόµενο αυτοκίνητο... Μα, ό- 
λες αυτές οἱ λειτουργίες, οἱ ελεγχόμενες από κομπιούτερ, 
δεν αποδεικνύουν ότι πρόκειται για σκεπτόµενα αυτοκίνη- 
τα; Κι είμαστε ακόµα στην αρχή. Ηδη κάποιες αυτοκινητο- 
θιομηχανίες δοκιμάζουν αυτοκίνητα που παρκάρουν µόνα 
τους. Εσείς απλά διαλέγετε πού θέλετε να παρκάρετε, πα- 
τάτε ένα κουμπί και τα υπόλοιπα τα αναλαμθάνει ο κεντρι- 
κός κομπιούτερ µε τη θοήθεια των αισθητήρων. Σε δέκα 
χρόνια που το σύστημα θα µπει στην παραγωγή, δεν θα 
χρειάζεταϊ καν να πατάτε κουμπί, καθώς θα ᾿χουν εξελιχθεί 
αρκετά οἱ ανιχνευτές φωνής και απλά θα λέτε στο αυτοκί- 
νητό σας "πάρκαρε εδώ, δεξιά”. 

Καλό αυτό, κι όχι µόνο για... τις γυναίκες οδηγούς, αλλά 
για όλους µας, έτσι που τ᾽ αυτοκίνητα όσο παν και στρογ- 
γυλεύουν και δεν θλέπεις τις άκρες τους στο παρκάρισμα. 
Όμως, τι γίνεται µε τον Κιτ; Με το αυτοκίνητο που, όταν 
θᾳριέσαι να οδηγήσεις, θα μπαίνεις µέσα και θα του λες 
"πήγαινέ µε στην Πάτρα” και θα σε πηγαίνει; Λοιπόν ήδη 
κάποιες µεγάλες αυτοκινητοθιοµηχανίες σχεδιάζουν συστή- 
µατα που, µε τη θοήθεια ραντάρ κι υπερευαίσθητων αισθη- 
τήρων, Θ᾽ ανακαλύπτουν έγκαιρα τους κινδύνους στο δρόµο 
κι ο κεντρικός κομπιούτερ, χωρίς να περιμένει την αντίδρα- 
ση του οδηγού, θα παίρνει την κατάσταση στα δικά του 
"χέρια” και θα ενεργοποιεί ανάλογα τα φρένα και το τιμόνι. 

Ε, απ᾿ αυτό το σηµείο πια, ο Κιτ είναι µόνο ένα θήμα µα- 
κριά. Ὑπολογίστε 30 χρόνια από σήµερα για τα πολύ ακρι- 
6ά αυτοκίνητα και 50 για τα πιο προσιτά... 

Όμως, για σκεφτείτε, µήπως µε το σκεπτόµενο αυτοκίνη- 
το θα χάσουµε τελικά την (αληθινή ή ψεύτικη) αίσθηση ε- 
λευθερίας που µας δίνουν τα σηµερινά αυτοκίνητα; Μήπως, 
κάποιες ζεστές καλοκαιρινές νύχτες του 2030, οδηγώντας 
(ή οδηγούµενοι απ’ τον κεντρικό κομπιούτερ) σ᾿ έναν άδειο 
παραλιακό δρόµο, θρεθούµε να νοσταλγούµε τη σακαράκα 
μας του 1991:... Λοιπόν, καλού κακού, σε µια γωνιά του 
γκαράζ σας, φυλάξτε το σαραθαλάκι των νεανικών σας χρό- 
νων... 

ὄ 
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Ππ σΣιώωτΕεᾶΝν η ΕἘΕΛΕΥΟΑ 
τἉιΣ ΦΟΑΤΝΕΑΣΗΕΑΣ. 


Βράδυ. Οιθόρυθοι της 
πόβης µονότονο:: 
σφυρίγµατα αέρα, θουητά, 
µεταββικοί Χτύποι Καὶ σε 
πρώτο πβάνο Π γνωστή 
Πσυχία του διαμερίσματος. 
Σκοτάδι, αφροβεξ, 
πῇαστικό, συνθετική 
τροφή. Στο στόμα µια 
µεταββική γεύση Και στα 
κυκΛώματα του εγκεφάβου 
µια μόνιμη θΗ/υΠ. Λοκάρεις 
τακυκΠώματα όρασης Και 
θγαίνεις έξω. Βρέχει. Μια 
θρόµικη, σχεδόν μαύρη 
θροχή. 


οτου Α. Κουτβίδη 


όρος ΟΥΌθιρυπΚκ έχει χρησιµοποιηθεί πο- 

λύ συχνά τα τελευταία χρόνια - πολλές 

φορές μάλιστα µε λανθασμένο ή πρόχει- 

ρο τρόπο. Είναι πραγματικότητα πάντως 

ότι πολλοί είναι οἱ λογοτέχνες και σκηνο- 
θέτες που ένιωσαν να τους εκφράζει αυτή η έννοια - 
και αυτό γέννησε µια ολόκληρη σχολή, που προκάλε- 
σε ιδιαίτερη αίσθηση σε όλους τους χώρους όπου εμ- 
φανίστηκε. 

Στο τεύχος του Σεπτεµθρίου ο Γ. Κυπαρίσσης είχε 
παρουσιάσει το θιθλίο “Νευρομάντης” του κατ εξο- 
χήν ογοειρυηΚκ συγγραφέα ΙΜΙΙί8ΠΙ ἱρβδοπ. Το θιθλίο 
αυτό ωστόσο δεν ήταν παρά η κορυφή του παγόθου- 
νου. Ο ἰΟδοη δεν είναι ο πρώτος ογοθίρυπκ συγ- 
γραφέας, ούτε και ο "Νευρομάντης” είναι το πρώτο 
του θιθλίο σε αυτό το ύφος. Αντίθετα, µάλιστα, είναι 
αρκετά χρόνια που έχει δημιουργηθεί αυτή η σχολή, 
και, ενώ αρχικά ανήκε στο χώρο του υπαεΓαΓουπα, 
σύντομα έτυχε ευρύτερης αναγνώρισης - γεγονός α- 
ναπόφευκτο, θφόσον το συγκεκριµένο είδος είναι το 
πλέον ιδανικό για να εκφράσει, να απεικονίσει, να 
σατιρίσει ή και να κατηγορήσει το χάος που έχει δη- 
µιουργηθεί στο σύγχρονο κοινωνικό κἰβίμς, που τόσο 
καταλυτικά έχει επηρεαστεί από τις τεχνολογικές ε- 
ξελίξεις. 

Οι τεχνοκρατικές ελίτ δεν είναι µια καινούρια ιδέα 
-.0 όρος έχει χρησιµοποιηθεί και αναλυθεί εδώ και 
πολλά χρόνια, αλλά ποτέ άλλοτε δεν ήταν πιο ξεκά- 
θαρο το τι συνέπειες είναι δυνατόν να έχει η συγκέ- 
ντρωση πολλών δυνάµεων στα χέρια µιας τέτοιας κά- 
στας. Ο φόθος που γεννά µια τέτοια ιδέα στους πε- 
ρισσότερους ανθρώπους - εἰδικά αυτούς που αισθά- 
νονται τη νέα τεχνολογία ξένη - οδηγεί σε παράξε- 
νες αντιδράσεις, αλλά αντίποδας υπάρχει και µέσα 
στο χώρο αυτών που γνωρίζουν και μπορούν να χρη- 
σιµοποιήσουν την τεχνολογία της Πληροφορικής. 

Η εμφάνιση των πρώτων Π8οΚΘΙ5 ταυτίζεται ουσια- 
στικά µε τη γέννηση της επιστήµης της Πληροφορι- 
κής. 

Για πολλούς φαίνεται αδιανόητο ότι κάποιος θα 
μπορούσε να αφιερώσει ολόκληρες ηµέρες για να κα- 
τανικήσει ένα σύστηµα προστασίας, χωρίς να έχει κά- 
ποιο συγκεκριµένο σκοπό πέραν αυτού - αλλά οι 
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Π8οΚθΓ5 υπάρχουν, και είναι φόθος και τρόμος για 
κάθε σύστημα που προσπαθεί να εμποδίσει τον οποι- 
ονδήποτε να “μπει” σε αυτό. Για τους ογΌειρυΠκ 
συγγραφείς επιστημονικής φαντασίας, οἱ Π8ΟΚΘΙ5 ᾱ- 
ποτελούν ένα αναπόσπαστο τµήµα του φανταστικού 
κόσμου, και αντιπροσωπεύουν το αναρχικό στοιχείο, 
που εξευτελίζει τη δοµή του τεχνοκρατούµενου μµέλ- 
λοντος - και, µέσω αυτού, και του τυποποιηµένου πα- 
ρόντος. Αυτή την κατηγορία ανθρώπων τη συναντάμε 
τόσο στα μυθιστορήματα του ἰΟ5οΟΠ, όσο και στα 
σενάρια του οοπιρυϊθήζθα ήρωα, του ΜαΧχ ΗΘΒάΙΟΟΠΙ. 

Το πιο εμφανές χαρακτηριστικό αυτής της κατηγο- 
ρίας μυθιστορημάτων είναι η ιδιαίτερα λεπτομερής, 
και συχνά ενοχλητικά ρεαλιστική περιγραφή του µελ- 
λοντικού κόσµου που πλάθει ο εκάστοτε συγγραφέ- 
ας. Ακόμη περισσότερο, στις κινηματογραφικές µετα- 
φορές, η ρεαλιστικότητα που επιτυγχάνεται κάνει το 
θεατή να αισθάνεται ότι πράγματι έτσι θα είναι το 
µέλλον του - και αυτό δεν είναι καθόλου ευχάριστο, 
έτσι τουλάχιστον όπως παρουσιάζεται αυτό το µέλ- 
λον. 

Ένα από τα χαρακτηριστικότερα παραδείγματα τέ- 
τοιας μεταφοράς είναι το Αἱ ΙΕΝΕ5, µια ταινία που 
προκάλεσε και εξακολουθεί να προκαλεί σοκ µε την 
ωµότητα που παρουσιάζει µια έκρυθµη κατάσταση σε 
έναν κόσµο µε αναπτυγμένη διαστηµική τεχνολογία. 

Ο κυνισµός είναι απαραίτητο στοιχείο, που προ- 
σθέτει τόσο σε ενδιαφέρον όσο και σε ρεαλισμό. Στο 
Βἰ8άθ Βυπηθ, µέσα στη χαώδη πόλη εμφανίζονται 
κάθε τόσο διαφημίσεις - που οι περισσότερες παρα- 
πέµπουν σε κάποια πραγματική διαφήμιση. 

Στο ΑΙΙΕΝ, το εσωτερικό του διαστημοπλοίου 
Νοφίτοππο είνᾶι φθαρµένο και λερωμµένο, δίνοντας µια 
εντύπωση πολυχρησίας - στο στιλ του δί8: Λ8[5 πε- 
ρίπου, αλλά σε µεγαλύτερο θαθµό, δημιουργώντας 
παράλληλα και µια αἴσθηση παρακμής. 

Οι φωτισμοί θυμίζουνε Πίπι ποίΓ και τα κοστούμια 
των ηθοποιών έχουν σχεδιαστεί, ώστε να ταιριάζουν 
με την ατμόσφαιρα του διαστημικού σκάφους µέσα 
στο οποίο κινούνται. 

Οι περισσότερες κινηματογραφικές μεταφορές α- 
ποκλίνουν ιδιαίτερα από το µυθιστόρηµα στο οποίο 
θασίζονται, καθώς ο σκηνοθέτης “περνάει” συχνά τις 


Σικές του απόψεις. Το κλασικό αριστούργημα “ΓΙΝΕ” 
του ΕΙ8ΠΚ Ηείρε/ί έχασε σχεδόν ολοκληρωτικά τον 
επικό του χαρακτήρα, και τελικά ο Ὠανίά | γποῃ δεν 
«ατόρθωσε να δημιουργήσει µια πρωτότυπη ταινία. 
Τελικά όµως η κάµερα κατάφερο να επηρεάσει τους 
συγγραφείς. Οι σκηνές, που εναλλάσσονται µε ταχύ- 
τητα που κόθει την ανάσα, και η καταπιεστικά έντονη 
Ἀράση, πέρασαν σύντομα από την οθόνη στο 
καρτί, καθώς όλο και περισσότεροι είναι οι 
συγγραφείς που υιοθετούν τις κινηµατογρα- 
φικές τεχνικές και προσπαθούν να τις µετα- 
φέρουν στο γραπτό λόγο. 

Πολλοί συγγραφείς που δεν ανήκαν στο 
κωρο του ογΌθ/ρωηκ ακολούθησαν το παρά- 
Ξευγμα των πρωτοπόρων του νέου ρεύµατος, 
και ένας από τους πρώτους ή- 
ταν ο Φϊθρηθη Κίπρ. Στην 
ταιγία "ΜαΑΧΙίπΙωπΠΙ Όνοια[|- 
ΨΕ' που σκηνοθέτησε ο {- 
διος, το πέρασμα ενός 
μετεωρίτη πολύ κοντά 
στη Γη “τρελαίνει” όλες 
τις μηχανές (θενζινο- 
κίνητες και ηλεκτρο- 
κἵνητες), οἱ οποίες ᾱ- 
ποκτούν θούληση και 
προσπαθούν να εξο 
γτώσουν το ανθρώπι 
νο γένος. 

Τόσο το θέµα, όσἀά 
και η εκμετάλλευσή 
του, παραπέµπουν 
στο καθιερωμένο στιλ 
του ογΌθΓρυηκ ύφους. 
Ξ πιο κλασική ταινία 
του είδους είναι το 
"Ἐιβάθ Βυηπο:", µια ταινία 
που δυστυχώς έτυχε λανθασμµέ- 
ὧπς διαφήμισης και προώθησης. 

Στη διαφήμιση που εμφανίστηκε 
το κείµενο µίλαγε για "τη µεγαλύ- 
τερη περιπέτεια του Ηα[ίδδοη Εοια”, 
ὦστε το κοινό περίµενε να δει ένα 

εο 9ί8Ι ἨΝαί5, ή τουλάχιστον µια 
περιπέτεια - σίγουρα όχι ένα 
«υΌβτρυηΚκ δοκίμιο µε τέτοιες κοινω- 
“κὲς προεκτάσεις και προθληµατι- 


Έτσι, το "Βἰ8άθ Βυωπηθ;", αρχικά, 
ν κέρδισε την αναγνώριση που του 


-σω αρχικά δεν είχε κατορθώσει να το 
"οοσελκύσει η διαφημιστική καμπάνια, 
Ὡ πκάλυψε - έστω και αργά - την ταινία, 
--- την εκτίµησε γι’ αυτό που πραγµατι- 
κά ήταν. 

Ὁι πρώτες ογΏθ(ρυηκ ταινίες που 
"πμιουργήθηκαν, δημιούργησαν ένα 
-αἳ κοινό άνευ προηγουμένου. Το κοι- 


Νό αυτό αποτελείται από άτοµα κάθε ηλικίας, κάθε 
κοινωνικής θέσης και κάθε πολιτικής τοποθέτησης. 


Το µόνο που ενώνει τα άτοµα που απαρτίζουν αυτή 
την ομάδα είναι ένας κοινός τρόπος σκέψης απέναντι 
στο µέλλον και την τεχνολογία. Αναμµενόμενη συνέ- 
πεια ήταν η προσπάθεια των παραγωγών του κινηµα- 


τογράφου να “κερδίσουν” αυτό το κοινό. 


Το καλό σε αυτή την περίπτωση είναι ότι 


σφαιρα του ογΌεΓρυηκ. 


ραγωγή. 


ναι η ερώτηση: 


τούς. 


τοπόρους της. 
Καλή τύχη σε όλα τα οΥγΏοΓᾳ5, λοιπόν. 


µια ογΌθιρυηκ µορφή δεν έρχεται σε ρήξη 
µε την εµπορικότητα. Έτσι, στη µεγάλη οθό- 
νη παρουσιάστηκαν υβρίδια που γεννήθηκαν 
από το "πάντρεμα” του χολλυγουντιανού 
ϱἰαππουγ, µε την πικρή και ανελέητη ατµό- 


Παραδείγματα υπάρχουν ἆ- 
φθονα: τα ΒοΏοσορ, τα δύο 
ΤθΓπιἰπαίοη, 

ΟΙτουῖί έχουν αντιγρά- 
Ψει την ατμόσφαιρα, 
τα σκηνικά και το 
πλαίσιο του κό- 
σµου που δηµι- 
ούργησαν 
πρώτοι διδάξα- 
ντες ἰΟδοηπ και 
Είοκ (σαν συγ- 
γραφείς), και ο 
δοοἵί ΒΙ8άθ σαν 
σκηνοθέτης, επι- 
καλύπτοντάς τα µε 
ένα εμπορικό και ανούσιο 

στις περισσότερες περιπτώ- 
σεις σενάριο, και µια µέτρια πα- 


το οΠπογΓί 


οι 


Το µόνο θετικό αποτέλεσµα ή- 
ταν η καθιέρωση του είδους και η 
προθολή του στο ευρύτερο κοινό. 

Ονειρεύονται τα ανδροειδή ηλε- 

κτρονικά πρόθατα; Μπορεί ένα πα- 
γοθραυστικό να παρακάμψει την 
προστασία ενός υπολογιστικού συ- 
στήµατος; Αν η απάντηση στο ύστα- 
το ερώτημα για τη ζωή, το σύμπαν 
και τα πάντα είναι 49, τότε ποια εἰ- 


Οι ογὈθίρυπκ συγγραφείς ατενί- 
ζουν ένα µέλλον σκοτεινό, µε το 
φωτεινό και καταλυτικό τους χιούμορ. 
Τολμούν να προκαλέσουν, και το κα- 
ταφέρνουν πολύ καλά! Δεν είναι λίγοι 
αυτοί που τους απορρίπτουν, αλλά 
εγώ δεν θα συμπεριληφθώ σε αυ- 


Είναι ίσως τολμηρό να µιλήσου- 
με για την τέχνη του εικοστού 
πρώτου αιώνα, αλλά µου φαίνεται 
ότι έχουµε ήδη γνωρίσει τους πρω- 
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οὐστήήξε 1454 [ἡ 


τιτες της γςο)λς 


α θυμάστε σίγουρα τις εποχές να ε ασ 


«εαστιες 


σλΛΤΕΝΛΥ ΤΟ ΤΠΕ ΞΛΥΆσΕ ΣΒΟΝΤΙΕΕ 


| ς ἴγουρα δεν είναι η πρώτη φορά που Ἐυπνάτε ένα ὠραίο 
δ. κατά τα άλλα πρωινό, για να διαπιστώσετε ότι δεν βρί- 
σκεστε εκεί όπου κοιµηθήματε, αλλά σε κάποιο εχθρικό 

µέρος, από το οποίο δεν µπορείτε να φύγετε. Φυσικά, πρόχει- 
ο. Ὁ--.Ἱται για ένα ακόµη ΕΡΕ, από την 55] αυτή τη φορά, το οποίο 
--υύὺύὓᾷ δεν είναι διαφορετικό από τους προκατόχους του παρά µόνο 
ἳ Ἱ στην ιστορία χαι στα γραφικά. Αυτό δεν θᾳ ήταν βέβαια πολύ 
- 3 πακό, αν το παιχνίδι δεν υπέφερε σοβαρά από έλλειψη ταχύ- 


τητας - είναι τόσο αργό που γίνεται κουραστικό µετά από λίγο - και αν τα γραφικά του ήταν 


προσεγµένα. Η 55] χρησιμοποίησε Ἑανά την παλιά, δοκιμασμένη συνταγή, αλλά η εχτέ- 
Ἔσῃ δυστυχώς δεν ήταν ικανοποιητική. Με τόσα καλύτερα ΕΡΕς να κυκλοφορούν στην αγο- 
κ: μάλλον δεν έχει καμία τύχη... 


(41 08ΑΙ, ΕΕΕΕ(ςΤ 


κ αθώς π οικοβογία αρχίζει να ενδιαφέρει όπο και 
περισσότερους ανθρώπους, ήταν αναμενόμενο κάποια στγµή 
να εμφανιστεί κάποιο παιχνίδι µε θέµα τη διατήρηση του κα-- 
θαρού περιθάµβοντος. Μια και κάτι τέτοιο μεταφράζεται σε 
διοίκηση ενός µεγάβου χώρου, π.χ. ενός πβανήτη, µάῃβον Π 
ΜΙΙεπίυπι ήταν Π πιο κατάβηπΒβη για να ανοίξει το χορό των 
σαπιες αυτού του είδους, µια και θα ακοβουθήσουν και άββα, 
βής ενὸς πβανήτη, στον οποίο θα πρέπει να διατηρήσετε την 
οικοβογική Ισορροπία, ενώ, παράββπβα, θα φροντίζετε γιατῃν 
ανάπτυξή του. Αυτό σηµαίνει ότι θα πρέπει να χτίζετε σταθ-- 
μούς ενέργειας και θιοµηχανικές µονάδες, αβῆά θα πρέπει 
ταυτόχρονα να φυτεύετε͵ δέντρα για να καθαρίσουν την ᾱ-- 
τµόσφαιρα απὀ το διοξείδιο του άνθρακα και τους άββους 
ρύπους που παράγουν οι µονάδες σας. Μη θιαστείτε να πείτε 
ότι αυτό είναι εὐκοβο, γιατί πάνω στον πβανήτῃ δεν εἶἰστε µό-- 
νος: Υπάρχει και ο αντίπαβὀς σας που φροντίζει µε µεγάπο 
ζήΠο να μοβύνει το περιθάββον, φορτώνοντάς σας µε επιπῆέ-- 
ον δουβειά. Και σαν να µην έφτανε αυτό, Π σχέση σας µετον 
αντἰπαπὀ σας δεν είναι καθόΠου ειρηνική και κάποτε θα ξε- 
σπάσει πόβεμος µεταξύ σας. Για να θγείτε νικητής από τον 
πόβεμο αυτό, θα πρέπει να έχετε δημιουργήσει στραπωτκές 
εγκαταστάσεις, να έχετε εντοπίσει τον εχθρό σας κ.ἠπ. Πε-- 
ρπτὀ να πούμε ότι θα πρέπει να αποκαταστήσετε τις οικοΏο-- 
γκές καταστροφές που οπόβεμος θαπροξενήσει... 

Η ΜΙΕΠΠΙΠΠ για µια ακόµη φορά δεν µας απογοήτευσε. Το 
“Οσα ΕΠεΟΙ” είναι ένα ποβύ καπό παιχνίδι στρατηγικής και 
το “ΤΜΟ ΡΙ8γεΓ 0αΠΠε” είναι πραγματικά ποβύ ενδιαφέρον. 
Πάρτε Λοιπόν την τύχη του πβανήτη στα χέρια σας και φρο-- 
ντἰστε να τον σώσετε, για να µην καταστραφείτε και εσείς 
μαζίτου... 
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ΕΟΒΝΙωΙ.Α ΟΝΕ 
ΘΒΗΑΝΏΟ ΡΗΙΧ 


ενθουσιασμό στις ας τῶν 
απ Ἡ λων. Η Μιίε(οριοςθ, ὁμῶς, γνωστή για τα 
οἱπιυ]αίοις της, έρχεται να αλλάξει τα π 
“Εοππυ]α οηθ οἵαπα ριχ΄ που σας θάζει στο τιµόν! ενός 
από τα αγωνιστικά αὑτά µεγαθήρια που θλέπουμε στη 
φόρμουλα ] όπου και θα πρέπεινα διεκδικήσετε το πρω- 
τάθληµα. 

Πριν αρχίσετε τον αγώνα, µπορείτε να επιλέξετε πώς 
Όα συμπεριφέρεται το αυτοκίνητό σας σε διάφορες κα: 
ταστάσεις, όπως π.χ. το αν Όα ακολουδεί την Ιδανική 
γραµµή στις στροφές, αν ὃα φρενόρε! όταν ο. 
σε απότοµη στροφή, ανεξάρτητα από το Τι 
σείἰς κ.ά. Στον αγώνα, Τώρα, η πίστα φαίνεται 
πρώτου προσώπου Και σκοπός σας εἶνοι να ἐπ οίας 
στις πρώτες δέσεις σε κάδε ογώνα μαζεύοντας έ 
λύτμους θαθμούς γιο το πρωτάθλημα. Κάτι, που ὃα πρέ- 
πει να σημειώσουμε εδώ, είναι ότι ο τρόπος οδήγησης ε- 
πηρεόζει το αυτοκίνητό σας. ἔτσι, αν οδηγείτε "νευρικ 
Θα χαλάσετε τα λάστιχά σας, ον φρενάρετε απότομα, τα 
φρένα σας Όα χρειαστούν επισκευή στα ρἵΐς κ.ο.κ 

Το αυτοκίνητό σας συμπεριφέρεται πάντὼς πολύ καλά 
και υπακούει στους χειρισμούς σας άµεσα. Όλα αυτά 
συνδυαζόµενα µε πολύ καλά γραφικά και ήχο µας δίνουν 
ένα ο οοιώ παιχνίδι, στο οποίο επίσης Όα πρέπει να 
απονείµουµε το βραθείο του καλύτερου πιαπυο[. 


- 
« 
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πό τη στιγµή που η ΌοΠΊα(ΓΚ α-- 
Α πέκτησε τη Ιἰοθηςθ για τη µετα-- 

φορά του ΗαΓά ὈΠνίπ’ στους υ-- 
ποβογιστές, µας έδωσε δύο µετριότατα 
παιχνίδια, τα ΗαΓά ὈΓνίπ’ ! και ΙΙ. Τώρα, 
χρησιµοποιώντας την εμπειρία που απέ-- 
κτησε στα δύο αυτά παιχνίδια, µας φέρ-- 
νει ἑνα τρίτο μέτριο παιχνίδι, το καςε 
ὈΓίνίπ’, συνέχεια του Ηαγα ΡΓἱνΙπ᾽ Ι. 
Υπάρχουν τώρα τέσσερα εἰδη παιχν!ιδι-- 
οὐ, τα 5τωπῖ, 5ρεεᾶ, ΑμῖοςΓγοςς και 
ςιρεγςῖιηῖ, και τρία διαφορετικά εἰδη 
αυτοκινήτου που καθένα εἰναι πιο κα-- 


αν ο 
μμ τα 5ο 


ους ουδέ 


Ἅ Χ ΟΙοπηΙη κατάφερε µε το "Ὀίορία” 
µ| που κυκλοφόρησε πριν από Ἀίψους 
µήνες να πάρει µια καλή θέση στα παιχνί- 
δια στρατηγικής, δίπλα από το "Ῥοψαοί 
Μοπαςι” και το "Μοααἰοπιαπία’. Ηταν τόση 
µάλιστα η εππυχία του παιχνιδιού, ώστε η 
Οτοπη]ίῃ επανέρχεται µε νέες πίστες, για να 
κρατήσει το ενδιαφέρον τῶν 4Ἀπιθις µέχρι 
να κυκλοφορήσει το "Ὀιορία 2”. Μια και 
πρόκειται για νέες πίστες, µην περιμένετε 


τάββηβο για κάποιο τρὀπο οδήγπσης,. 
Κατά τα ἆββα, ο ήχος εἶναι σε μέτρια ε-- 
πίπεδα, όπως και τα γραφικά, το 5εΓοΙ(πα 
είναι απὀτοµο, ο έλεγχος του αυτοκινή-- 
του σας δεν εἶναι αυτός που θᾳ έπρεπε, 
χωρίς να αναφέρουμε ὁτι απὀ καιρού εἰς 
καιρόν εμπόδια θγαίνουν µπροστά σας 
κυριοβεκτικά απὀ το πουθενά. Για να εἰ-- 
µαστε δίκαιοι, το “καςε αγἰνίπ” εἰναι 
θεβτιωμένο σε σχέση µε τους προκατό- 
χους του και έχουν προστεθεί και νέα 
στοιχεία, χωρίς όμως να το σώνουν απὀ 
τη µετριότητα... 


ΡΙΑ - ΤΗΕ ΝΕΥΝΥ ΝΟΚΙΡ 


ένα διαφορετικό παιχνίδι Πάλι θα πρέπει 
να αποικήσετε εχθρικούς πλανήτες, Φρο- 
ντίσοντας να επιζήσουν Οἱ άποικοι. Το µό- 
νο που αλλάζει! είναι τα γραφικά και σε 
µερικές περιπτώσεις η. στρατηγική που θα 
πρέπει να ακολουθήσετε για να τα καταφέ- 
ρετε. Αν το "Ὀορία” σας ενθουσίασε και 
θέλετε να ασχοληθείτε περισσότερο μαζί 
του, Οἱ νέες πίστες φαίνονται δελεαστικές, 
Αλλιώς περιμένετε το “Ὀιορία 2”. 


ΕΕ ΕΕ ΑΡΣΗ  ΞΟΕΤΙΝΑΠΕ ΕΚΑΣΗ ο 5οξΕτιναη 


ΡΟΥΡΟΓΕ(ς 


ύμφωνα µε επίσηµες και αξιόπι- 

στες στατιστικές, κάθε έξι 

Γθνίθννς ένας πλανήτης του δια- 

στήµατος δέχεται επίθεση και 
πρέπει να τον σώσετε. Οι εισθολείς αυτή 
τη φορά ανήκουν στην πολεµοχαρή φυλή 
των Απαοειορίθίθς και ο τρόπος µε τον ο- 
ποίο τους αντιμετωπίζετε είναι τουλάχι- 
στον περίεργος: Θα πρέπει να περάσετε 
µέσα από σαράντα διαδρόμους προσπα- 
Βώντας να έχετε πάντα στέρεο έδαφος 
κάτω από τα πόδια σας, πράγµα που δεν 
εἶναι τόσο εύκολο όσο ακούγεται, γιατί 
σε αρκετά σηµεία εμφανίζονται κενά και 
Βα πρέπει να συνεχίσετε τη διαδρομή 
σας πάνω σε κάποιο άλλο τοίχο του δια- 
ὀρόμου. Καθώς προχωράτε στα επίπεδα 
όλο και περισσότερα κομμάτια του δια- 
δρόμου θα λείπουν, προκαλώντας σας σε 
ένα ταξίδι στο κενό χωρίς επιστροφή. 
Πριν όµως καταστραφείτε, θα έχετε σί- 


-------ὅν--- 


γουρα την ευκαιρία να συναντήσετε κά- 
ποια χρωματιστά τετραγωνάκια, που αν 
περάσετε από πάνω τους Θα κερδίσετε 
διάφορα χρήσιμα πράγµατα όπως χρόνο, 
ζωές, πόντους ή κέρματα. Όπως θα περι- 
µένατε, τα κέρματα είναι χρήσιμα σε κα- 
ταστήµατα, που συνήθως θρίσκονται στα 
τέλη των διαδρόμων, από τα οποία µπο- 
ρείτε να αγοράσετε χρόνο, κάτι σαν “μα- 
γικό χαλί” που κρατά για ορισμένο χρονι- 
κό διάστηµα, επιπλέον ζωές ή δυνατότη- 
τα να µένετε για περισσότερο χρόνο στο 
κενό πριν χάσετε µια ζωή. Το θασικό 
ΟΒΠΠεΡΙ8Υ δεν διαφέρει ιδιαίτερα από αυ- 
τό που είχαμε δει στο "ΤΓαίοι8Ζθ:” και τα 
γραφικά δεν είναι σπουδαία (ο ήχος δεν 
αναφέρεται, γιατί πρακτικά δεν υπάρχει). 
Το παιχνίδι όµως είναι αρκετά εθιστικό 
κατά κάποιο περίεργο τρόπο και έτσι οι 
Γάλλοι της | οήοίθἰ5 για µια ακόµη φορά 
φαίνεται να τα κατάφεραν. 


- 
νο. 


α τελευταία χρόνια έχουµε 
δει πάρα πολλά ΠἱσΠί ΑΔ 3 2 ο Α/Ρίις 
θἰπιυ]βίοι5 που στο σύνο- 


ΠΕ» 
ΟΠΑΜΡΙΟΝ 


προς που ο Καρπώφ φαίνεται να είναι ντεφορ- 
μέ, είναι καιρός να προπονηθείτε για να διεκδικήσετε 
τον Τίτλο του παγκόσµιου πρωταθλητή. Επειδή µάλι- 
στα είναι δύσκολο να θρείτε αντίπαλο στα µέτρα σας, 
το '“Όῃθςφς ΟΠαπιρίοπ” µε τα αναρίθµητα ανοίγµατα 
που έχει στη διάθεσή του είναι ένας καλός προπονη- 
τής. Ακόμα και αν όµως τον θρίσκετε πολύ εύκολο 
για τις δυνατότητές σας, µπορείτε να τον διδάξετε, 
προσθέτοντας νέα ανοίγµατα στις θιθλιοθήκες του. 

Όλα αυτά συνδυάζονται µε αρκετά ορ!ίοῃ8, µέσω 
των οποίων µπορείτε να αλλάξετε παραμέτρους του 
παιχνιδιού καθώς και διάφορα είδη απεικονίσεων, 30 
ή 20, αλλά και περίεργα σετ από κομμάτια, Τα οποία, 
εκτός από τα κλασικά, συμπεριλαμθάνουν σετ που ᾱ- 
ποτελούνται από παιχνίδια, ζώα κ.λπ. 

Συνολικά το '“σῃ6θςθ ΟΠαπιρίοπ” είναι ένα αξιοπρό- 
σεκτο παιχνίδι 
σκάκι που θα εν- 
θουσιάσει τους 
φίλους του πα- 
γάρχαιου αυτού 
παιχνιδιού λογι- 
κής... 


«θάβλθοιι, ϱβΡΤΝΗ15. 


τρόπους κ.λπ. Η συνεργασία της 
ΤΠαΙίοη µε τη | υῄπ8ηςα έχει φέρει 
πολύ καλά αποτελέσµατα και το 


λό τους συμπεριλάμθαναν αεροµα- 

χίες, θομθαρδισμούς ή επιδείξεις. 
Έτσι, οἱ περισσότεροι από εσάς θα πιστεύετε 
Ἆτι το Α320 Αἰήους Θα κινείται στην ίδια κα- 
τεύβυνση. Αυτή τη φορά όµως τα πράγματα 
Σεν είναι έτσι. 

Όταν καθήσετε στο πηδάλιο ενός Α320, 
πρέπει να µην πετάτε χαμηλά για να αποφύγε- 
τε τα εχθρικά ραντάρ, να µην σκοτώσετε αντι- 
πάλους, να µην θοµθαρδίσετε πόλεις, και να 
τιν κάνετε ριψοκίνδυνους ελιγμούς. Το µόνο 
που 8α πρέπει να κάνετε είναι να τηρείτε τους 
«αᾳνόνες της εναέριας κυκλοφορίας, ακολου- 
Ῥωντας τους διεθνώς αναγνωρισμένους αερο- 


διαδρόμους, να πλησιάζετε τα αεροδρόµια σε 
συνεννόηση µε τους πύργους ελέγχου και µε 
τους προκαθορισµένους για κάθε αεροδρόμιο 


παιχνίδι είναι πραγματικά ρεαλιστικό, ίσως και 
περισσότερο απ᾿ όσο θα έπρεπε, µια και ένας 
αρχάριος στα ΠΙΟΠί θἱπιυ]αίοι5 θα αντιµετωπί- 
σει σίγουρα προθλήµατα. Παρά την πολυπλο- 
κότητα στο ϱβπιεθρΙ8Υγ όµως, ο χειρισμός είναι 
απλός και το σκάφος σας ανταποκρίνεται πο- 
λύ καλά στις οδηγίες σας. Δυστυχώς, τα γρα- 
φικά δεν εἶναι το ίδιο καλά - στην πραγµατικό- 
τητα είναι υπερθολικά απλά, σε θαθµό που θΘυ- 
µίζουν υπολογιστή 8 ΟΙ, και ο ήχος θα µπο- 
ρούσε να είναι καλύτερος. Η ποιότητα του 
ΟΒΠΠΘΡΙ8Υ, πάντως, αποζηµιώνει για τις ελλεί- 
Ψεις αυτές και φέρνει το “Α320 Αἰήυς” µέσα 
στις πρώτες θέσεις στα ΠΙΟΠί δἰπιυ]αίοις. 
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Ο δρόμος είναι μακρύς και 
δύσβατος. Το κάστρο 
µεγάλο, γεμάτο παγίδες και 
φονικούς εχθρούς. Λια 
κατάρα σας ακολουθεί σε 
κάθε θήµα. Πολλοί είναι 
αυτοί που προσπάθησαν να 
την αποκτήσουν, µάταια 
όµως. Τώρα έχετε εσείς αυτήν 
την ευκαιρία. Οταν το ρολόι 
χτυπήσει μεσάνυχτα, οι 
πόρτες Όα ανοίξουν και η 
χώρα του κακού ὃα σας 
περιμένει να την 
εξερευνήσετ αςαι να θγείτε 


νικητές! 


ντα ο του» 


κ ο. ο ο. -α 


πο νυν Ελ του ΚΚ. Παπιαδακη 
”δπυσα νι πὸ ο κι” 
:οτστασςσςασα” 


. ο. ο τἩυ 


πολύς καιρός από 
ορά που παρουσιάσ 
ιη ὀρθοία| Βενίθ 
Το συγκεκριµένο π 
α 5Ποοί Επι υρ, 
σµένα από ΜΕ τύπους 
να καθαρά ρἰαίΐοιπι 
ία και εμπλουτίζεται 
ΒΡΕ, αανεπίω[θ και 


υΓθ5 προσαρ- 
λά Όοπις και 


γούµενα παι 


νωρίζαμε 
ως µια πολύ κα 
ραφή του 4οάς. ἰσως σε µε 
όµως, στα οποία µοιά- 
ούμε αναλυτικότερα στη 
Κάθε φορά που 


μ δὴ ατα. 


ιέσα στο παι) 
ι ναλλακτικές λύσεις - 
στε ο παίκτης να νιώθει 
ίδι. Ο ἠρωάς μας ε 


ευκαιρια τ 
τύχη του είναι αποκλειστικά στα χέρια του έ- 
| ρου παίκτη. Σε αυτή την κόλαση πει να θρείτε 
το δρόμο της επιστροφής. Κατά την πορεία σας όμως 
θα συναντήσετε υπέροχα ξωτικ 
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«ΞΓΟΕΓ ΙΑ. 


Ψ 


Ο πρώτος μεγάλος 


εχθρός που 


αντιμετωπίζετε είναι 

ένας καταπράσινος 

δράκος που πετάει 
φλόγες από το 
στόμα του. 


Είναι ένα μυστικό 


δωμάτιο όπου 


εμφανίζονται ὡς διά 

μαγείας νεράιδες. 

Προσέξτε όµως τη 
Φωτιά από κάτω 
γιατί µπορεί να 
χάσετε πολύτιμη 


36 ΡΙΧΕΙ 


ενέργεια. 


Ενώ φορτώναμµε το παιχνίδι, 
ϐολο της κατασκευάστριας ε 
ΕπιρΠαἱπππεπί. Ηταν ένα τεράσ 
ετόδ, γνωστό από άλλα παιχνίδια της ἴδι 
πως το ΡἰπΟΒΙΙ Ώ(ΘβΠΙ5. Ακολου 
ιδιρύ που οφείλουμε να πούμε ότι δεν προῖ- 


παρουσιάστηκε το σύμ- 
α ο 219ἱ Ορηπίω 
 λιοντάρι-α 


του παιϊχν 

δεάζει τον παίκτη, για το τι πρόκειται να λουθήσει 

Παράλληλο προθάλλονται οἱ τίτλοι του δν ἵνθΓβηοθ 
και οι συντελεστές του. Δυστυχως, δεν υπάρχει κάποια 
µικρή ιστορία στην οθόνη των τίτλων που να θάζει τον 
παίκτη στο πνεύμα του παιχνιδιού. Αξίζει να σηµειώ- 
σουµε ότι η οθόνη αυτή, στην έκδοση για Απιίσα του- 
λάχιστον, είναι σε ἰπίθήθοθ και το τελικό αποτέλεσµα 
είναι τα γράμματά να παρουσιάζονται µε πολύ καλή εµ- 
φάνιση χωρίς να εἶναι κουραστικό το τρε α 


ἱπίθιίθοθ ανάλυσης. Όλα αυτά 
μια μεσαιωνική μουσικη υποκρουσηῃη που 
εξελίσσεται σε ένα σύγχρονο μουσικό κ 
ϐαση γίνεται αρκετά επιτυχημένα 


Μετά από αναμονή που δεν 


από λεπτό, θρισκόµαστε στο κυρίως 
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σε ένα κάστρο µε πολλές κλειστές πόρτες, άπει- 
ης και πονηρές παγίδες. Οι εχθροί που θα 
µετωπίσουµε στο πρώτο επίπεδο του Ὀε[ίνθ(βποθ 
ίναι ολα νι νυχτεριδούλες, δηλητηριώδεις ταρα- 
ντούλες και περίεργα εξωπραγµατικά όντα που μάλλον 
τάγονται από τους πιθήκους 
Στην πρώτη αυτή πίστα θα συναντήσουμε πολλές 
πόρτες που µας οδηγούν άλλοτε στο διπλανό δωμάτιο 
και άλλοτε λειτουργούν σαν μυστικές σήραγγες προς 
άλλα δωµάτια 
Ακόμη υπάρχουν και πολλά έπιπλα, αλλά τα µόνα 
µας χρησιμεύσουν είναι οι ξύλινες καλοσκαλι- 
μ ντουλάπες, τις οποίες μπορούμε να τις ανοί- 
ουμε. Μέσα τους κρύθονται, στην καλύτερη των περι- 
ων, µία νεράιδα και, στη χειρότερη, νυχτερίδες 
ο ος Στις ντουλάπες ακόµα μπορούμε να 
σιµα κλειδιά που ανοίγουν κάποιες συγκε- 
λαο, Τέλος, σε ελάχιστες περιπτώσεις, 
λειδιά μπορούν να κουθαλούν και οἱ εχθροί µας. 


κα 


αἳ απο 


-3 


Ο οπλισμός µας εἶναι απλοϊκός. Το μοναδικό όπλο 
που χρησιµοποιείται σε όλη την πρώτη πίστα και, από 
ό,τι καταφέραμε να δούµε, και στις επόμενες είναι ένα 
τσεκούρι που μοιάζει µε τον διπλό πέλεκυ της 
Κνωσσού. Με αυτό µπορεί να αμυνθείτε και, 
γιατί όχι, και να επιτεθείτε. Μπορείτε ακό- 
μα να το πετάξετε ή να το κρατήσετε και 
να αμυνθείτε. 

Όλα αυτά τα θαυμαστά ελέγχονται µέσω 
του Ιογδίίοκ. Αν, για παράδειγµα, πατήσετε 
το ἤτβ και το πάνω ταυτόχρονα, τότε εµφα- 
νίζεται στα χέρια του ήρωα το τσεκούρι, κά- 
νοντας κινήσεις που τον προστατεύουν από 
όλες τις πλευρές 

Η κίνηση αυτή όχει αποτελέσµατα, όταν οἱ 
εχθροί είναι πολλοί και ο χώρος πολύ µι- 
κρός για να κάνετε ελιγμούς. 

Όταν πατήσετε το ἤτθ µόνο του, τότε ο ή- 
ρωας πετάει ένα τσεκούρι προς την κατεύ- 
θυνση όπου κοιτάει. 


Τα Όοπυς5 που θα συναντήσουμε στις πίστες του 
ὈρίίνθΓβποθ εἶναι µόνο νομίσματα. Τουλάχιστον, αυτά 
ταφέραµε να εντοπίσουµο. Τα νομίσματα αυτά προ- 
' ται στο σκορ σας, αλλά ταυτόχρονα ανεθάζουν 
την ενέργειά σας. Η µέτρηση της ενέργειας γίνεται µε 
έναν αρκετά ιδιόρρυθµο τρόπο που θυμίζει ελαφρά αυ- 
τόν που υπήρχε στον ΒαϊπιΒπ. Στο κάτω αριστερό µέ- 

ος της οθόνης εµφανίζεται το πρόσωπο του ήρωα, το 
οποίο, όταν χάνει ενέργεια, αρχίζει να μεταμορφώνεται 
νεκροκεφαλή. Όταν λοιπόν πάρετε ένα νόμισμα, 

ζει να ξανασχηµατίζεται το πρόσωπο του ήρωα 
Στην περίπτωση που πάρετο περισσότερα από ένα νο- 
µίσµατα, τότε ο επανασχηµατισµός του προσώπου του 
ήρωα διαρκεί πολύ λιγότερο χρόνο και παράλληλα αυ- 
ξάνει και το σκορ. 


Σαν Ὀοπυ5 θα μπορούσαμε να χαρακτηρίσουµε και 
τις νεράιδες που είναι κλεισµένες συνήθως στις ντου- 
ἄπες και πρέπει να τις οδηγήσετε και αυτές στην ε- 
ευθερία. Οι νεράιδες αυτές µπορεί να εμφανιστούν 
και σε άλλα σηµεία εκτός από τις ντουλάπες. Ενα τέ- 
τοιο σηµείο εντοπίσαµε στην πρώτη πίστα σε ένα δω- 
άτιο όπου λυσσομανούσο η φωτιά. Εκεί θα ξεπροθάλ- 
λουν µέχρι 20 νεράιδες, τις οποίες θα πρέπει να σώσε- 
τε, γιατί κινδυνεύουν άµεσα από τη φωτιά 


Όι γρίφοι που υπάρχουν στο παιχνίδι δεν μπορούν να 
συγκριθούν σε καµία περίπτωση µε αυτούς που υπάρ- 
ν στα ΒΡΑΡ και στα Βανοεπίυιθς. είναι πολύ απλού- 
στεροι και σχεδόν όλοι αφορούν το άνοιγµα στις πόρ- 
τες µε το αντίστοιχο κλειδί. Όπως προαναφέραμε, τα 
λειδιά µπορείτε να τα θρείτε µέσα σε ντουλάπες και 
σε µερικές περιπτώσεις τα κουθαλούν τα πιθηκοειδή 
κάθε κλειδί ταιριάζει σε µία και µόνο πόρτα και δεν θα 
ιπωρηθείτε ιδιαίτερα να τη Βρείτε, αρκεί να θυµά- 
τε ποιες πόρτες έχετε ανοίξει και ποιες όχι. Όλα αυ- 
τὰ ισχύουν µόνο για το πρώτο επίπεδο. Στο δεύτερο οι 
ρίφοι γίνονται περισσότερο πολύπλοκοι, γιατί 
εν υπάρχουν πόρτες, αλλά κινούµενοι τοίχοι. 
σο λοιπόν προχωράτε στα επίπεδα, οἱ γρίφοι 
στο παιχνίδι δυσκολεύουν. 

Στο τέλος κάθε πίστας υπάρχει και ο μεγάλος 
αντίπαλος. Στο πρώτο επίπεδο θα αντιμετωπίσετε 
εναν τεράστιο πράσινο δράκο που πετάει φλόγες 
απὀ το στόµα του. Ο δράκος πηγαινοέρχετα 
μπροστά και πίσω και καλά θα κάνετε να τον 6α- 
ε αλύπητα και να αποφεύγετε τις φλόγες του 
το επόμενο επίπεδο θα αντιμετωπίσετε µια µε- 
ἆλη μηχανή. Εδώ προσέξτε το πάτωμα, διότι, ό- 
ταν τα ρολόγια που μετρούν την ον, ο). 
στην κόκκινη ζώνη, τότε πετάγεται φωτιά από το 
στόμιο. Βέθαια, όσο πιο πολύ προχωράτε στο παι- 

γίδι τόσο περισσότερο δυσκολεύουν οι εχθροί 
σας. Προσωπικά, θεωρώ ωραιότερη πίστα, από α 
πόφεως στησίµατος, τη δεύτερη όπου Βρίσκεστε 
πραγματικά στην Κόλαση! Ακολουθεί αυτή που εξελίσ- 

ἰ στο δάσος και ξεχωρίζει για τα πολύ ωραία γρα- 
φικά της. 


ή Ὁ 


Στον τοµέα των γραφικών έχει γίνει πολύ καλή δου- 
ει. Ἐχει εντυπωσιακότατα γραφικά και πολύ καλό 
ΞγυτηβίΙΟΠ. Μάλιστα, ένας έµπειρος παίκτης θα δει γρή- 
Ἴρα ότι σε πολλά επίπεδα υπάρχει και παράλληλο 
ΞΤΟΜΙΠᾳ. Αλλά ας πάρουµε τα γραφικά από την αρχή. 
Ἔτο κάστρο του πρώτου επιπέδου έχει γίνει δουλειά µε 
τοµέρειες, συνθέτοντας µια εκπληκτική ατμόσφαιρα 
Όμου και δέους! Τα Ὀ8οκο[οµπά γραφικά, στα οποία 
ἵνει η ουσιαστική δουλειά, έχουν σχεδιαστεί µε 

ἔπνη που φαίνεται από την πρώτη κιόλας µατιά. Στα 
Ξςκοτουπά υπάρχει και απἰπιΒίίοπ! Έτσι, τα κεριά και 
Φάδες τρεµοπαίζουν στον αέρα, δημιουργώντας δια- 
τικές σκιές. Τα 5ρΗΐΘ5, από την άλλη µεριά, είναι 


--κκκων 
ΕΞΡΟΕΕΟΤΙΑιΙ. 


Ν 
αρκετά μεγάλα, µε ωραίους φυσικούς χρωματι σμούς 


ιαράδειγµα, όταν ο ήρωας 


Ένα πολύ µεγάλο 
δωμάτιο µε 
υπέροχο διάκοσμο 
και πολλά νοµίσµατα 

.. -- που σας δίνουν πίσω 
ο αρηοοσση τη Χαμένη σας 
ενέργεια. 


Ἑνας από τους πιο 
απρόσµενους και 
επικίνδυνους εχθρούς 
σας. Είναι ένας 
θανατηφόρος 
Φωτογράφος που 
µπορεί να σας 
δώσει έξτρα 
ενέργεια. 


χει πλῤμώ, κατά τέτοιον τρόπο σε κάθε ἡής ώ- 
6 να φαίνεται αφ ενός οµαλότερη η κίνηση και αφ 
ετέρου να δίνεται η εντύπωση της αστραπιαίας αντί- 
ὅρασης. Στην επόμενη πίστα τα γραφικά γίνονται ακό- 
μα εντυπωσιακότερα! Όχι τόσο τα ραοκίσίοι α όσο τα 
µε έναν πολύ έξυπνο 
φήσει µε ανοιχτό το στόμα. Οι 
τρέχουν πάνω στον τοίχο, ο ο- 
εται. Στις φιγούρες αυτές δεν 
μπορούμε να κάν ίποτα, αφού είναι µέρος του 
τοίχου. Σε κάποι: να σταματούν το τρέξιμο και 
θγαίνουν από τον τοίχο! Προσωπικά, µόλις είδα την 
κατάσταση αυτή ϱ Ανν κατάπληκτος, χωρίς µια κίνηση 
αντίδρασης! Οι εχθροί αυτοί, όταν ϐθγουν από τον τοί- 
χο, γίνονται χρυσαφένιοι και η εμφάνισή τους θυμίζει 
αυτή που έχει το αγαλµατάκι των ΟΌ568: 
Τα γραφικά είν ίδιο εντυπωσιακά και από αυτά 


ίζει η πολύ έξυπνη κίνηση των κλαδιών στο δά- 


πρ] 


ποίος ελ ιαφρώί 


[ω] 
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ικα 
ΞΘΕΓΟΕΓΙΑΙ. 


. 


Αν καταφέρετε 
να καταστρέψε- 
τε το µηχάνηµα 
του διαθόλου 
που περιστρέφει δύο 
τεράστια ξυράφια, θα 


δείτε την υπέροχη 
συνέχεια. 


Πολύ καλά µε µεγάλη λεπτομέρεια και ωραίο. 
πιπιαῦση. Το 5οΓοίἵηᾳ δεν είναι καθόλου άσχηµο 


Γ Δυνατό απὀ κάθε άποψη. Η απουσία του χρόνου µπι 
ρεί να θεωρηθεί πλεονέκτημα. 


/αι ικανοποιητικός, αλλά θα μπορούσε να εἶναι κα- 


σος. Αυτά άξαφνα ζωντανεύουν ο 
θέλη΄και στρέφονται εναντίον σας. Στο ίδιο επίπεδο εἷ- 


ναι φανερότερο το παράλληλο 5οΓοΙίπο 


. υπ 


Οι άνθρωποι 

των τοίχων. 

Τους θλέπετε 
να τρέχουν µέσα στους 
τοίχους, χωρίς να 
µπορείτε να κάνετε 
τίποτα! 


Μια και µιλήσαμε για 
φο(οῄπᾳ, πρέπει να πούμε 
ότι, αν και δεν είναι πολύ 
γρήγορο, έχει δυνατότητες 
που λίγες φορές συναντάμε 
σε παιχνίδια. 

Αν λοιπόν κρατήσετε τον ή- 
ρωά σας καθισµένο κάτω, τότε όλη η οθόνη µετακινεί- 
ται προς τα κάτω επιτρέποντάς σας να δείτε τι υπάρ- 
χει. Ακόμα, όταν ο ήρωας αρχίζει να περπατάει, τότε η 
οθόνη 5οΓοἱάρει γρηγορότερα προς την κατεύθυνση 
που κινείται, φέρνοντας 
τον ήρωα στην άκρη 
της! Με αυτόν τον τρό- 
πο έχετε τη δυνατότητα 
να θλέπετε τους ε- 
χθρούς σας από κάποια 
μεγαλύτερη απόσταση. 

Μουσική επένδυση 
δεν υπάρχει στο παιχνί- 
δι. Αλλωστε, δεν είναι 
απαραίτητη, αφού το 
Ὀε[ίνθ(βποῬ είναι αρκε- 
τά ατμοσφαιρικό λόγω 
της κατασκευής του και 
µόνο! Υπάρχει όμως 
πλήθος από ηχητικά 
ἑφέ, που διαφέρουν από 
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επίπεδο σε επίπεδο και συνεισφέρουν θετικά στη δια- 
τήρηση της ατμόσφαιρας. Τα περισσότερα από αυτά εἰ- 
ναι ικανοποιητικά και ελάχιστα είναι εκείνα που χαρα- 
κτηρίζονται ὡς µετριότητες. Από το ὨθιίνθΓαποῬ λεί- 
πουν τα στοιχεία που θα το έκαναν ακτύπητο. Δε ν- 
πάρχουν κωδικοί για κάθε επίπεδο, ώστε να µην είστε 
αναγκασμένοι να παίζετε το παιχνίδι πάλι από την αρ- 
χή. Επίσης, δεν υπάρχει αλλαγή όπλου. Με τσεκούρι 
θα ξεκινήσετε και µε αυτό θα τερµατίσετε! Πάντως, 
δεν μπορώ να πω ότι το τσεκούρι δεν είναι αποτελε- 
σµατικό. Ακόμα, τα Όοπυς που υπάρχουν είναι λίγα σε 
ποικιλία, αλλά πολλά σε πλήθος. Στα πλεονεκτήματα 
εντάσσεται ο απεριόριστος χρόνος που µπορείτε να 
ιαραμείνετε σε ένα επίπεδο! 


Η σύγκριση µε το ἄοά5 των Βίίπιαρ ΒΓοίπε:5 είναι 
κάτι το αναπόφευκτο! Από την πρώτη κιόλας οθόνη το 
ὈειίνεΓαποθ μοιάζει σε τέτοιο θαθµό, που να χαρακτη- 
ριστεί ως αντιγραφή των ἄοα5! Επειδή ο χαρακτηρι- 
σµός αντιγραφή είναι πολύ σκληρός, θα το χαρακτηρί- 
ζαμε σαν µια πιο 6ελ- 
τιωµένη έκδοση των 
4οα5δ εμπλουτισμένη 
με πολλά νέα στοιχεία 
που δεν συναντάμε 

στο 4065. Το Ὀθίίνθ- 
Γ8Π08 έχει πιο 6ελ- 
τιωµένα και καλοσχε- 
διασµένα γραφικά µε 
Ὀβοκοίουπα ΄ απ[- 

πηβίΙΟΠ. 

Αυτό έχει ως ᾱ- 
ποτέλεσμα το 
ΦοΓΟΙΙΙΠᾳ να γίνεται 
λίγο πιο αργό, αλ- 

λά κυμαίνεται στα ίδια 

επίπεδα µε αυτό του 4οάς. Στο ἄοαάς υπάρχουν 
περισσότεροι γρίφοι και µεγάλη ποικιλία στα όπλα και 
τα Ὀοπυς, ενώ στο Ὀειίνθ-Γ8ποθ υπάρχει άνεση χρόνου. 
Γενικά, πάντως, το Ὀείίνθ-Γβποθ θα το χαρακτηρίζαµε 
ως υπερθολικό 4οά5 από απόψεως εχθρών και γραφι- 
κών! Τα ηχητικά εφέ του ἄοά5 τα θεωρώ πιο προσεγ- 
µένα και αληθοφανή. Το ὨθιίνθΓαποςῬ υπερέχει έναντι 
του ἄοά5 και στο πλήθος και στο μέγεθος των πιστών. 
Και τα δύο παιχνίδια, τέλος, µπορούν να συνυπάρξουν 
και να αποκτήσουν φανατικό κοινό! 


Το Ὠθίνθιβποθ δεν είναι µόνο του. Ἐχει αντιμέτωπο 
το 4οά5. Τα πολλά κοινά σηµεία όµως δεν πρέπει να 
µας εμποδίσουν να δούµε το ὈειίνεΓαποθ σαν ανεξάρ- 
τητο παιχνίδι και να ανακαλύψουμε όλα τα θετικά και 
τα αρνητικά του στοιχεία. 

Απεναντίας, η σύγκριση θοηθάει, για να επιτύχουμε 
το στόχο µας. Αν λοιπόν έχετε όρεξη και κέφι για ατε- 
λείωτες περιπλανήσεις σε άγνωστα µέρη, τότε έχετε 
θρει αυτό που ζητάτε! Το ὨθίίνθιαπορῬ δεν είναι ένα ᾱ- 
πλό 5Ποοί ᾿Θπι υρ είναι κάτι παραπάνω! υ 


ΤΗΟΜΘΣ 5ΟΕΤ. 


ΡΠΡΙΜΠΗΕ 5Οοςτώαμε ΕΟΜ απταπι- απ] - 


ζζοπιπιούονο 


αι... 
σ ΤΥ αλ 
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ΕνΙΕΝΝΥ 


όγω δυσκολίας, δεν προβλέπουμε 
να "βγάζετε” τον ένα µήνα... 

Το Ανώτατο Συμβούλιο συνεδριά- 
ζει... Το σύμπαν κινδυνεύει. 
Κανείς δεν ξέρει γιατί. Το κακό 
έγινε αναπάντεχα Και µόνο οι τεράστιες 
καταστροφές που ακολούθησαν βοήθησαν 
στο να συνειδητοποιήσουν οι κυβερνήτες το 
µεγάλο κίνδυνο. Ελάχιστες πια ελπίδες απέ- 
µειναν. Χρόνος υπήρχε µόνο για µια κίνηση, 
κι έπρεπε να είναι η σωστή... 

Οι πλανήτες µετατοπίστηκαν. Ίσως µια 
αστρική δίνη, ίσως τα τρία 5µρθ/πονα που 
έλαμψαν ταυτόχρονα στον εσωτερικό 
δακτύλιο του Γαλαξία... 

Οι αστερισμοί είχαν αλλάξει και µαζί τους 
οι ζωδιακοί κύκλοι. Η διἰαταραχή της ισορρο- 
πίας είχε ως αποτέλεσµα τη δηµιουργία 
νέων αστρικών σχηματισμών, αντιγράφων 
των παλιών, που αντιστοιχούσαν στα νέα 
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δή 


ΑΜΙΟΛ 


ης) 


π ΗΗΗΙΟ. αν ορ ο 


τω λα ως 


ζώδια. Κανείς δεν ήξερε τι να υποθέσει. 
Πολύ περισσότερο, κανείς δεν ήξερε πια 
ποιος ήταν! Οι Κριοί μούγκριζαν σαν Λέο- 
ντες, οἱ Ταύροι περπατούσαν προς τα πλά- 
για σαν τους Καρκίνους και οι Δίδυμοι βρί- 
σκονταν µε ένα τόξο στο χέρι, που δεν ήξε- 
ραν τι να το κάνουν... Οπως ήταν φυσικό, οἱ 
αστρολογικές στήλες των περιοδικών έχα- 
σαν κάθε αξιοπιστία... 

Ας αφήσουμε όμως τις ειρωνείες, τα 
πράγματα είναι σοβαρά. 

Προσπαθώντας να βάλει τάξη στο χάος, 
το Ανώτατο Συμβούλιο αποφάσισε να στηρἰ- 
ξει τις ελπίδες του σε ένα νέο ανδροειδές, 
ένα θωρακισμένο ρομπότ µε ανθρώπινη 
κατατοµή και χαρακτηριστικά, αλλά και µε 
την ικανότητα να μεταμορφώνεται, µε τη 
βοήθεια εξωτερικών “καρτών επέκτασης” σε 
ένα πανίσχυρο σούπερ όπλο. Το ρομπότ θα 
πρέπει να ταξιδέψει σε όλα τα πλανητικά 


ΣΗΟΟΤ ἘΜ υΡ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


υΒΙ 5ΟΡΤ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


συστήµατα που παρέκκλιναν απὀ την πορεία 
τους και να βάλει τάξη στο χάος, καταστρέ- 
φοντας τα τέρατα που ξεπήδησαν από την 
πάλη της ύλης µε την αντι-ύλη και επαναφέ- 
ροντας την ειρήνη στους ήσυχους µέχρι 
τώρα πλανήτες. Καιρός για σκέψη και οργά- 
νωση στρατηγικής δεν υπάρχει. Το ανδροει- 
δές πρέπει να ξεκινήσει αµέσως! 

Πραγματικά περίεργο σενάριο, δεν νομίζε- 
τε; Σίγουρα η φαντασία της υΒ| 5οῇ βρίσκε- 
ται σε µεγάλη άνοδο αυτόν τον καιρό, κι 


'. ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Τα ολοοῖ δη μρ8 εἶναι µια εξαι- 
ῥετικά συμπαθής κατηγορία παι- 
Χχνιδιών [τουλάχιστον για μένα). 
Όμως, δύσκολα πια στις µέρες 
μας συναντά κανείς ένα καλό παι- 
χνίδι στην κατηγορία αυτή. Το 
ΦΙΑγΦΗ θα μπορούσε να είναι µια 
καλή Παρέα γύ αυτόν το µήνα, αν 
δεν ζητούσε παίκτες µε µεγάλη 
πείρα και ψυχικά αποθέµατα. Αν 
δεν σας πειράζει ο μεγάλος θα8- 
µός δυσκολίας, Τότε φορτώστε το 
στην Απιζα σας χωρίς κανένα ἅλ- 
λο ενδοιασµό. Αν όµως δεν αντέ- 
χετε στα γρήγορα και δύσκολα 
04/198, Τότε δεν φέρνουμε καμιά 
ευθύνη... 


Κ. Παπαδάκης 


ΞΕΓΤΙΙ 5η 


αυτό δεν φαίνεται µόνο από το 
σενάριο. 

Γιατί το 9ἰαΓΗ5Η αποτελεί ένα 
πολύ καλό 5Ποοί 'ΘΠΙ ΙΡ, µε πολ- 
λές Ιδέες και πολλές πρωτοτυπίες 
στο ενεργητικό του. 

Όπως θα καταλάβατε, δεν ελέγ- 
χετε ένα διαστημόπλοιο, αλλά 
έναν καλά εξοπλισμένο πολεµι- 
στή, στο στιλ του 9ἱ48 ΑΓΠῃς. 

Οι πίστες του κάθε πλανήτη 
κινούνται οριζόντια, απὀ τα αρι- 
στερά προς τα δεξιά, αλλά και 
από τα δεξιά προς τα αριστερά! 

Για πρώτη φορά στην ιστορία 
(κι αν κάνω λάθος, διορθώστε) 
ἕνα 5ποοἱ 'ΘΠΙ μρ αντιστρέφει το 5οΓοΙΠᾳ 
στο τόλος της πίστας, επιτρέποντάς σας να 
συνεχίσετο την περιπέτεια αντίθετα! 

Η πολύ καλή γνώση της Απιίσα φέρνει 
τους προγραμματιστές της υ8Β| στην κορυ- 
φή. 

Το 9ί8ΓΙ5ῃ είναι εξαιρετικά γρήγορο και 
συναγωνίζεται στα ίσια το εκπληκτικό 
Ῥο]θοί Χ που παρουσιάσαµε τον προηγού- 
μενο µήνα. 

Τα «ρήΐθς κινούνται σε σχηματισμούς και 
ομάδες µε τρομερή φυσικότητα και άνεση, 
ῄια να εκτοξευτούν τελικά προς το µέρος 
σας µε ταχύτητα που δύσκολα ακολουθεί το 
μάτι, Βέβαια, θα πρέπει να οµολογήσουμε 


ὃτι το μέγεθος των «ρήΐθ5 δεν εἶναι µεγάλο, 


αλλά αυτό δεν µας εμποδίζει να εξακολου- 
Ξούμε να είμαστε εντυπωσιασμένοι. 

Τα γραφικά και ο ήχος του παιχνιδιού 
κυμαίνονται σε πολύ καλά επίπεδα. 

Το εισαγωγικό “κινηματογραφικό” κομμάτι 


. 
 -- 
κ Ἱ 


ά 
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είναι ενδιαφέρον (ειδικά το 

απἰπιαίίοη του στρατιώτη που τρέχει προς το 
διάδρομο απογείωσης) και ο χειρισμός του 
ήρωά σας ικανοποιητικός, αν και µε την 
ταχύτητα µε την οποία τρέχετε προς τα 
εμπρός έχετε έτσι κι αλλιώς λίγο χρόνο για 
να κάνετε οποιαδήποτε κίνηση. 

Η πορεία σας προς την επιτυχία είναι 
σπαρµένη µε εχθρούς, αλλά και πολλά 
Ροηις - αξεσουάρ, τα οποία αυξάνουν την 
ισχύ των όπλων σας. 

Επίσης πολύ καλή - και τη χειροκροτούµε - 
είναι η ἰδέα της υΒΙ να επιτρέπει στον παί- 
κτη να ξεκινά το παιχνίδι από διαφορετικά 
επίπεδα. Το μοναδικό σηµείο, στο οποίο το 
5ἰαΓµ5ῃ χωλαίνει, είναι το 0ΑΠΠΕΡΙ8Υ. 

Το παιχνίδι είναι πολύ δύσκολο και κατα- 
ντά απάνθρωπο, μόλις ο παίκτης χάσει 
κάποιο απὀ τα όπλα που µέχρι τώρα χρησι- 
μοποιούσε. 


Ο ήρωά σας - βλέπετε - δεν πετά 
(τουλάχιστον στην αρχή), αλλά 
περπατά, ενώ συγχρόνως κάνει 
άλματα. 

Ετσι, πρέπει να αποφεύγει τόσο 
τους εχθρούς που περνούν από 
επάνω του, όσο και εκείνους που 
βρίσκονται χαμηλά στο έδαφος και ο 
συγχρονισμός βήματος - άλματος 

σπάνια είναι αποδοτικός. Θα πρέπει 

λοιπόν να κυνηγήσετε µε όλες σας 
τις δυνάμεις κάποιο απὀ τα Όοπι5 
όπλα, τα οποία σας δίνουν τη δυνατό- 
τητα να πετάτε, είτε επάνω σε µια 
πτάµενη πλατφόρμα είτε µέσα σε ένα 
µίνι διαστημόπλοιο. 

Θα τα καταφέρετε όµως να τα διατη- 
ρήσετε; Αν νιώθετε τις δυνάμεις σας να 
σας εγκαταλείπουν, δεν έχετε παρά να 
ζητήσετε τη βοήθεια κάποιου φίλου σας, µια 
και το Φἱ8ΓΙΙ5ῃ επιτρέπει και 2-ρΙ8Υ6Ι πιοᾶθ. 


Προσεγµένα, αν και τα 5ρηᾳ» εἶναι κάπως μικρά 


Πολύ καλό, όσον αφορά την πρωτοτυπία, αλλά δυ- 
σκολότερο απ᾿ όσο θα πρεπε 


ΡΙΧΕιΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1992Φ 4” 


ν 


ΙΕΝΙΕΝΝΥ 


ΨΟΗΝ ΒΑΗΝΕΟ 


παπα η 
ΕΜΒΗΟΡΕΑΝ ΕΟΟΤΒΑι. 


γι η 


Ιούνιος του σωτήριου έτους 1992 
είναι ένας πολύ σημαντικός Ιού- 
νιος. Οι φίλοι του ποδοσφαίρου 
έχουν αρχίσει να προετοιµάζο- 
νται: το Ευρωπαϊκό Πρωτάθλημα 
είναι προ των πυλών. Φυσικά, κερδισμένοι 
δεν θα βγουν µόνο οι φίλαθλοι. Θυμάστε τι 
έγινε τότε στο Μουντιάλ; Μέσα σε λίγες 
µέρες η σύνταξη του ΡΙΧεἰ είχε γεμίσει µε 
ποδοσφαιράκια κάθε κατηγορίας: 20, 930, µε 
“κάμερα” που βλέπει απὀ ψηλά, µε κάµερα που 
βλέπει απὀ τα πλάγια κ.λπ. Βέβαια, το ΚίοΚ ΟΗ 
δεν είχο αφήσει πολλά περιθώρια για την 
κορυφή. 

Ωστόσο, κανένα 5οΗν/ά{8 πουςθ δεν δείχνει 
να έχει καταθέσει τα όπλα, εἰδικά στον τοµέα 
του ποδοσφαίρου που πάντα αποτελεί ένα 
“μαγνήτη”. Ετσι λοιπόν τα νέα {οοίρα|| ᾳ8ΠΠθς 
έχουν αρχίσει να ξεπετάγονται σιγά σιγά, 
ώστε να προλάβουν τη νέα “θερμή” σεζόν. 
Από τα πρώτα που έχουν ετοιμαστεί είναι το 
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ὀοΠη ΒαΓΠθς ΕυΓορθ6αη Εοοίθα(|, βασισμένο 
στη... φήμη του ομώνυμου Βρετανού έγχρω- 
μου άσου. 

Κοιτάζοντας το παιχνίδι για πρώτη φορά, θα 
πρέπει να οµολογήσουμε ότι µας τράβηξε την 
προσοχή. Το γεγονός αυτό δεν είναι τυχαίο, 
αν αναλογιστεί κανείς ότι στη μ.Κί (µετά ΚίοΚ- 
ΟΗ εποχή) είµαστε εξ ορισμού δύσπιστοι σε 
οποιοδήποτε 48ΠΠθ προσπαθεί να µας πείσει 
ότι είναι ένα ρεαλιστικό {οοἴθαιἱ 5Ιπιυ|αἰοΓ 
(Ὀίπο ΕΠ, εσύ µας οδηγείς). 

Για να κάτσουµε λοιπόν να ασχοληθούμε 
μαζί του, σηµαίνει ότι οἱ προγραμματιστές της 
Κήδαιίς πάλεψαν φιλότιμα για το καλύτερο. 
Και ως ένα σηµείο τα κατάφεραν. 

Το παιχνίδι είναι πολύ ρεαλιστικό, όσον 
αφορά την ατμόσφαιρα, αλλά υστερεί αρκετά 
στο ρεαλισμό και το ᾷ8ΠΠΕΡΙ8Υ. 

Παίζοντας µαζί του, θα παρασυρθείτε σίγου- 
ρα από το Κλίµα του γηπέδου, Οι θεατές ζητω- 
κραυγάζουν, τα αστυνομικά σκυλιά βρίσκονται 


ΕΙΔΟΣ ΕΟΟΤΒΛΙ. 


ΜΟΡΦΗ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


ο ος 
----.- 


ος αν κκ αθκτον σα 
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ιν 
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σε πλήρη ετοἰµότητα και γενικώς όλα βρίσκο- 
νται στο ρυθµό ενός καλού ντέρμπι. Σηµαντι- 
κό πλεονέκτημα του παιχνιδιού αποτελεί το 
γεγονός ὁτι έχετε έξι συνολικά επιλογές για 
να στήσετε την ομάδα σας (4-4-», 4-9-9, 4-2-4, 
9-2-5, 9-9-2, 1-9-9--), όπως επίσης και το 
γεγονός ότι έχετε τη δυνατότητα να ορίσετε 
εσείς την ανάπτυξη που θα ακολουθήσουν οἱ 
παίκτες σας (πόσες πάσες θα γίνουν, ποιος 
θα πάρει τελικά την µπάλα κ.λπ.). 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


Νομίζω ότι έχουµε “κολλήσει” 
στο ΚΙοΚ ΟΗ. Καιρός δεν είναι να 
παίξουμε και κανένα άλλο ποδο- 
σφαιράκι; 

Εγώ δεν έχω καµιά αντίρρηση 
για λίγο νοῦη Βαιπες ΕοοϊραΙ!. Τα 
γραφικά του µου αρέσουν, ο ήχος 
µου αρέσει και επιτέλους μπορώ 
να διακρίνω καλύτερα τους παί- 
κτες µου! Όσο για το σαπιθρίαγ, 
δεν νομίζω ότι είναι κατώτερο του 
ΚίοΚκ ΟΗ. Ας µε συγχωρήσουν οι ᾱα- 
γαπητοί ΚίοΚκ ΟΗάδες, αλλά πι- 
στεύω ότι είναι καθαρά θέµα γού- 
στου. (Ελπίζω να µη µε επικηρύ- 
ξουν ο Αντώνης και ο Κώστας!) 


Κ. Παπαδάκης 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ἨΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Όσο πιο ρεαλιστικό, τόσο πιο συγκλονιστικό 


Η Κήςαιἰς είναι πολύ υπερήφανη για την 
ἰδέα της Και μάλιστα της έχει δώσει ειδικό 
όνομα: Αάναηοεά 9ἰΓαϊθρίσαἱ ΕΓ6θ ΚίΟΚ 
ΕεαίυΓθ. 

Ωστόσο, δεν µας φάνηκε τελικά ότι βελτιώ- 
νει Ιδιαίτερα το ᾳαπιερί8Υ, τουλάχιστον τόσο 
όσο ισχυρίζονται οι ἰδιοι οἱ προγραμματιστές, 
Κατά τα άλλα, το «9οΠΠ Β4[Πθς δεν ακολουθεί 
το “ελεύθερο” στιλ του ΚίοΚ ΟΗ, σύµφωνα µε 
το οποίο η µπάλα είναι ανεξάρτητη απὀ τον 
παίκτη. 

Όπως και παλαιότερα, η µπάλα παραμένει 
συνεχώς “Κολλημένη” στα πόδια εκείνου που 
την έχει υπό την κατοχή του. 

Διαθέτει Γ6ρΙ8Υ Και µια ομολογουμένως 
πλουσιότατη ποικιλία από σουτ: “μπανάνες”, 
ψηλοκρεµαστές µπαλιές, φαλτσαριστές κάθε 
είδους, µαζί µε µια επίσης µεγάλη ποικιλία από 
“κινήσεις”: πάσες, "τάκλιν” και κοψίµατα. 


οἱ ] 
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Όλα αυτά, µαζί µε τα θαυμάσια γραφικά 
(διαιτητής, επόπτες, πάγκοι προπονητών, 
θεατές, διαφημιστικές πινακίδες, όλα βρίσκο- 
νται εκεί) και τα επίσης θαυμάσια ηχητικά εφέ 
(ρυθµικές ιαχές, σφυρίγµατα, κρότοι από 
φωτοβολίδες) ανεβάζουν το ϱαπιθρΙᾶΥ του 
παιχνιδιού σε επίπεδα πολύ υψηλά. 


2... νο σθιοο 


ΑΡΑΜΡΟΝ 


τι ο. ο Αα... 
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Για πρώτη φορά απὀ το πρώτο ΚΙοκ ΟΗ 
έχουµε ένα τόσο Καλό {οοἱρα[! 5ἱπιυ]αίοΓ. Και 
το ερώτηµα φυσικά έρχεται µόνο του: είναι το 
ΟΠΠ Β4ΓΠ65 το καλύτερο {οοίρα(! «ἰπιυ]αῖοι; Η 
σύνταξη του ΡΙΧ6Ι πιστεύει πως όχι. Μπορεί τς 
ΚΙοΚ ΟΗ να φαντάζει πρωτόγονο, όσον αφορά 
τα γραφικά και τον ήχο, αλλά παραμένει αξε- 
πέραστο από τη στιγµή που θα ακουστεί το 
σφύριγμα της πρώτης σέντρας. 

Ο ρεαλισμός του «9ΠΠ ΒαΓΠθς υστερεί, παρ᾽ 
όλο που οι δυνατότητες να καταστρώσετε τη 
“στρατηγική” σας είναι περισσότερες. 

Σίγουρα όµως είναι ένα παιχνίδι µε καλές 
προοπτικές, που έχει το δικό του τρόπο να 
σας προσφέρει τη μαγεία του δηµοφιλέστερου 
σε όλο τον κόσµο σπορ. 


Ὁ χώρος, οι παίκτες, το γήπεδο, οι θεατές, όλα στην 
εντέλεια 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9056 


Μόνο τα υβριστικά συνθήματα του λείπουν 


ΗΧΟΣ 


9596 


Ἐπειδή µόνο το Κιοκ Οή αγγίζει το άριστα 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9506 


Πολύ καλἠ δουλειά και πολύ καλό αποτέλεσµα 


ΓΕΝΙΚΑ 200 
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στρικό ημερολόγιο 6398 μ.Χ. (Πώς 

περνά ο καιρός.) Ο Μαβιπείιο, ο 

μεγάλος ήλιος που γέμιζε µε ζωή 

δεκαπέντε ολόκληρους πλανήτες, 

πεθαίνει. Ο επιθανάτιος ρόγχος 
του ακούγεται σε όλο το πλανητικό σύστηµα, 
που περιμένει από στιγµή σε στιγµή τη θεαματική 
και συγχρόνως θανατηφόρα 9υρθ/Πονᾶ. Σε µια 
κίνηση απελπισίας οργανώνεται µια εντυπωσιακή 
επιχείρηση εκκένωσης των κοντινότερων πλανη- 
τών προς τον Α]γςςθς 7, στο άλλο άκρο της 
αυτοκρατορίας ΒΕΧΧΟΠ. 

Για µέρες πολλές ο στόλος, γεμάτος από 
πρόσφυγες, ταξίδευε αργά προς τον προορισμό 
του. Οκτώ χιλιάδες μεταγωγικά σχημάτιζαν µια 
τεράστια ασηµένια πομπή ανάµεσα στους αστερἰ- 
σμούς. Λίγο πιο µακριά ακολουθούσε και ο 0µο- 
σπονδιακός πολεμικός στόλος για να τους προ- 
στατεύσει, αν και Κανείς δεν περίµενε ότι θα 
χρειαζόταν να αναλάβουν δράση. Η περιοχή, απ’ 
όπου περνούσε το αστρικό κονβόι, είχε ανακηρυ- 
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χτεί εδώ και εκατοντά- 
δες χρόνια ουδέτερη... Ωστόσο, η αυτοκρατορία 
του ΒΘΧΧΟΠ δεν έδειξε να σέβεται τοὺς διεθνείς 
κανόνες. Ο πλούτος και η δύναμη που έκρυβαν 
µέσα τους τα αστροσκάφη µαγνήτιζαν τους 
δικτάτορες. Συγκεντρώνοντας όλες τους τις 


ΕΙΔΟΣ ςΗΟΟΤ ἘΜ ὑρ. 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ. 


ΚΑΤΙΣΤΗΣ 


ΡΙΟΩΙΤΑΙ ΙΜΑΟΕ 
ΡΕΞΙΟΝ/ΟΕΕΑΝ 


το ωώωώη 


δυνάµεις, κύκλωσαν τους ταξιδιώτες Και η µάχη 
άρχισε. Ηταν περισσότεροι, αλλά οι ἠρωές µας 
δεν εἶχαν πει την τελευταία τους λέξη. Τα 
Βεα9ίοΓπῃ Και Β8ἴΙΘΑΧΘ, τα δυο εξελιγμένα 
μαχητικά σκάφη, δεν είχαν ακόµη µπει στη µάχη. 
Στρατοί εξήντα εκατομμυρίων ρίχτηκαν λυσσα- 
λέα στη µάχη, καθώς η εμπροσθοφυλακή του 
στόλου της Ομοσπονδίας άγγιζε τα σύνορα της 
αυτοκρατορίας του ΒΘΧΧΟΠ. Οι θρυλικοί αστρικοί 
πολεμιστές χώθηκαν µέσα στις καμπίνες των 
μαχητικών. Κάπου εδώ σταματά η ιστορία και 
αρχίζει ο θρύλος... Κάπου 
εδώ αρχίζετε όµως κι εσείς 
το παιχνίδι σας. Μέσα 
στην καμπίνα σας διαβάζε- 
τε γρήγορα τις τελευταίες 
περιγραφές της αποστο- 
λής που σας αναθέτει το 
πολεμικό συμβούλιο της 
Ομοσπονδίας. Σκοπός 
σας να συνοδεύσετε τη 
ναυαρχίδα ΒΘάΦΙΟΓΠΙ, η 
οποία βρίσκεται ήδη 
στο δρόµο προς το 
σηµείο της επίθεσης. 

Γεμίζετε το ντεπόζιτο 

µε καύσιμα και προ- 

σαρµόζετε ένα πρό- 

σθετο ντεπόζιτο. 
Προτιμότερο γι’ αρχή είναι να έχετε αυτο- 
νομµία, µια και ο βαρύς εξοπλισμός θα εἶναι άχρη- 
στος για την πρώτη αποστολή σας. 

Αν και στην κατηγορία "Είδος" έχω χαρακτηρί- 
σει το Ερίο 5Ποοί ᾿ΘΠῃ µρ, δεν μπορώ να πω ότι 
είμαι απόλυτα σίγουρος. Το παιχνίδι είναι πολύ 
πιο σύνθετο απὀ ένα 5Ποοί ΄Θπι µρ και σίγουρα 


ἨΜΕΡΑ. ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Πολ 


εβιστικό, αρκεί να προσαρµοστείτε στο χειρισμό του 


προσφέρει περισσότερα από τα κλασικά 5ποοί 
πι υρς που γνωρίζουμε. Η Όοθαη, ἐμπειρη πια 
στους εξομοιωτές πτήσης, παρουσιάζει ένα 
εντυπωσιακό ᾷ8ΠΠθ που συνδυάζει στοιχεία ενός 
“καθαρόαιµου’ σἰπιυαίοί, ένα θαυμάσιο εισαγωγι- 
κό κομμάτι και πολλές αποστολές για πλούσια 
δράση και (αΠΠερΙ8Υ. 

Αναλυτικότερα: η εισαγωγή θυμίζει έντονα το 
φοβερό ἄθπιο (που είχαμε παρουσιάσει και από 
τη στήλη Ριθίίο Ώοπιαίπ) 9ρ8οθ Ο4γ558Υ, µε 
πολύ καλά νθοίοΓ ΓαρΠίο5, το οποίο, αν και 


µεγάλο σε διάρκεια, δεν κουράζει όσο θα περίµε- 


νε κανείς, λόγω του μικρού χρόνου φορτώµατος 


από τη δισκέτα. Το παιχνίδι είναι πολύ απλούστε- 


πι Αίας ΕΤΟΗΤΕΠΕ ΠΡΠΕΟ πο παπον σον 


ον δη ϱ9δΙεί 248 νὰ | 


ρο στο χειρισμό του απὀ ένα κλασικό 5ἰπιυ]αίο;, 
Ο παίκτης βλέπει το χώρο µέσα από την καμπίνα 
του διαστημοπλοίου του, έχοντας τον όλεγχο 
της ταχύτητας, του |ᾶ56/ Και της πορείας µέσω 
του πιουςθ. Αν θόλει όµως, µπορεί να δει και 
άλλες όψεις του σκάφους Και του χώρου, όπως 
σε όλα τα 5ἱπιμιαῖοίς, προς τα πίσω ή και προς τα 
πλάγια (απ᾿ όπου μάλιστα έχετε καλύτερη άποψη 
του χώρου). Τα γραφικά αποτελούνται απὀ Ύεμι- 
σένα” µε χρώμα πολύγωνα και κινούνται γρήγο- 
ρα Και µε άνεση. Ο χειρισμός µέσω του ππουςθ 
είναι απαραίτητος, έτσι ώστε ο παίκτης να έχει 
τον Καλύτερο δυνατό έλεγχο του σκάφους του, 
αλλά δεν παύει να παρουσιάζει προβλήµατα 
(καλού κακού καθαρίστε πρώτα το ποντίκι σας 
καλά και βρείτε µια λεία καθαρή επιφάνεια πριν 
ξεκινήσετε). Θα πρέπει να σημειώσουμε ότι στο 
παιχνίδι δεν έχετε εχθρό σας µόνο τα εχθρικά 
σκάφη, αλλά και το χρόνο, ο οποίος παίζει σηµα- 
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ώ. 
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ἴ ώση Εή, 


ντικό ρόλο στην επιτυχία (ή 
αποτυχία) της αποστολής 
σας. 

Επειτα απὀ όλα τα παρα- 
πάνω, θα συμφωνήσετε κι 
εσείς ότι το Ερίο αποτελεί 
µια ακόµη καλή στιγµή για 
την Οοθ88Π. Ενα παιχνίδι που 
θᾳ σας κρατήσει πολύ καλή 
συντροφιά και θα σας συναρ- 
πάσει. Αλλωστε, οἱ Καλοκαι- 
ρἰνές νύχτες είναι ό,τι πρέ- 
πει για µια περιπέτεια στα 
άστρα. Αν έχετε µια Απιίσᾶ 
κοντά σας, µη χάσετε την εὐκαιρία... 


Οχι τόσο για τα κυρίως γραφικά, όσο για το φοβερό 
εισαγωγικό ἄεπιο͵ 
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ρέχει, σκοντάφτει στο ΏοΓάςΙ, 
φρενάρει απότοµα και αµέσως 
αλλάζει πορεία. Ορµά προς τα 
εμπρός Και κινείται καταπάνω µας. 
Κάπου βρίσκεται η πίστα όπου του 
έχουν πει να παίξει, αλλά μάλλον δεν ξέρει ακρι- 
βώς πού. Σιγά, κύριε Ηοί! Δεν είστε ούτε ο πρώτος 
ούτε ο τελευταίος δεινόσαυρος που παίζει σε 
αΠΠ6Ι Για όσους δεν έχουν υπ’ ὀψιν τους τίποτε 
για τον Ηοί (και γιατί να έχουν άλλωστε;) πρέπει να 
διευκρινίσουµθ ότι είναι ένα πράσινο δεινοσαυράκι, 
του οποίου το κέφι και η ζωτικότητα εἶναι αντι- 
στρόφως ανάλογα του ύψους του. Μόνιμος κάτοι- 
κος ενός... παπουτσιού και μακρινός συγγενής των 
Βιιά και Βοῦ του Βυοθίθ ΒοῦβΙ6, ο µικροσκοπικός 
Ηοί αποφάσισο να ακολουθήσει το παράδειγμά 
τους Και να Κάνει κι αυτός καριέρα στην ψηφιακή 
οθόνη. Το παιχνίδι χωρίζεται σε |θνεί5. Κάθε |ενθὶ 
είναι στην πραγματικότητα η συνέχεια του προη- 
γούμενου. Διαμάντια και απολαυστικές λιχουδιές 
είναι η επιβράβευση των κόπων σας. Τα περισσό- 
τθρα από αυτά θα τα συναντήσετε στα κλαδιά του 
τεράστιου δέντρου που υψώνεται στο Κέντρο της 
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πρώτης πίστας. Από γραφικά δεν πρέπει να είµα- 
στε παραπονεµένοι: πολύχρωμα, µε “καρτουνίστι- 
κο’ στιλ. Το παιχνίδι χρησιµοποιεί πολύ υψηλά 
πιοᾶθς ανάλυσης (στους εισαγωγικούς τίτλους 
μάλιστα το Πιοκθήπᾳ είναι ολοφάνερο) και πλήθος 
χρωμάτων µε θαυμάσια αποτελέσµατα. Επίσης, η 
μουσική είναι πάρα πολύ καλή Και µέσα στο πνεύμα 
του παιχνιδιού. Δεν μπορούμε να πούμε βέβαια ότι 
έχει δοθεί η ίδια προσοχή και στα επιµέρους εφέ, 
τα οποία είναι μάλλον... ανύπαρκτα. Αν Και η εντύ- 
πωση που δίνει το παιχνίδι οπτικά και ακουστικά 
είναι ικανοποιητική, δεν μπορούμε να πούμε το ίδιο 
Και για το (ΑΠΙΘΡΙΥ. Γιατί άραγε τον τελευταίο 
καιρό όλο και λιγότερα παιχνίδια παρουσιάζουν 
προσεγµένο αΠΙΘΡΙΒΥ, Ετσι κι εδώ, πολύ λίγοι 
είναι εκείνοι που θα έχουν την Ψυχραιμία να συνε- 
χίσουν και να τελειώσουν την πρώτη έστω πίστα 
του Ηοί. Ο παίκτης, παρ᾽ όλο που είναι εφοδια- 
σµένος µε 8 ολόκληρες ζωές, έχει να αντιετωπί- 
σει όχι µόνο τα εχθρικά 5ρήΐθ5, αλλά Και πολλές 
"αδικίες” σε βάρος του. Οι συναντήσεις µε τα 
εχθρικά σρήίθς ή τις παγίδες έχουν πολύ εὔκολα 
μοιραίο αποτέλεσµα και ο παίκτης εἶναι αναγκα- 


ΕΙΔΟΣ ΑΚ{ΑΡΕ ΑΟΝΕΝΤΗΚΕ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΗΟΙΙΥΝΝΑΚΕ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


σµένος να ξεκινήσει σχεδόν από την αρχή, αντιµε- 
τωπίζοντας ξανά όλες τις δυσκολίες που μόλις 
ξεπέρασε (και, ως γνωστόν, σε ένα οοπηρυἴθΓ 
ᾳ8ΠΠθ ποτέ µια σωστή κίνηση δεν γίνεται δυο 
φορές διαδοχικά). Έτσι, µην παραξενευτείτε αν, 
παρ᾽ όλες τις 8 ζωές σας, δεν φτάσετε ούτε στα 
µισά του πρώτου Ιθνθ|. Φαίνεται ότιη Ηο!γιναί[θ 
δεν έχει παραδειγµατιστεί από τα παραδείγματα 
του 9υῤ6/ ΜαΠο |.απά και του Φοπίς, τα οποία εἶναι 
σίγουρα πολύ απλούστερα, αλλά παρ᾽ όλα αυτά 
κατορθώνουν να διατηρούν το ϱαπιθρΙΥ σε υψηλά 
επίπεδα. Εν ολίγοις, το Ηοί είναι ένα παιχνίδι στο 
οποίο έχει γίνει πολύ προσεκτική δουλειά στη 
χρήση των γραφικών, χωρίς όµως να έχει γίνει κάτι 
αντίστοιχο στο 4ΕππερΙΥ. Συνιστάται στους πολύ 
επίμονους 48ΠΠ6Ι5 που αγαπούν τα ΑΓο868 - 
αἀνθπίυΓθς, οἱ οποίοι θα μπορέσουν Και να το απο- 
λαύσουν. Οι υπόλοιποι δεν έχετε παρά να µαζευ- 
τείτε µπροστά στην οθόνη δίπλα τους παρακολου- 
θώντας το 68/18... εκ του µακρόθεν. 


ΗΦΟΗ (5οἱυῦο πποόθ µε πολλά, πάρα Πολλά χρώματα 
Πραγματική πανδαισία 
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[] Το δεινοσαυρόκι παίζει επικίνδυνα µε τα νεύρα σας 
Ὁ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 75.0 


Συγγνώμη, δεινοσαυράκι, αλλά το φἀπιερίαγ αξίζει πε- 
ρισσότερο απὀ τα ϱ/αρίνςς 


”- 


' ο ΠΗΠΗ σα ΞΠ 
. . ι 
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ας αρέσουν τα κινούμενα σχέδια; Και 
ὃν σε ποιον δεν αρέσουν, θα µου πείτε... 
Οι φανατικοί λοιπόν των κινούμενων 
ϱ σχεδίων, Και ειδικότερα των διασκεδα- 
ο στικών ηρώων της Η8ΠΠΕ-Β8[Ό6Γ8, θα 
έχουν σίγουρα υπ’ όψιν τους την Υορ!, µια και η 
ελληνική τηλεόραση τον εἰχε φιλοξενήσει πριν 
από αρκετό καιρό στην παιδική ζώνη. 
Το παιχνίδι βασίζεται (για όσους δεν θυμούνται 
ή δεν ξέρουν) στις περιπέτειες µιας αρκούδας 
Υοᾳ! σε ένα απὀ τα µεγάλα εθνικά πάρκα της 
Αμερικής. Η άτυχη αυτή αρκούδα πέφτει πάντα 
θύμα ατυχών συγκυριών και βρίσκεται εκτεθειµένη 
στο δασοφύλακα, που εἶναι και η αιτία των περισ- 
σοτέρων βασάνων της. Αυτή τη φορά, η αρκουδί- 
τσα µας αναλαμβάνει το ρόλο της Γ88ΠΡΘ808, 
αφού ο δασοφύλακας τη διατάζει να καθαρίσει το 
δάσος απὀ τα σκουπίδια που άφησαν κάποιοι 
απερίσκεπτοι επισκέπτες. Αν δεν καθαριστεί το 
δάσος, η τιμωρία θα είναι σκληρή: µια ολόκληρη 
µέρα νηστείας! Και βέβαια αυτό δεν αντέχει οὖτε 
να το σκέφτεται η Υοφ!, αφού η αγαπημένη της 
συνήθεια, χόμπι και άθληµα είναι το φαγητό, µε 


4» σσ ᾿ . 
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ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


Ιδιαίτερη προτίµηση - τιάλλο; - στο μέλι. 

Το δάσος είναι γεμάτο απὀ σκουπίδια (που η 
Υοβ! πρέπει να τα τοποθετήσει στα Καλάθια των 
αχρήστων) αλλά και γεµάτο απὀ παγίδες που την 


εμποδίζουν να φτάσει στο σκοπό της εύκολα. 
Ποτάμια, βουνά, δέντρα και γκρεμοί είναι τα φυσι- 
κά άψυχα εμπόδια. Όσο για τα έμψυχα, εἶναι σχε- 
δόν όλα τα υπόλοιπα ζώα του δάσους: πουλιά, 
φίδια Και φονικά ψάρια, Κανένα από τα οποία δεν 
συμφωνεί ιδιαίτερα µε την Ιδέα της καθαριότητας 
του δάσους. Η µόνη άμυνα της Υοφ! (και η δική 
σας φυσικά) είναι το αγαπημένο της μπαλάκι. 
Μπορούμε να πούμε ότι η ἀμυνά της είναι αρκετά 
αποτελεσματική, αλλά ο χειρισμός παραμένει 
δύσκολος. Αν και το στήσιμο του Υοαἱ εἶναι αρκε- 
τά προσεγµένο, δεν μπορούμε να πούμε τα ίδια 
Και για το 4αππθρΙΥ ή τα γραφικά και τα ηχητικά 
εφέ, Για µια ακόµη φορά αποδεικνύεται ότι οι 
κινηµατογραφικοί ήρωες Και τα κινούμενα σχέδια 
δεν διασώζουν ένα οοπιριίΘ{ 4αΠΠθ και ότι χρειά- 
ζεται πολύ περισσότερη δουλειά από την πλευρά 
των προγραμματιστών για να κρατηθεί το παιχνίδι 
στο ύψος του ονόματός του. Αν η ηλικία σας έχει 
ξεπεράσει τα {2 έτη, τότε Καλά θᾳ κάνετε να το 
σκεφτείτε σοβαρά, προτού ασχοληθείτε µε αυτό 
το παιχνίδι. 


Οἱ αριθμοί μιλούν απὀ μόνοι τους, 


Ἱ 5596 


-ᾱ 
Ηχος 55 
τ 
-; ΟΑΜΕΡΙΑΥ 60ος 


Τίποτε το αξιοσημείωτο 
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5ΡΙΙ(ΕΥ ΙΝ 


,νωννακέί- 


ο βιε 


9ΡΙΚΘΥ στην Τρανσυλβανία. 
Άραγε, τι ζητά στην πατρίδα των 
βρικολάκων ένας κοντόχοντρος 
κοκκινοµάλλης Βίκινγκ; Απάντηση 
δυστυχώς δεν έχουµε πρὀχειρη, 
μπορούμε όµως να σας πούμε τι θα βρει εκεί, 
μπελάδες, Μπελάδες σε τεράστιες ποσότητες, 

Η Τρανσυλβανία - βλέπετε - δεν είναι όποια κι 
όποια περιοχή. Κάθε δρομάκι της κρύβει κινδύ- 
νους, οἱ οποίοι μάλιστα δεν διακρίνονται αμέ- 
σως από κάποιον που δεν έχει απὀ πριν υπ᾿ 
όψιν τι περίπου πρόκειται να συναντήσει. Λίγα 
πράγματα ξέρουμε για το βίο και την πολιτεία 
του συμπαθούς 9ΡΙΚ6Υ. Υποψιαζόµαστε ότι είναι 
σιδεράς, γιατί σε σιδεράδικο τον συναντάμε 
στην πρώτη οθόνη του παιχνιδιού. 

Ενα δωμάτιο απλό, φτωχικό, µε λίγα σύνεργα 
είναι το σηµείο απὀ το οποίο θα ξεκινήσετε την 
περιπέτειά σας. 

Προσπαθώντας να βγείτε έξω, διαπιστώνετε 
έκπληκτος ότι η πόρτα δεν ανοίγει. Προφανώς 
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ήρθε κιόλας η ώρα 
να λύσετε τον πρώτο σας γρίφο. Ενας γρίφος 


που αντιμετωπίζεται αρκετά εύκολα, αν παρατη- 


ρήσετε ότι κάτω στο πάτωμα βρίσκεται ένα 
πόμολο πόρτας. Τιθα λέγατε να το βάλετε στο 
ἱπνεπίοιγ σας; Χμμμ, μάλλον θα βγούμε τελικά 
έξω... 

Περπατώντας στα δρομάκια της χαριτωµένης 


σττοτ---- 


ΑΝΕΥΙΝΑΝΙΑ Ἕταςς 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


µικρής πόλης, διαπιστώνετε ότι όλα τα γραφικά 
μοιάζουν μεταξύ τους, Τα σπίτια είναι σχεδόν 
τα ἴδια Και τα φύλλα των δέντρων είναι κατα- 
σκευασµένα απὀ μεγάλα τετράγωνα κομμάτια 
γραφικών, τα οποία πολλές φορές δεν ταιριά- 
ζουν καν μεταξύ τους και δίνουν την εντύπωση 
κακοσυναρμολογηµένου παζλ. Κάτι το πολύ 
περίεργο υπάρχει στην ατμόσφαιρα... 
Πραγματικά, κάτι το πολύ περίεργο υπάρχει 
σε αυτό το παιχνίδι. Μόνο που δεν έχει Καμιά 
απολύτως σχέση µε την 
υπόθεση ή το σενάριο, αλλά 
με τον προγραμματισμό. Και 
οι απορίες ξεπηδούν η µια 
µετά την άλλη: ποιος 
εμπνεύστηκε αυτά τα 
χοντροκοµμµένα γραφικά; 
Ποιος είχε την απίθανη 
έμπνευση να δημιουργήσει 
ένα τέτοιο παιχνίδι; Πόσα 
σκέφτονται να κερδίσουν 
οι σοἀθπιᾶςίθι5 απὀ ένα 
τέτοιο κατασκεύασμα; 
Γιατί το παιχνίδι - ειλικρι- 
νά - δεν παίζεται. 

Τα γραφικά του είναι 
αξιολύπητα, ο τρόπος χειρισμού 
του κακός και εκνευριστικός (τι τη θέλανε την 
τρισδιάστατη “αίσθηση” του χώρου;), τα ηχητικά 
εφέ ανύπαρκτα (τη μουσική δεν θα την ανεχτεί- 
τα για πολύ, έτσι Κι αλλιώς) και το ϱ8ΠΠθρΙ8Υ δεν 
έχει καμιά τύχη. 

Η τρισδιάστατη “οπτική”, µε την οποία ο παί- 
κτης βλέπει το χώρο, υπάρχει µόνο για να µπερ- 
δεύει τις κινήσεις σας. 


Γ. ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ | 


Οι μόνοι εχθροί που θα συναντήσετε, στα 
πρώτα τουλάχιστον Ιθνθἱ5, είναι κάποια χαµογε- 
λαστά ποντίκια, τα οποία περιφέρονται στους 
δρόμους, αφαιρώντας σας ενέργεια και τα 
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οποία αποδεικνύονται πολύ θανατηφόρα, µια και 
είναι πολύ δύσκολο να τα αποφύγετε εξαιτίας 
του κακού χειρισμού του ΙΟΥ5{ΙΚ! 

Οι ζωές που έχετε στη διάθεσή σας κατανα- 
λώνονται σε αρκετά σύντομο χρονικό διάστηµα, 
µεταφέροντάς σας στην εισαγωγική οθόνη. 
Ούτε ϱ8/Π8 ον6γ, ούτε εισαγωγικό κομμάτι 
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ΟΒΒΝΡΌΜΕΡ ΞΗΒΟΚ 


υπάρχουν (τα οποία είναι µεν περιττά, αλλά 
κανείς δεν λέει όχι, αν περιλαμβάνονται στο 
παιχνίδι). Και δεν µιλάµε φυσικά για τα "βίντεο 
κλιπ’ της Ρ5γρποςί5, αλλά για κάποιες απλές 
οθόνες... 

Τελειώνοντας, θα συστήσουμε στους 
(οἀεπιᾶςίθί5 να καταπιαστούν την επόμενη 
φορά µε ένα 9ρθοίΓυπῃ 6ΠΠυΙαἴοΓ. 

Θα πρέπει να είναι τέλειος, αν κρίνει κανείς 
από το πόσο επιτυχημένα κατάφεραν να µετα- 
τρέψουν την Απιιᾷ8 µας σε 9ρθο!{ΙΠ µε το 
ΘΡΙΚΘΥ {π Τ/αΦΥ|ναπί8. 

Το παιχνίδι συνιστάται ανεπιφύλακτα, αν στη 
δισκέτα του κολλήσετε ετικέτα µε την ένδειξη 
"παιχνίδι προς αποφυγήν”. 


Θυμίζουν τις ένδοξες εποχές του... Θρθοίτυπι 


ΓΡΑΦΙΚΑ 4056 


Ὑπέροχος ἦχος για όσους έχουν... προβλήµατα ακοής 


ΗΧΟΣ 4056 


Το µόνο στοιχείο που διασώζεται κάπως, 
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Από τα παιχνιδάκια που σας αφήνουν ευχάριστες αναμνήσεις 


μα” 


φίλους στη θέση τους, µεταφέροντάς τους στη 
γη της προσωπικότητας. Ετσι... 

-Ο φτωχός Βε8η7ί που νόμιζε πως ήταν 
Ψύχραιμος (αγγλιστί οοο!) κατέληξε στη γη του 
πάγου! 

-Ο ΏΌγΙ8ῃ σαν ονειροπαρµένος που ήταν 
βρόθηκε στα σύννεφα, µια Και τα μυαλά του βρί- 
σκονταν εκεί έτσι κι αλλιώς, 

-Ο α{απά ΡΙΖΖΥ ήταν γέρος και ανήµπορος 
και έτσι πήγε στο ΟµοΚοο. 

-Η ΌαἱΖγ γλυκιά και όμορφη και 
ο μάγος ήξερε πως ο ΠίΖζΖγ θα 
προσπαθήσει να τη σώσει πρώτη. 
Γι αυτό την έστειλε στα ιδιωτικά 
του μπουντρούµια. 

Καταλαβαίνετε φυσικά τι πρό- 
κειται να τραβήξετε ως ΕἱζΖΥ... 
Πρέπει να τους φέρετε πίσω µε 
κάθε τρόπο. 

Η πρόκληση αρχίζει. Το 
ΚναΚ 9πακ είναι στην πραγµα- 
τικότητα ένα ΡΙ8ἴ{οΓπΙ 88ΠΠΘ 
με χαρακτηριστικά δανεισµένα 
από τα παλιά Και Κλασικά 

Βου]άθ[ Ώά5ῃ και ΒΟΠΙΡ 8οΚ. 
Για να τελειώσεις µια πίστα, πρέπει να φας τα 
φρούτα που είναι κρυμμένα πίσω από πάγους, 
τα σύννεφα ή και τις νεκροκεφαλές, ανάλογα 
με το επίπεδο που επιλέγεις. 

Όμως, ανάµεσα σε σένα και στα φρούτα βρί- 
σκονται µερικά πολύ περίεργα πλάσματα, τα 
οποία τρελαίνονται απὀ χαρά στη σκέψη ότι 
µπορείς να γίνεις το... δείπνο τους, Ο ΡιζΖν 
όµως δεν είναι πάντα το θύμα του παιχνιδιού, 


νο οκπρνος ο μη 


"| 


9 


Α 


αἱρό είχε να πέσει στα χέρια µου 

µια καλή συλλογή παιχνιδιών. Το 

ΡΙΖΖΥ Οοἱἱθοΐίοη είναι στην πραγµα- 

τικότητα µια συλλογή - τριλογία µε 
θέµα τον ΡἱΖΖΥ. Ποιος είναι ο ΡἱΖζΖΥ; Το αντίθε- 
το ακριβώς από τον συνονόματό του βασιλιά 
της τζαζ, Πρόκειται για ένα μικροσκοπικό πλα- 
σµατάκι που μοιάζει µε αβγό, κάτασπρο, συµπα- 
θές και... αεικίνητο. Και φυσικά, δεν έχει ἰδέα 
από τζαζ, 

Κάθε αποστολή - περιπέτεια του παιχνιδιού 
έχει δικό της όνοµα και παίζεται ανεξάρτητα 
απὀ τις υπόλοιπες. Ας τις δούµε µια µια: η 
πρώτη περιπέτεια ονομάζεται ΚΚ 5παχ και 
ξεκίνησε ως εξής... Μετά από το ταξίδι τους 
στο ΥοἰΚη παρέα του ΠίΖζΖΥ σχεδιάζει να κάνει 
διακοπές, αλλά καθένας θέλει να πάει σε δια- 
φορετικό µέρος. Το αποτέλεσµα είναι γνωστό 
και συνηθισμένο σε κάθε παρέα άνω των δυο 
ατόµων µε διαφορετική γνώµη: ένας µεγάλος 
καβγάς. Ο ΒἱΖΖΥ, που είναι αρκετά φιλήσυχο 


Χωρίς να το ξέρουν, η παρέα των 
οκδροµέων ενόχλησαν και κάποιον άλλο πολύ 
περισσότερο. 

Ο Ζακ ο μάγος προσπαθούσε να κοιµηθεί 
λίγο, όταν άκουσε τις φωνές από την παρέα 
του ΡἱΖΖΥ και, όπως όλοι οἱ φυσιολογικοί 
άνθρωποι, έγινε έξω φρενών. 

Το κακό µε τους μάγους είναι ότι, όταν θυµώ- 


άτομο, ενοχλήθηκε αρκετά απὀ την όλη ιστο- 
ρία. Δυστυχώς, όµως, δεν ήταν µόνο αυτός, 
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νουν, δεν ελέγχουν τα λόγια τους. Ξεστομίζο- 
ντας ό,τι θυµήθηκε πρόχειρο, ο Ζακ έβαλε τους 


αφού διάφορα δωράκια του προσφέρουν τη 
δυνατότητα να εξοντώσει τους εχθρούς του, 


Όπως μάλλον θα καταλάβατε, το τέλος κάθε 
επιπέδου εξαρτάται άµεσα απὀ τη σωτηρία 
ενός από τα µέλη της παρέας του ΡἱΖΖΥ. 

Το Βυ0ΡΙ6 ΠΙΖΖΥ είναι το δεύτερο παιχνίδι 
της συλλογής. Σ᾽ αυτό το παιχνίδι ο ΡἱΖΖγ αφή- 
γει την γκρινιάρα παρέα του Και βουτά στα 
γαλάζια νερά της θάλασσας, για να μαζέψει 
πολύτιμους λίθους. 

Η συλλογή των πολύτιμων πετραδιών είναι 
αρκετά δύσκολη, αφού ο χρόνος διαµονής του 
ΡΙΖΖΥ στο βυθό καθορίζεται απὀ το οξυγόνο 
που έχει στη διάθεσή του. Ετσι, λοιπόν, ο ΡἱΖΖΥ 
πρέπει να μαζέψει τους πολύτιμους λίθους και 
ταυτόχρονα να ανεβαίνει προς την επιφάνεια 
του νερού µε τη βοήθεια των φυσαλίδων. Το 
ανέβασμα είναι δύσκολο και γίνεται ακόµη 
δυσκολότερο, όταν την πορεία του προς τα 
πάνω εμποδίζουν φονικά χταπόδια, καρχαρίες, 
µέδουσες Και ξιφίες. Το τρίτο παιχνίδι ανήκει 
στην κατηγορία των ΑΓοβάθ ΑἀνθηίμΓθς και 
ονομάζεται ΤΠ ΡΠποθ οἱ Υοἰκ{οἰκ. Σ’ αυτό το 
παιχνίδι ο πολυάσχολος ΒἱζΖγ ανακηρύσσε- 
ται πρίγκιπας, αλλά χάνει την αγαπημένη 
του ΏαἰΖΥ. Ο κακός δράκος που καταδυνα- 
στεύει τη χώρα απήγαγε την όμορφη Κοπέ- 
λα κι έτσι ο πολυβασανισµένος µας ήρωας 
αναλαμβάνει να σκοτώσει το δράκο για να 
ελευθερώσει τον τόπο του και την αγαπη- 
µένη του. (Μήπως αυτό το | ονθ 9ἱ0(γ σας 
Βυμίζει ένα μυστακοφόρο υδραυλικό; 

Μήπως;) "Ἠ ισχύς εν τη ενώσει” είναι ένα 
αρχαίο ρητό που τώρα τελευταία βρίσκει εφαρ- χνίδια της ΌΙΖΖΥγ οοἱἱθοίίοη, αλλά δεν έχετε 
µογή και στα παιχνίδια. Ετσι λοιπόν, µπορεί να λόγους να µην αγοράσετε και τα τρία, Είναι δια- 
µην αγοράζατε εύκολα κάποιο απὀ τα τρία παι- σκεδαστικά, µε αρκετά καλά γραφικά και 


ϱαΠΙΘΡΙ8Υ που - αν µη τι άλλο - δεν κουράζει. 
Τα ηχητικά εφέ όµως δυστυχώς δεν συµβαδί- 
ζουν µε τα προηγούμενα και μένουν λίγο πίσω. 
Θα λέγαμε πάντως ότι η συλλογή κρίνεται 
αρκετά Καλή και συστήνεται για τις ελεύθερες 
ώρες σας. 
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Διασκεδαστικά και γουστόζικα 
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ναι πλέον συχνό το φαινόμενο µετά 
από κάθε ταινία να παρουσιάζεται και 
το ομώνυμο παιχνίδι. Τώρα ειδικά που 
η ταινία φέρει το όνοµα ΑἀάάΠης 
Εαππῖν δεν θα μπορούσε να µην υπαρ- 
ξει και αντίστοιχο παιχνίδι. Επιβαλλόταν για πάρα 
πολλούς λόγους. Οι πετυχηµένοι χαρακτήρες 
αρχικά πήδησαν από το χαρτί στο πανί της µεγά- 
λης οθόνης, κάνοντας τεράστια επιτυχία πρώτα 
στην Αμερική και κατόπιν στην Ευρώπη. Κατάφε- 
ραν να φέρουν 120 εκατομμύρια δολάρια στα 
ταμεία των κινηματογράφων της Αμερικής. Επρε- 
πε λοιπόν να μεταφερθούν Και στην οθόνη των 
υπολογιστών µας. 

Η Οο88η ανέλαβε λοιπόν τη µεταφορά αυτή. 
Ωστόσο, δεν τηρούνται πολλά στοιχεία από την 
ταινία, αλλά διατηρείται η ατμόσφαιρα. Για ΔΓο8ᾶ8 
ρἱαἴ{οΓπι παιχνίδι πρόκειται όµως Και ὀχι για 
κάποιο αἀνεπίυθ. Το παιχνίδι µάς καλωσορίζει µε 
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µια οθόνη που ενημερώνει για τους συντελεστές 
και την άδεια απὀ την ΡαΓαΠπουπί, Την έκπληξη 
μας τη φυλάει για αργότερα. Ἠχοι γνώριµης µου- 
σικής ακούγονται απὀ τα ηχεία του ΠΠΟΠΙἴΟΙ Και το 
πασίγνωστο χέρι, µέλος της οικογένειας 


Αν και του λείπει η πρωτοτυπία, θα σας διασκεδάσει για αρκετό κα 
ρό! 


ΑάάαΠΙ5, Κάνει εντυπωσιακά την εμφάνισή του! 
Το απἰπιαἴίοη που ακολουθεί είναι πάρα πολύ 
καλό. Το χέρι αυτό έχει την ικανότητα να βλέπει 
και είναι πολύ φοβητσιάρικο. Μόλις δει λίγο, θα 
µπει αµέσως µέσα στο κουτί του φοβισμένο, λίγο 
µετά θᾳ ξεθαρρέψει, θα βγει για να σας συστηθεί 
και θα σας οδηγήσει στην οικογένεια Α4άαΠΠς. 
Ετσι, φτάνουμε στην οθόνη, που είναι λιτή αλλά 
καλοσχεδιασμένη, πριν απὀ το κυρίως παιχνίδι. 
Πατώντας {Π6, μπαίνουμε στο παιχνίδι. Βρισκόμα- 
στε µέσα στο κάστρο της οικογένειας και ελέγ- 
χουμε το συμπαθητικό πατέρα. Το κάστρο έχει 
πολλούς διαδρόµους Και η περιπέτεια αναμένεται 
µεγάλη Και συναρπαστική. Το κάστρο εἶναι όμως 
γεμάτο ξωτικά, ζωντόβολα και ένα 
σωρό άλλα πλασματάκια που στόχο 
τους έχουν βάλει να σας δυσκολό- 
ψουν τη ζωή µε κάθε τρόπο. Δεν 
γνωρίζουν όµως µε τι φοβερούς 
παίκτες έχουν να κάνουν. Η µέθο- 
δος εξὀντωσής τους είναι απλή και 
μάλλον γνωστή απὀ άλλα ρἰαίἴοΓΠῃ 
παιχνίδια. Επειδή λοιπόν είστε ένα 
γνήσιο µέλος της οικογένειας 
ΑάΔΠης, µισείτε αφάνταστα όπλα 
καιτις σφαίρες. Προτιµάτε τις πιο 
κλασικές µεθόδους, όπως τα σπα- 
θιά. Δυστυχώς, όµως, δεν σας βρί- 
σκεται τίποτα πρόχειρο, Υἱ αυτό ο 
μόνος τρόπος, για να απαλλαγείτε 
από τους ενοχλητικούς και ανεπιθύµητους κατοί- 
κους του κάστρου σας, είναι να πηδάτε πάνω 
τους, ώστε θεωρητικά να τους ισοπεδώνετε. 
Γνωστό όµως είναι σε όλους ότι η θεωρία απέχει 
από την πραγματικότητα. Βάλτε τη φαντασία σας 


οοσσοσαο 


να δουλέψει. Το απαιτούν οἱ συνθήκες και το 
σενάριο. 


Πάρτε το |ογςίΙοΚ στα χέρια σας και δείξτε τους 


με ποιους έχουν να κάνουν. Ξεκινάτε λοιπόν την 
περιπλάνησή σας στους διαδρόμους του 
κάστρου. Το ρΠίθ που χειρίζεστε είναι τετράγω- 
νο µε αστεία σχεδίαση Και πολλά {Γ8πΠθς που 
κάνουν την κίνησή του φυσική και την ακινησία 
του πολύ αστεία. Τα αντίπαλα 5ρηήΐθς είναι εξίσου 
καλοσχεδιασµένα µε οµαλή κίνηση Και αστείες 
κακιωµένες φατσούλες, Όσο για τα Ρ8οΚ0ΓουΠά 
γραφικά εἶναι αρκετά σκοτεινά, ώστε να αποδώ- 
σουν την ατμόσφαιρα της ταινίας, Αυτό που εντυ- 
πωσίασε όλους µας ήταν το μικρό μέγεθος της 
οθόνης. Όσοι από εσάς έχουν παίξει το ΤοΚί της 
ίδιας κατασκευάστριας εταιρίας θα καταλάβουν 
ακριβώς τι εννοώ. Για όσους πάλι δεν έχουν 
εμπειρία απ’ το παιχνίδι πρέπει να πούμε ότι η 
οθόνη έχει µικρή ανάλυση, της τάξεως του 
210Χ190 ριχθἰς. Σε αντίθεση µε το μέγεθος της 
οθόνης, Το 50/ΟΙΙΙΠᾷ - που σε πολλά σηµεία είναι 
τεσσάρων κατευθύνσεων - είναι πολύ καλό και 
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αρκετά γρήγορο. Όλα τα παραπάνω ίσως για 
πολλούς να µην έχουν ιδιαίτερη σηµασία και µπο- 
ρεί να ἐχουν δίκαιο. Αυτό που µετράει περισσότε- 
ρο είναι το πόσο εθιστικό εἶναι το φαΠΙΒΡΙΒΥ. Σε 
αυτόν τον τοµέα, έχει γίνει αρκετή δουλειά και 
φαίνεται απὀ την πρώτη κιόλας φορά στην αρχική 
πίστα. Είναι συναρπαστικό και δεν θα αφήσετε το 
ΙογδίΙΟΚ απὀ τα χέρια σας µέχρι να δείτε τι υπάρ- 
χει πίσω από την πρώτη πόρτα της αρχικής 
πίστας. Θα ανακαλύψετε σύντομα ότι υπάρχουν 
πολλές πόρτες που πρέπει να ανοίξετε, ενώ 
παράλληλα η αγωνία Και το ενδιαφέρον κορυφώ- 
νονται! 

Οι πίστες είναι πολλές και οι διάδρομοι που 
έχετε να εξερευνήσετε ακόµα περισσότεροι, µε 
αποτέλεσµα να καθηλώνεστε µπροστά στο 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ για πολλή ώρα χωρίς ποτέ να µένετε 
ευχαριστημένοι απὀ το σηµείο που έχετε φτάσει 
και θέλοντας να δείτε ένα μικρό κομμάτι του 
κάστρου. Καλά λοιπόν θα κάνετε, πριν αρχίσετε 
να παίζετε το παιχνίδι, να ετοιμαστείτε κατάλλη- 


λα. Πάρτε λοιπόν θέση σε µια αναπαυτική 
καρέκλα µε µπόλικα εφόδια γύρω σας - τα 
τσιπς απαιτούνται για να νιώσετε σαν στον 
κινηματογράφο - και μπείτε κυριολεκτικά στο 
πετσί του ήρωα της ιστορίας. Για να αντέξε- 
τε τη δύσκολη δοκιμασία, πατήστε το πλή- 
κτρο που Κάνει ρ8υς5ε Και Κάντε ένα διαλειµ- 
µατάκι. Κάτι που αξίζει να πούμε είναι ότι 
μηνύματα εμφανίζονται σε 4 διαφορετικός 
γλώσσες, εκτός βέβαια απὀ την ελληνική. Αν 
και τα μηνύματα που εμφανίζονται είναι πολύ 
λίγα, ήταν αρκετά έξυπνο απὀ µέρους των 
προγραμματιστών. Μια τελευταία διαπίστωση 
είναι ότι µου θύμισε σε πολλά σηµεία το ΤοΚί, 
έναν προηγούμενο τίτλο απὀ την Όοθ88Π. Ὁσοι 
αγάπησαν το ΤοΚί, τότε το Αἀάαπις ΕαΠΠΥ θα το 
λατρέψουν. Οι υπόλοιποι θα το συμµπαθήσουν και 
θα ασχοληθούν έστω και λίγο µαζί του. (Το είδαμε 
σε Απιίςα µε 1 Μ0Υίθ). 

ο Κωστής Παπαδόκης 


Πολύ καλά χωρίς να γίνονται βαρετά Τα μουσικά κομ- 
μάτια που συνοδεύουν το παιχνίδ 
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α οβΠοοης ήταν πάντα τα αγαπημένα 
µου] Το Ηυθο είναι ένα εντυπωσιακό- 
τατο “παιχνίδι” που µας άφησε όλους 
άφωνους µε τα εκπληκτικά του γραφι- 
κά και τα χαριτωµένα ηχητικά εφέ και 
τις ομιλίες. Το σενάριο του παιχνιδιού στηρίζεται 
μάλλον σε µια συνηθισμένη ιστορία. Η κακιά 
µάγισσα του παραμυθιού έδρασε πάλι και έβαλε 
Και το φίλο µας, τον Ηυᾳο, σε μπελάδες. Μια 
σκοτεινή νύχτα άρχισε πάλι τις κακίες της. Απή- 
γαγε ολόκληρη την οικογένεια του Ηυᾳο, τα τρία 
µικρά του αγγελούδια και τη γλυκιά του γυναικού- 
λα. Μην έχοντας άλλη επιλογή, ο φιλαράκος µας 
αποφασίζει να χρησιμοποιήσει Κάθε µέσο για να 
φτάσει στο σκοτεινό κάστρο, να ελευθερώσει 
την οικογένειά του και να κατατροπώσει την 
εντυπωσιακή, κατά τα άλλα, μάγισσα. Στο δρόµο 
του θα συναντήσει όµως ένα σωρό δυσκολίες, 
που του έχει στήσει η ραδιούργα αντίπαλός του, 
Ο ήρωάς µας θα ξεκινήσει απὀ το δάσος, θα 
περάσει στον αέρα Και µετά στο κάστρο της 
μάγισσας. 

Ας δούµε όµως την εξέλιξη της ιστορίας λίγο 
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πιο αναλυτικά. 
Αρχικά, βρίσκε- 
στε στο δάσος, 
όπου οι παγίδες 
είναι σκορπισµέ- 
γες. Συνολικά 
είναι τεσσάρων 
ειδών παγίδες, 
δύο φυσικές και 
δύο κατασκευα- 
σµένες απὀ τη 
µάγισσά µας. Οι δύο πρώτες είναι πέτρες τερά- 
στιες που κατρακυλούν ορµητικά προς τον Ηυᾳο, 
ενώ υπάρχουν Και κάποια κλαδιά που αρκεί µόνο 
να τα πλησιάσετε για να δώσουν µια στον ήρωα 
και να τον αφήσουν στον τόπο, αφαιρώντας σας 
µια ζωή από τις τρεις που διαθέτετε. Το ίδιο συµ- 
βαίνει και µε την πέτρα που κατρακυλάει. Τα 
τεχνητά εμπόδια που έχει φτιάξει η μάγισσα είναι 
οι φάκες και οι εκτοξευτήρες. Οταν πιαστεί το 
πόδι σας σε φάκα, τότε αντικρίζετε ένα εκπλη- 
κτικό απἰπια!ίοη. Αν πάλι πατήσετε πάνω σε εκτο- 
ξευτήρα, το αηἰπια!ίοη είναι ακόµα εκπληκτικότε- 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


αὔρ----αταεσεαςεσς, κος - 


ρο. Εκτοξεύεστε στα ουράνια όταν... Ο ουρανός 
τελειώνει εκεί όπου αρχίζει το πιοπίἴοί σας. Εκεί 
θα γαντζωθεί ο Ηυᾳο, αλλά η ζωή του είναι πλη- 
κτική, Υἱ αυτό αποφασίζει να επιστρέψει πάλι στη 
γη. Ενα κλαδί θα του σώσει τη ζωή, χωρίς όµως 
να γλιτώσετε εσείς. Την κατάσταση τη βλέπει η 
μάγισσα και 


αποφασί- 

ζει να σας δυσκολέψει τη ζωή ακόµα περισσό- 
τερο! Ετσι βλέπετε το χέρι της να πιέζει ένα 
κουμπί και τότε... Δε θα σας πούμε τι θα γίνει, 
γιατί θα χαθεί το ενδιαφέρον για το παιχνίδι. Αν 
καταφέρετε να περάσετε το επίπεδο - σας βεβαι- 
ώνω δεν είναι καθόλου δύσκολο µετά απὀ κάποια 
εξάσκηση - φτάνετε στο αεροπλάνο του Ηυᾷο 
(τόσο καλά τα πάει απὀ οικονοµικής απόψεως ο 
ἡρωάς µας, αν Και ξυπόλυτος!). Βάζει λοιπόν το 
κράνος του Και φουλάρει τις μηχανές. Βρουμμμ... 
Και η συνέχεια στους ουρανούς. 

Στο παιχνίδι δεν ισχύει το ρητό: “Και οἱ οὐρα- 
γοί είναι δικοί µας!”. Πόρα απὀ εµάς, ο ουρανός 


λη 
η 
στα σύννεφα και στα μπαλόνια. Τα 
πουλιά έχουν αποδηµήσει σε άλλους 
τόπους μακρινούς. Τα σύννεφα χωρίζο- 
νται σε ακίνδυνα και σε άκρως επικίνδυ- 
να, Τα επικίνδυνα είναι αυτά της βροχής. 
Σκούρα Και βαριά πετούν κεραυνούς και 
καλά θα κάνετε να τα αποφεύγετε, αν 
θέλετε να διατηρήσετε το αεροσκάφος 
σας σε άψογη φυσική και τεχνική κατά- 
σταση. Αν όµως έχετε πολλές ζωές, θα 
σας συμβούλευα να δοκιµάσετε όλες 
τις Καταστάσεις. Είναι εκπληκτικά δια- 
σκεδαστικές! Είπαμε ότι ο ουρανός 
ανήκει Και στα μπαλόνια! Οπως και τα σύννεφα, 
έτσι Και τα μπαλόνια χωρίζονται σε δύο κατηγο- 
ρίες; αυτά που κουβαλούν χρήματα και Όοπι5 και 
αυτά που είναι γεµάτα µε εκρηκτικά. 

Για να τα ξεχωρίζετε εύκολα, οἱ προγραµµατι- 
στές αποφάσισαν να βάψουν τα μπαλόνια µπλε 
και κόκκινα. Οταν φτάσετε στον προορισμό σας, 
το παιχνίδι ουσιαστικά έχει τελειώσει. Βρίσκεστε 
µέσα στο κάστρο αντιμέτωποι µε τη μάγισσα. Η 
οικογένεια του ήρωα είναι µέσα σε ένα κλουβί. Η 
μάγισσα έχει Και την καλή της πλευρά! Περίεργο 
και αρκετά ύποπτο. 

Σας δίνει λοιπόν 4 επιλογές. Διαλέξτε το 
σωστό σχοινί και ελευθερώστε την οικογένεια 
του Ημβο, αλλιώς σας περιμένει ένας τεράστιος 
εκτοξευτήρας, ικανός να σας στείλει από κει που 
ἠρθατε. Το καλό εἶναι πως, στην αντίθετη περί- 
πτωση, ο εκτοξευτήρας περιμένει τη μάγισσα και 
ακολουθεί ΠΡΡΥ θΠ4. 

Το παιχνίδι είναι µία ταινία μικρού µήκους µε 
αρχή Και τέλος. Στην πλοκή µάς τα χαλόει λιγάκι. 
Είναι µία συλλογή απὀ εξαιρετικά γραφικά, υπέ- 
ϱΟχΟ ἀΠΙπΙαἴίοη Και πολύ Καλά 58ΠΠΡΙΘ5. Ο αριθ- 
µός Και µόνο των δισκετών, έξι συνολικά, προϊ- 
δεάζει το θεατή-παίκτη για το τι πρόκειται να 


ακολου- 
θήσει. Στο µόνο που υστερεί το παιχνίδι είναι 

το (4ΠΙΘΡΙ8Υ, αγγίζοντας τα επίπεδα του 
ὈΓαροπ)5 | αἰΓ και του 9ρᾶο8 Αοθ. Είναι όµως 
πολύ πιο εὐκολο να τελειώσει, αλλά δεν παύει να 
είναι ένα παιχνίδι που θα χαρακτηριζόταν περισ- 
σότερο σαν ένα καλό {η/ἱ ρΙθγαΌἱθ 4θπιο παρά 
σαν ένα αἴς868. Ενα ακόµα µείον του παιχνιδιού 
είναι ότι όλα τα 58ΠΠρίθ5 είναι στα δανέζικα ή στα 
σουηδικά! Βέβαια, λέγεται ότι πρόκειται να 
κυκλοφορήσει µια νέα έκδοση του παιχνιδιού, 
όπου τα 58Πιρίθ5 θα είναι στα αγγλικά. Πάντως, 
ανεξάρτητα απὀ τη γλώσσα, έχει γίνει εκπληκτι- 
κή δουλειά και σε αυτό τον τοµέα. Αυτό όµως 
που είναι ασυναγώνιστο είναι το καταπληκτικό 
χιούμορ που υπάρχει σε όλο το παιχνίδι. Να 
φανταστείτε ότι ξεκαρδιζόµασταν στα γέλια µε 
τις έξυπνες γκριµάτσες και τα αστεία 58ΠΠρΙΕ5 
που παράλληλα ακούγονταν. Στο σηµείο αυτό θα 
πρέπει να πούμε ότι έχει επιτευχθεί πολύ καλός 
συγχρονισμός της ομιλίας και της κίνησης του 
στόματος, σε τέτοιο βαθµό που πολλές φορές 
ξεχνούσαμε ότι επρόκειτο για ένα οοπιρυίθί 
8ΠΠθ Και νομίζαµε ότι παρακολουθούσαµε µια 
ταιγία οβΠΙΟΟΠ5. 


Παρά το μέγεθός του, το παιχνίδι 
είναι απλό και αρκετά σύντομο, αλλά 
θᾳ το παίξετε τουλάχιστον τέσσερις 
φορές κάνοντας κάθε φορά διαφορετι- 

κές κινήσεις Και απολαμβάνοντας την 
εξέλιξη της ιστορίας, 

Πολλές φορές µάλιστα θα παίξετε γις 
να χάσετε, ώστε να δείτε πώς θα κατα- 
λήξει ο ἡρωάς σας, 

Τίθεται λοιπόν το ερώτημα: ένα παι- 

χνίδι µπορεί να εἶναι µόνο γραφικά και 

ήχος; Το Ηυᾳο µάς λέει, έστω και αδύνα- 
τα, ότι µπορεί! Καταφέρνει να σταθεί 
αρκετά καλά, παρά το ελάχιστο ϱ8ΠΠ8ΡΙ8Υ 
Θα πρέπει να σημειώσουμε ότι δεν ισχύει 
εδώ η φιλοσοφία του ΏΓαροπ’ | αἰ:;, δηλαδή η 
σωστή κίνηση στο σωστό χρόνο. Τα πράγματα 
εδώ είναι πολύ πιο ελεύθερα, αν και οἱ επιλογές 
δεν παύουν να είναι περιορισμένες! Λοιπόν, γρα- 
φικά και ήχος εναντίον ᾳαΠΙΘΡΙ8Υ; Ποιος είναι ο 
νικητής; Μάλλον ο παίκτης-θεατής! 


ο Κωστής Παπαδάκης 


Υπέροχα γραφικά, βγαλμένα µέσα απὀ ταινίες 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9056 


Τα 58πιρἰες Και τα εφέ κατέχουν τη θέση που τους ᾱ- 
ξίζει και προσθέτουν στο σύνολο, παρά τα δανέζικα! 


Ηαχίλλειος πτέρνα του τ 


ςΑΜΕΡΙΑΥ 6506 


Τα γραφικά και ο ήχος μπορούν να αντικαταστήσουν 
το ϱθ/περίΥ; Ἴσως να μπορούν! 


ΓΕΝΙΚΑ δρ) 


Ξμσσιῃ 
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άποτε στο κοντινό µέλλον, δύο φίλοι 

μας που μοιάζουν µε πιγκουΐνοι, σε έναν 

έλεγχο που όκαναν στο διαστηµόπλοιό 

τους, ανακάλυψαν ότι υπάρχει κάποιο 
πρόβλημα µε τα υγρά του διαστημοπλοίου. Έτσι 
ετοιμάζονται να κατέβουν στη Γη Και να μαζέψουν 
τετράδες απὀ αυτά τα υγρά, αλλά... Πάντα υπάρχει 
αυτό το αλλά! Λοιπόν πρέπει να µαζέψετε τα τέσ- 
σερα διαφορετικά υγρά µε τη σωστή σειρά, 

Τα ρἱαἴίοΓπη είναι πάλι της μόδας Και οἱ εταιρίες 
κατασκευής παιχνιδιών το έχουν καταλάβει. Γι’ 
αυτό και τον τελευταίο καιρό κάνουν ολοένα πιο 
συχνή την εμφάνισή τους.Το 0Γ87γ 98850Η5 εἶναι 
ανάλαφρο και γρήγορο παιχνιδάκι που δεν προ- 
βληµατίζει τον παίκτη µε πολύπλοκα σενάρια και 
άτρωτους εχθρούς, 

Οιτέσσερις εποχές είναι λοιπόν ένα ελαφρώς 
ριΖΖΙΠΩ παιχνίδι µε αρκετά στοιχεία που τα συνα- 
ντάµε και σε άλλα ρἰ8ΙΙοΓΠΙ, όπως στο ΒοθῦΙ8 
Βι/ῦΙ6, Το παιχνίδι εἶναι αρκετά απλό στη δοµή 
του, Το παιχνίδι αρχίζει µε ένα αρκετά αστείο 
46ππο, όπου οἱ δύο φίλοι µας κάνουν τον έλεγχο 
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του διαστημοπλοίου του. Το πιο αστείο κομμάτι 
του μικρού αυτού ἀθππο είναι όταν ο υπολογιστής 
του διαστημοπλοίου κάνει ο{ᾶ5Η και εμφανίζει το 
περιβόητο ΕΠΙ Ρο[πὶ στην οθόνη. Μάλλον για 
Αππίαα πρόκειται. Κατόπιν ετοιμάζουν τις βαλίτσες 
τους, μπαίνουν στο μικρό ἰμήρο αεροσκάφος τους 
και κατευθύνονται ολοταχώς προς τη μητέρα Γη. 
Οι φίλοι µας κατευθύνονται προς τη Γη και εσείς 
κατευθύνεστε στη βασική οθόνη επιλογών. Διαλέ- 
γοντας το 9ΤΑΒΤ, προχωράτε στο μενού µε τις 
εποχές. Αρχίζουµε από την άνοιξη, που είναι η 
εποχή µε τις εύκολες πίστες, Και καταλήγουμε - 
πού αλλού - στο χειμώνα µε πολύ δύσκολες 
πίστες, Μετά την επιλογή της εποχής, μπαίνουμε 
πια στο Κυρίως παιχνίδι. Εσείς ελέγχετε έναν απὀ 
τους δύο πιγκουίνους. Η πίστα είναι απλή, χωρίς 
να όχει τίποτα το ιδιαίτερο να παρουσιάσει, αν και 
τα Ώ8οΚᾷΓουπά γραφικά κινούνται σε ικανοποιητικά 
επίπεδα. Τα 5ρήἰ65 είναι µικρά, αλλά κινούνται 
αρκετά γρήγορα. Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
βάλετε στη σειρά τα τέσσερα δοχεία µε τα υγρά, 
Τα δοχεία θα πρέπει να εφάπτονται μεταξύ τους, 


ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΚΝ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΙΡΕΑΙ 50ΡΤ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ. 


γιατί σε διαφορετική περίπτωση δεν µπορείτε να 
συνεχίσετε σε επόμενη πίστα. Αρκετά απλά πράγ- 
µατα που όσο περνάνε οἱ εποχές σκουραίνουν! Γι’ 
αυτό εκμεταλλευτείτε όλα τα Όοπυς που σας δίνο- 
νται. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού κυμαίνονται σε µέτρια 
επίπεδα, αν Και υπάρχουν πολλές καλοσχεδιασµέ- 
γες εικόνες σαν φόντο. Πάντως δεν ενθουσιάστη- 
κα, όταν τα αντίκρισα. Ἠταν συµπαθητικά αλλά η 
Αππίσα µπορεί να καταφέρει περισσότερα πράγµα- 
ταἰ Από την άλλη µεριά ο ήχος δεν έχει Και αυτός 
τίποτα το ιδιαίτερο, αν Και η μουσική υπόκρουση 
είναι το κλασικό κομμάτι “Οι τέσσερις εποχές”. 
Είναι λοιπόν φανερές οι αδυναμίες του προγράµ- 
µατος. Αν οἱ προγραμματιστές είχαν δουλέψει 
περισσότερο στα γραφικά, τότε θα είχαμε να 
κάνουμε µε Κάτι πιο αξιόλογο. 

Το ΟΓ87Υ 96850Π5 είναι ένα συμπαθητικό παιχνι- 
δάκι που θα παιχτεί λίγες φορές καιθα ξεχαστεί 
πολύ γρήγορα. Κρίμα! 

ο Κωστής Παπαδάκης 


Μικρά ορ(ή85, γρήγορη κίνηση, καλές Ὀάσκογουπά ει- 
κόνες. Τίποτα το αξιοπρόσεκτο! 


Οι 4 εποχές έχουν ωραία διασκευαστεί, αλλά κατα- 
ντάει µονότονο 


Μάλλον το πιο δυνατό σηµείο του παιχνιδιού. 
ΕΠΟΑΜΕΡΕΑΥ: 6550 


Λίγο βαρετό τη δεύτερη φορά που θα το παίξετε, α 
φού κάνετε ακρφώς τα ἴδια πράγµατα 


έσα στο γενικό ρεύµα των τελευταί- 
ων καιρών, σχετικά µε τα παιχνίδια 
εξομοιώσεων έχουµε δει πραγματικά 
µερικά πολύ καλά δείγµατα. Ωστόσο, 
η ανάγκη κάθε εταιρίας να παρουσιά- 
σει τη δικιά της άποψη πάνω στο θέµα Και η πίεση του 
χρόνου που υπάρχει, ώστε η κυκλοφορία της να είναι 
ἐγκυρη, συχνά την κάνουν να παρουσιάζει πρὀχειρες 
δουλειές που υπολείπονται του ανταγωνισμού. Ενα 
τέτοιο παράδειγµα είναι το 9-25 9ἱοΓπιονίοκ. Κατ’ 
αρχήν, παραξενεύτηκα µε το παρατσούκλι του αερο- 


πλάνου. Το πραγµατικό αεροσκάφος, σοβιετικής προ- 


έλευσης, λέγεται 9-25 ΕΓοβίοοί και κατασκευάζεται 
από τη 9υΚΠοΙ. Η εισαγωγή είναι πολύ εντυπωσιακή 
και, αν έχετε κάποια κάρτα µουσικής, θα απολαύσετε 
ἕνα αυθεντικό ρώσικο τραγούδι, ατενίζοντας το γνω- 
στὸ σφυροδρέπανο. Ωστόσο, η συνέχεια είναι αρκετά 


απογοητευτική. Αφού δώσουμε τα στοιχεία µας, εµφα- 


Μζεται το εξώφυλλο της γνωστής εφημερίδας 'Πρά- 

Άδα” µε τα άρθρα της γραμμένα σε ἁπταιστα αµερικα- 
ἠἸκά, Από εδώ διαλέγουμµε το πολιτικό κλίµα της επο- 
κής που θᾳ παίξουµε που συνεπάγεται Και τον ανάλο- 


νο βαθμό δυσκολίας. Υπάρχουν 10 διαφορετικές απο- 


στολές Και µια τελευταία που είναι εκπαιδευτική στον 


1 πουηῖθά 
7 ἰῃ τἴοςκ 


ἀσεερί 


Η3Γἀροίπί 


υποτιθέμενο εξοµοιωτή Και εἶναι σκέτη πτήση. Ξεκι- 
νώντας έρχεται και η µεγαλύτερη απογοήτευση. Τα 
οοη[τοίς είναι πολύ άσχηµα και πραγματικά θα σας 
πάρουν ώρες για να τα συνηθίσετε. (Προσωπικά, δεν 
πιστεύω να τα καταφέρετε ποτέ, γιατί πρώτη φορά 
βλέπω τέτοιο ιδιότροπο χειρισμό αεροσκάφους.) Τα 
γραφικά είναι κάτω του µέτριου όπως και ο ήχος που 
περιορίζεται σε ένα συνεχές βουητό Και μερικά 5ουπά 
ΕΧ. Το µόνο θετικό στοιχείο είναι το οµαλό Και γρήγο- 
ρο 5οΓοΙΙπᾳ και η γρήγορη ανταπόκριση στους χειρι- 
σμούς µας, έστω και µε τις δυσκολίες που παρουσιά- 
ζουν. Στα /υποίίοης Κθὺς θα βρούμε 3-4 εξωτερικές 
όψεις, µόνο που θα πρέπει να έχετε ένα γρήγορο 
σκληρό, καθώς διαβάζουν συνέχεια ἀαὶα απὀ το 
δίσκο. Γενικά σαν εξομοίωση θυμίζει πραγματικά το 
λιτό οοοΚρί όλων των ρώσικων αεροσκαφών, αλλά 
ακόµα και εδώ δεν τα κατάφεραν τέλεια. (Αν φτάσετε 
στο τέλος του χάρτη, το αεροσκάφος ακινητοποιείται 
και στέκεται στον αέρα µέχρι να το επαναφέρεται!!!) 
Το 9ὐ-25 είναι ένα παιχνίδι που δεν δικαιολογεί τον 
όρο εξομοίωση και η προχειρότητα της δουλειάς που 
έχει γίνει δεν του επιτρέπει να ανταγωνιστεί άλλα 
προγράµµατα της κατηγορίας του. 

ο Αργύρης Γιαγιάς 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Θα ξεχαστεί αµέσως 


Μέχρι τώρα η Αοςοοἰαάο δεν είχε 
αφήσει ποτέ περιθώρια για γκρί- 
νιες και επικριτικά σχόλια από πε- 
ριοδικά και µ56/5. Τι έπαθε αυτή 
τη φορά; θα έλεγε κανείς ότι έκα- 
γε ό,τι μπορούσε για να σθήσει το 
καλό της παρελθόν, αφού και τα 
δυο παιχνίδια που παρουσίασε εἰ- 
ναι σκέτη απογοήτευση και στην 
πραγματικότητα δεν παίζοντα!. Αν 
και συνεχίζουμε να πιστεύουμε 
στις δυνατότητές της, θα πρέπει 
να οµολογήσουμµε ότι από εδώ και 
µπρος θα είµαστε περισσότερο ε- 
πιφυλακτικοί, 


Γ, Κυπαρίσσης 
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ενιενν 


ΙΕΗΧ ΑΔΕΙΑ Η 
ΟΠΟορρες εκοτα 


ει. Ε 


ο ΗΧ είναι ένα πειραματικό ελικόπτερο 
των Ηνωμένων Πολιτειών που σχεδιάζε- 
ται τα τελευταία χρόνια. Αν και ακόµα 
δεν έχει τεθεί σε παραγωγή, οι υπεύθυ- 
νοι της Εἰθοίτοπίο Αή5 προφανώς έχουν 
τα στοιχεία, ώστε να παρουσιάσουν µια εξομοίωση 
µε αυτό το θέµα. Φαίνεται όµως ότι δεν ήταν αρκετά, 
ώστε να παρουσιάσουν µια αξιοπρεπή εξομοίωση. 
Ξεκινώντας, όπως σε όλα τα παρόμοια παιχνίδια, 
δίνουμε το όνομά µας για να καταγραφεί Το 500Ι6 
μας, Στη συνέχεια επιλέγουμε το βαθµό δυσκολίας 
του εχθρού (από 1-9) Και την τοποθεσία στην οποία 
θᾳ λάβουν χώρα οι αποστολές. Υπάρχουν τρεις, 
γνωστές και απὀ άλλα προγράµµατα, τοποθεσίες: η 
πρώην Ανατολική Γερμανία, η ΛΙβύη και το Βιετνάμ. 
Οι αποστολές όµως είναι κοινές και για τις τρεις 
περιοχές. Ετσι, το µέρος στο οποίο θα πετάξετε δεν 
παίζει και µεγάλο ρόλο. Στη συνέχεια πρέπει να ὅια- 
λόξουµε ένα από τα τέσσερα διαθέσµα ελικόπτερα. 
Όπως θα καταλάβατε, οἱ προγραμματιστές, θέλο- 
ντας να δώσουν µεγαλύτερη ποικιλία στο παιχνίδι, 
έχουν στη διάθεσή σας και άλλα σκάφη εκτός από 
το 1.ΗΧ αντιγράφοντας εν µέρει τη ΜΙοΓορΓοςθ µε Το 
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Υπάρχουν, λοιπὀν, το |.ΗΧ, το γνωστό Αρ8ΟΠ8 
ΑΗ-θ4, το επιβλητικό Βἰ8οΚ ΗθνιΚ και το Ο5ΡΙ8Υ, που 
εἶναι κάτι μεταξύ αεροπλάνου και ελικοπτέρου. Αν 
και αυτή η προσπάθεια ποικιλίας κρίνεται θετική, η 
συνέχεια όµως δεν είναι η ἴδια. 

Τα ελικόπτερα, αν και τελείως διαφορετικά μεταξύ 
τους, παρουσιάζουν πολλές ομοιότητες στον τρόπο 
πλοήγησης, δείχνοντας ότιέχουν χρησιµοποιηθεί 
ακριβώς οι ίδιες ρουτίνες για όλα. Συγχρόνως, τα 
πλήκτρα ελέγχου για τις ίδιες λειτουργίες αλλάζουν 
απὀ το ένα στο άλλο, δυσκολεύοντάς µας ακόµα 
περισσότερο. 

Και τα υπόλοιπα όµως στοιχεία του παιχνιδιού 
συνεχίζουν να είναι το ίδιο αρνητικά, Η πλοήγηση 
των αεροσκαφών είναι πολύ παράξενη και είναι ἴδια 
ακριβώς µε αυτή του 90-25, πράγμα που δείχνει βια- 
στική δουλειά βασισμένη σε ήδη υπάρχοντα κώδικα. 
Τα γραφικά είναι υποφερτά και ο ήχος από κακός 
έως εκνευριστικός. Τα νίθννς είναι ελάχιστα και δεν 
προσφέρουν τίποτα το Ιδιαίτερο. Τέλος, δεν υπάρ- 
χεικάποιο Γθροή της αποστολής, όταν αυτή τελειώ- 
σει, κάτι που έρχεται να συμπληρώσει το µεγάλο 


πας 
μι  -- ἄη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


κενό που µας αφήνει το υπόλοιπο πρόγραµµα. Γενι- 
κά, το | ΗΧ έχει ελάχιστα θετικά στοιχεία να παρου- 
σιάσει καιθα περάσει απαρατήρητο, ἰδίως όταν 
υπάρχουν στον ανταγωνισμό προγράµµατα που 
εἶναι κλασικά. 


Παρά το γεγονός ότι έχει δέκα 
διαφορετικές αποστολές, δεν εἷ- 
ναι ικανό να αφήσει ευχαριστηµέ- 
νο κανένα παίκτη - πόσο μάλλον 
τους λάτρεις και παράλληλα απαι- 
τητικούς του εἶδους, Το παιχνίδι 
απογοητεύει και εἶναι φανερές οἱ 
αδυναμίες του από την πρώτη κιό» 
λας στηµή, 


Κωστής Παπαδάκης 


Επιεικώς μέτρια 


Ὁ ΓΡΑΦΙΚΑ 


-} 5200 Ἡ 


τως απαραίτητη διόρθωση. Στο 

προηγούμενο τεύχος, Νο 88 

Μάιος 92, στο άρθρο για το 

9ΡΑΟΕ ΩὐυΕ9Τ 4, στη σελίδα 64, 
κατά τη διαδικασία της σελιδοποίησης έβαλαν 
ανάποδα τη βαθμολογία! Νομίζω ότι είναι κάτι 
παραπάνω απὀ προφανές πως η έκδοση για 
την ΑπΠίᾷ8 βαθµολογείται µε 60/100 και η ἐκδο- 
ση για τους ΙΒΜ συμβατούς µε 85/100, Εξάλ- 
λου, όλο το άρθρο, επισημαίνοντας τις διαφο- 
ρές των δύο εκδόσεων, αυτό κατέδειχνθ. 

Να συνεχίσουμε όµως. Η 9Ι6ΙΓ8 µετά την τρο- 
µερή έκρηξη που παρουσίασε στις παραγωγές 
της αλλά και τις πωλήσεις δημιούργησε µια νέα 
κατηγορία προγραμμάτων. Τα ονομάζει 
'Εἀισαίίοπαἱ Ριοάιοίς {Γοπι 9ἰ8ΙΓα’. Απευθύνο- 
νται κυρίως σε µικρές ηλικίες. Σ᾽ αυτή τη σειρά 
ἔβαλε παλιά και νέα αἀνεηίυΓθς. Τα επιµορφωτι- 
κά προγράµµατα για μικρούς στην Αμερική έχουν 
μια δικιά τους δυναμική. Κυρίως η Μαοἰπίοση, 
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εκινώντας, ας Κάνουμε µια απολύ- Ἱ 


η ΙΒΜ έχουν κυκλοφορήσει δεκάδες 
εκπληκτικών πραγματικά προγραμμάτων. Το δια- 
πίστωσα µε τα µάτια µου πέρυσι στην Αμερική, 
όπου µαθαίνουν στα παιδιά, τη γλώσσα τους, 
γραφή και ανάγνωση, γεωγραφία, ιστορία, ΚυΚλΟ- 
φοριακή αγωγή, μαθηματικά Και ό,τι ἀλλο µπορεί 
να φανταστεί κανείς. Οι πιο πάνω εταιρίες έχουν 
“αναλάβει” σειρά αμερικανικών σχολείων, στα 


[θες σος 


οποία µε τη βοήθεια της Πληροφορικής προσπα- 
θούν να ανανεώσουν το ενδιαφέρον των παιδιών 
για την εκπαίδευση. Το πρόβλημα στην Αμερική 
είναι ότι το εκπαιδευτικό τους σύστημα, των αντί- 
στοιχων δικών µας βαθμίδων δημοτικού και 
γυμνασίου, νοσεί βαθύτατα. Είναι κατ’ εξοχήν 
δηµόσιο και µε ελάχιστους πόρους, σε αντίθεση 
µε τα πανεπιστήµιά τους, που σχεδόν ολοκληρω- 
τικά, αν Και αυτόνομοι οργανισμοί, στηρίζονται 
στη χρηματοδότηση της ιδιωτικής πρωτοβουλίας, 
Ο αναλφαβητισμός στην Αμερική, εἰδιΚκά ανάµεσα 
στους µη λευκούς, ανέρχεται σε φοβερά ποσο- 
στά. Στα περισσότερα σχολεία τους δεν διδά- 
σκονται γεωγραφία και ιστορία(! 

Η 9Ι6ΙΤ8, λοιπὀν, δεν μπορούσε να μείνει έξω 
απὀ αυτή την τεράστια αγορά, στο συγκεκριµένο 
αυτό επίπεδο. 

Από τη σκοπιά της προσπάθησε, Και προσπα- 
θεί, να συνδέσει τον κόσµο της ψυχαγωγίας µε 
µια σειρά προγραμμάτων, που, όπως η ίδια 
πιστεύει, βοηθούν τα παιδιά να διευρύνουν τον 
πνευματικό τους ορίζοντα. Αν αυτό το καταφέρ- 
νει ή όχι, είναι στην κρίση του καθενός. Σ’ αυτή 
τη σειρά λοιπόν µέχρι στιγµής έχει 
εντάξει τα: ΜΙΧΕΏ - 0Ρ ΜΟΤΗΕΒ 

6005Ε, ΜΙΧΕΌ - υΡ ΕΑΙΒΥ 
ΤΑΙΕς, ΟΑΡΤΙ Ε ΟΕ ΡΗΒ ΒΒΑΙΝ, 
αΟἱ0 ΒυςΗΙ, ΕΟΟΩυΕΡΘΤΙΊ και 
όΟΝΕς ΙΝ ΤΗΕ ΕΑΡΤ | ΑΝΕ. Για 
το πρώτο η ἴδια η 9ἱ6/Γ8 λέει, 
απευθυνόµενη στους γονείς που 
θα αγοράσουν το πρόγραµµα για 
τα παϊδιά τους, ότι μ’ αυτό θα 
µπουν τα παἰδιά στον κόσµο των 
] κομπιούτερ, γνωρίζοντας τη 
ο] λογική σκέψη και αναπτύσσο- 
---ὶ ντας την ικανότητα να αντιµε- 
τωπίζουν και να λύνουν λογικά 
προβλήµατα - γρίφους. Αυτό είναι για παιδιά προ- 
σχολικής ηλικίας. Το δεύτερο το αφήνουμε, µια 
και θα το δούµε πιο κάτω αναλυτικά. Για το τρίτο 
λόει ότι είναι µια τροµερή εμπειρία για µια πρώτη 
επαφή των παιδιών µε τον κόσµο των επιστηµών, 
όπως της αστρονομίας, της ροµποτικής, των 
μαθηματικών, αλλά και ευρύτερα µε τον Κόσμο 
της καθαρά λογικής σκέψης. Για παιδιά από 12 
χρονών και πάνω. 


τα 


Με το τέταρτο μαθαίνουν την αμερικανική 
ιστορία Και εἰδικά τους αγώνες των πιονιέρων για 
την κατάκτηση της αμερικανικής Δύσης. Για παι- 
διά απὀ 8 χρονών και πάνω. 

Με το ΕΟΟΩυΕΟΘΤ 1 έρχονται σε επαφή µε 
την οικολογία, μαθαίνοντας το πώς να "σώζουν 
τη γη µας” µόσα από µια σειρά απλών πράξεων 
στην καθημερινή µας ζωή. Με το τελευταίο 
μαθαίνουν τι σηµαίνει ζωή (δικό µου σχόλιο: εἰδι- 
κά για τα αμερικανικά πρότυπα) και πώς να αντι- 
µετωπίζουν τα προβλήματά της. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Με το ΜΙΧΕΌ - 0 ΕΑΙΒΥ ΤΑΙ Ες, η εταιρία 
προσπαθεί να ενθαρρύνει τα παιδιά στο διάβα- 
σµα. Η ιστορία ξεκινά µέσα σε µια σχολική βίβλιο- 
θήκη, ενώ ψάχνεις να βρεις ένα βιβλίο, για να 
διαβάσεις. Καθώς τριγυρνάς, ένα βιβλίο πέφτει 
και ο ΒΟΟΚΝ/ΥΓΠΙ, ένας καλοκάγαθος δράκος, 
ξεπηδά από αυτό. Σε Καλεί να τον βοηθήσεις. Τι 
έχει συμβεί; Για έναν άγνωστο αρχικά λόγο, οἱ 
ιστορίες της γης του ΕάίΓγ Τ8ἱε5 έχουν ανακα- 
τευτεί τόσο πολύ, που έχουν χαθεί και µπερδευ- 
τεί οι τίτλοι τους και Κανείς δεν µπορεί να τις δια- 
βάσει. Ολες οι ιστορίες περιέχονται στο μαγικό 
του βιβλίο. Ετσι, εσύ πρέπει πρώτα να βρεις το 
µόρος απ᾿ όπου η κάθε ιστορία ξεκινά. Θα συνα- 
ντήσεις κάποιον ή Κάποια που έχει σχέση µε την 
ιστορία αυτή. Οταν τοὺς συναντήσεις, µίλα τους 
και ανάλογα µε το τιθα σου πουν πρέπει να ανοί- 
ξεις το βιβλίο αυτό Και να διαλέξεις τον τίτλο της 
ιστορίας τους. Διαλέγοντας το σωστό τίτλο η 
ιστορία θα ξεκινήσει. Τότε, θα εμφανιστεί το 
μήνυμα ΟΝΟΕ υΡΟΝ Α ΤΙΜΕ. Δεν αρκεί όµως 
µόνο αυτό, καθότι αρκετά Κομμάτια απὀ το μύθο 
Κάθε ιστορίας έχουν χαθεί. Εσύ πρέπει να βοη- 
θήσεις, ώστε να ξαναφτιάξεις τις ιστορίες 


αυτές. 
Τελειώνοντας µια ιστορία, θα εμφανιστεί το 
µήνυµα ΑΝΟ ΤΗΕΥ ΙΙΝΕΡ ΗΑΡΡΙΙΥ ΕΝΕΝ 
ΑΕΤΕΡΒ. Το μαγικό βιβλίο του ΒΟΟΚΗ/ΥΓΠΙ περιέχει 


πέντε τέτοιες ιστορίες-παραμύθια που πρέ- 
πει να φτιαχτούν. Αυτά είναι τα: 4ΑΟΚ ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΒΕΑΝΡΤΑΙ Κ, ΟΙΝΡΕΒΕΙ ΙΑ, ΞΝΟΝ 
ΝΗΙΤΕ, ΒΕΑὐΤΥ ΑΝΟΌ ΤΗΕ ΒΕΑΡΊ, 
ΒΗΒΕΜΕΝ ΤΟΝΝ ΜύςΦΙΟΙΑΝς. Υπεύθυνος 
για όλη αυτή την ανακατωσούρα είναι ο 
ΒοοΚκθπά, ένα μικρό αστείο τερα- 


τάκι που δημιούργησε όλη αυτή την 
ανακατωσούρα, επειδή μισούσε τα 
βιβλία. Γιατί τα μισούσε; Επειδή απλά 
δεν ήξερε να διαβάζει. Στο τέλος, αφού 
ξαναφτιάξεις όλες τις πιο πάνω ιστο- 
ρίες, ο Βοοκθπά κλέβει το μαγικό 
βιβλίο µε τις ιστορίες των Εαἴγγ Ταἱε5 
και απειλεί να το κάψει. Μια και ο ίδιος 
δεν είναι ευτυχισμένος, Κανείς άλλος 
δεν πρέπει να εἶναι ευτυχισμένος! 
Ετσι, θα πρέπει να τον βρεις, πριν πραγµατοποι- 
ήσει την απειλή του, Και µε τη βοήθεια του 
ΒοοΚΜ/ΥΙΠΙ να ξαναπάρεις το μαγικό βιβλίο. Καιο 
ΒοοΚΜ/ΥΓΠΙ, σαν καλός δράκος που εἶναι, θα ανα- 


νι, Ἡ 


λάβει να µάθει ανά- 
γνωση στον ΒοοΚαπά, ώστε να µπορεί 
να διαβάζει βιβλία και να γίνει ευτυχισμέ- 
γος. Η ιστορία τελειώνει µε σένα πίσω στη 
βιβλιοθήκη να διαλέγεις για διάβασμα το 
βιβλίο αυτό. Μια ιστορία λοιπόν γεμάτη 
αγάπη για το διάβασμα, τα παραμύθια και το 
βιβλίο γενικότερα. Και ζήσαν αυτοί καλά... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του Ε4ίΓγ Ταἱε5 εἶναι πανέμορφα. 
Πάρα πολύ όµορφα σχεδιασµένοι χώροι, φοβερά 
χρώματα, ένα σύνολο που µόνο ευχαρίστηση 
προσφέρει. Εἰδικά τα γραφικά της πόλης, της 
αυλής του Βοοκν/γΓπῃ και της αυλής του σπιτιού 
του Βθα5ἱ είναι φοβερά. Για τον ήχο, τι να πω; 
Πραγματικά, ανεπανάληπτος! Το πρόγραµµα 
περιέχει 14 ανεπανάληπτες μουσικές συνθέσεις 
των Βα0Π, Βθθδἰπονθη, ΜοζαΠ, Βαοηπιθπίποή, 
Το/6ίκονςΚυ, ΨΙναἰα! και Ν/αφΠ6Γ. Οσοι έχετε 
κάποια από τις εἰδικές μουσικές κάρτες θα απο- 
λαύσετε µια φοβερή µουσική, µε την προὐπόθεση 
πάντα ότι έχετε ακούσει στοιχειωδώς κλασική 
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μουσική. Ο χειρισμός του είναι ο πιο 
απλός που μπορούσε να γίνει. Στο 
πάνω µέρος της οθόνης μένει µονί- 
µως εμφανές το ὑυ56Γ-Πίεῄαςθ της 
περιπέτειας. Σ᾽ αυτό υπάρχουν τα 
ο0ης: 00, 5ΕΕ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΒΟΟΚ 
ΟΕ ΦΤΟΒΥ’5 ΜΑΡ, ΟΟΝΤΒΟΙ. 
ΡΑΝΕΙ και ΗΕΙ Ρ. Το ίοοη Γ0 είναι 
για να µιλάς, να παίρνεις πράγματα 
και να κινείσαι στην οθόνη. Οταν 
κάνει 0Ο σε κάποιον άλλο, σου μιλά 
αυτός. Οταν κάνει ΏΟ στον εαυτό 
σου, του μιλάς εσύ. Αυτό είναι πολύ 
σημαντικό σε µερικές περιπτώσεις 
ὅταν συναντάς κάποιον που, για να 
σε ακολουθήσει, πρέπει να του µιλή- 
σεις εσύ! Το 9ΕΕ είναι το κλασικό 
ΙΟΟΚ ή ΘΧΠΙΙΠΘ. Στο ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ θα απεικονίζε- 
ται το αντικείµενο που κουβαλάς. Μπορείς να 
έχεις ένα αντικείµενο κάθε φορά. Σ’ αυτό το ἰοοῃ 
επίσης θα εμφανίζεται καὶ το πρόσωπο κάποιου 
χαρακτήρα, όταν πια σε ακολουθεί. Στο ΒΟΟΚ 
ΟΕ 9ΤΟΒΙΕἘς (Εαἴτγ Ταἱε5) καταγράφονται οἱ 5 
Ἱστορίες. Από εδώ θα διαλέξεις τον τίτλο κάποι- 
ας, όταν συναντήσεις τον αντίστοιχο χαρακτήρα, 
ὥστε η Ιστορία να ξεκινήσει. Το ΜΑΡ δείχνει 
ἕναν πανέμορφο χάρτη της περιοχής και εσύ 
αντιπροσωπεύεσαι σ᾿ αυτόν, όπου Και αν εἶσαι, μ’ 
ἒνα Κίτρινο αστέρι που αναβοσβήνει, Δεν κινείσαι 
µέσω του χάρτη, αλλά χρησιμεύει για τον προσα- 
νατολισµό σου. Το ΟΟΝΤΒΟΙ. ΡΑΝΕΙ περιέχει 
τις επιλογές ΦΑΝΕ, ΟυΙΤ, ΡΙ ΑΥ και ρυθμίζει την 
ἔνταση του ήχου. Δεν έχει ΒΕΞΤΟΒΕ ούτε ρύθ- 
μιση ταχύτητας της κίνησης (πολύ αρνητικό 
αυτό). Τέλος, υπάρχει µια δυνατότητα για ΦΑΝΕ 
σε κάθε Παιχνίδι, ενώ, αν κάνετε ΩµΙΐ το παιχνίδι, 
σώζει αυτόματα τη θέση όπου ήσασταν. Τελειώ- 
νοντας, δύο λόγια για το πακέτο που παιχνιδιού, 


Κατ’ αρχήν περιέχει ένα βιβλιαράκι (οοἰοΓΙπᾳ 
ΡοοΚ) και κραγιόν, για να ζωγραφίσουν τα παιδιά 
τις διάφορες εικόνες. Περιέχει και το βιβλίο του 
Εαἴτγ Τ8ἱ85, το οποίο είναι καλοδουλεμένο. Σ᾽ 
αυτό υπάρχουν, έστω και περιληπτικά, οἱ 5 Ιστο- 
ρίες-παραμύθια της περιπέτειας, µια συλλογή 
απὀ λέξεις που υπάρχουν στο παιχνίδι, µε τις 
οποίες αυτός που το παίζει µπορεί να µην είναι 
οικείος µαζί τους, τους συνθέτες των κλασικών 


κομματιών, µε λίγα σχόλια για τη ζωή τους (Φοβε- 


ρή δουλειά) και τέλος το πώς να χειριστείτε Και 
τινα κάνετε στην περιπέτεια. Πάρα πολύ καλό 
ἀοουππεπία[ίοη. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι πολύ καλή, 
ειδικά στο σηµείο της αναπαράστασης των βασι- 
κών κομματιών των πέντε παραμυθιών. Εχουν 


κατορθώσει, µε αρκετά ικανοποιητικό τρόπο, να 
περάσουν στην περιπέτεια την ανάγκη για το 


μα --..- ---«Ἡ 


Τοτεστ έγινε σε ΙΒΜ συµθατὀ. Απαιτεἰ 286 Και πάνω, ἀΠὶνες 1,2 ἡ 1.44 Καιοπωσδήπο- 
τε σκβηρὀ δίσκο. Καταβαμθάνει 4,2 ΜΒ στο σκβηρὀ. Απαιτεἰ κάρτα γραφικών ΝΟΑ και υποστηρἰ- 
ζειόΛες τις γνωστές μουσικές Κάρτες. Το πακέτο που εἰδαμµε περιείχε 2 δισκέτες Ί.44. Κυκῆοφο- 
ρεί Και σε έκδοση για ΕΟΑ, αββά µόνο κατόπιν παραγγεβίας κατευθείαν στη 5ἱε/Γα. 
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Καλό βιβλίο και την αγάπη για το 
διάβασμα. Ο ΒοοΚκεπά και οι τέσσε- 
ρις μουσικοί είναι σίγουρα οι πιο 
ατμοσφαιρικές φιγούρες της περι- 
πέτειας. Η δράση του είναι σχετι- 
κά απλή, µια και απευθύνεται 
κυρίως σε παιδιά. Ο Βοοκν/γ/πι 
είναι ο απόλυτος βοηθός σου. 
Γύρνα σ᾿ αυτόν, ὀποτε έχεις 
κάποιο πρόβλημα, μίλα του και θα 
σου πει τι να κάνεις. Είναι ιδιαίτε- 
ρα χρήσιμος, όταν πρέπει να 
βρεις κάποιο αντικείµενο. Θα σου 
πει πάντοτε πού να ψάξεις να το 
βρεις. Κάθε ιστορία ξεκινά όταν 
συναντήσεις το βασικὀ πρωταγω- 
γιστή της Και διαλέξεις τον τίτλο 
της ιστορίας του. Μετά πρέπει να κάνεις ό,τι σου 
ζητήσει. Κάθε ιστορία αποτελείται απὀ τρία έως 
τέσσερα “τμήματα” δράσης. 

Ετσι, για παράδειγµα, στο πιο ΝΕ τµήµα της 
πόλης θα βρεις τον μικρό «οΚ. Μίλα µαζί του Και 
διάλεξε το «ΑΟΚ ΑΝΕΌ ΤΗΕ ΒΕΑΝΦΤΑΙΚ.Θασου 
ζητήσει τα ππαρίο Όε88ης. Πήγαινε στον 
ΒοοΚΜ/ΥΓΠΙ και θα σου πει πού θα τα βρεις. Επί- 
στρεψέ τα στον «ΑΟΚ. Θα φυτέψει τη φασολιά 
του. Τώρα πήγαινε στην οθόνη όπου εἶναι η 
φασολιά αυτή. Θα σου πει τι έχει συμβεί και θα 
σου ζητήσει το τσεκούρι του. Ξαναπήγαινε στον 
ΒΟΟΚΝΥΥΓΠΙ, ρώτα τον για το τσεκούρι, πήγαινε 
εκεί όπου θᾳ σου πει, επίστρεψέ το στον «98ΟΚ 
και παρακολούθησε το τέλος της ιστορίας αυτής. 
Παρόμοια λειτουργούν και οἱ άλλες ιστορίες. 
Ειδικά για το ΒΕΑΟΤΥ ΑΝΡ ΤΗΕ ΒΕΑΦΤ, πήγαινε 
στην πόλη και προχώρησε µια οθόνη αριστερά. 
Μίλα µε την κοπέλα. ζητά τον πατέρα της. 
Πήγαινε στο νότιο σηµείο της περιοχής. Θα το 
βρεις έξω απὀ την πύλη του σπιτιού του Βεα5ἱ. 
Μίλα του. Μπες στον κήπο Και από το πιαζθ 
πάρε το (056. Γύρνα το στον πατέρα της Κοπέ- 
λας. Τώρα πήγαινε στη γεφυρούλα και Κάν᾿ το 
ΡΟ πάνω σου. Η κοπέλα θα σε ακολουθήσει. 
Οδήγησέ τη στον κήπο - ΠΠ870 του Βθ85ἱ. Αφού 
τελειώσεις όλες τις ιστορίες, πήγαινε στο πιο 9Ε 
µέρος της περιοχής. Το σπίτι-σπηλιά του 
Βοοκεπά θα είναι ανοικτό. Μπες µέσα και παρα- 
κολούθησε το φινάλε. Το ΜΙΧΕῦΌ - υΡ ΕΑΙΒΥ 
ΤΑΙ Ες είναι σίγουρο ότι θα το λατρέψουν τα παι- 
διά, ενώ απλά θα ευχαριστήσει τους µεγαλύτε- 
ρους. Εχει για μουσική υπέροχα κλασικά Κομµά- 
τια Και διαθέτει φανταστικά γραφικά. Είναι βασι- 
σµένο στα παραμύθια και την αγάπη για το διάβα- 
σµα. Μην το χάσετε. 


9 Ανδρέας Τσουρινάκης 


25ἱιΏὮ Απηγειςσαςν 


Ο θρύλος της 
επιστημονικής 
φαντασίας 
στις οθόνες 
σας 


ρος το παρόν, ᾱ- 
κόµη περιµένου- 
µε τα ΗΟΟΚ απὀ 
την Όοθβῃ, το 
ΙΑυΒΑ ΒΟΝ 2: 
ΤΗΕ ΒΑΘΕΒ ΟΕ ΑΜΟΝ-ΒΑ από 
τη ΘίΘΙΓ8 και το ΙΝΡΙΑΝΑ ΦΟΝΕ5 
ΑΝΩ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤι ΑΝΤΙ5. Η 
Ὀγπαπιιχ είχε σχεδόν έτοιμο το 
ΒΙΦΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΒΗΑΘΟΝ 2, αλλά 
κάτι έγινε στην εταιρία και ο πρό- 
εδρός της «θῇ Τωπηθί αποχώρη- 


Ίη αποστολή. Η συνάντηση µε 
λ τον Ναοίαμ. 
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Ο Απόηζωνας έγραυε στο τεύχος του Απριζίου ἕνα µικρὀ αφιέρωμα 
στο δίαΙ ΤΓεΚ. Δεν ξέρω τι ακριθώς εἶχε στο μυαπὀ του, πηγε 
φαντάρος και αυτός, αββά εν τω μεταξύ, ήρθε στη χώρα μας καιη 
τεβευταία ταινία του 5ἱ3/ ΤΓΕΟΚ, αφιερωμένη στο ὅπμιουργό της 
σειράς 08/8 ΚΟοΙἄάΕΠΗΕΓΗΥ. Και σαν να µην έφταναν αυτά ήρθε 
επιτέπους και το ποπυδιοφηµισµενο ’5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: ΤΠΕ 2511 
ΑΠΠΙΝΕΓςΑΓΥ΄ της ΕΙΕΟΙΤΟΠΙς ΑΓί5. 


ο του Αντρές 


σε. Ετσι, αντί γι’ αυτό, ετοιμάζεται 
το ΝΕ Ι Υ ΒΕΑΜΙΡΗ 2ἱ 
Αναμένεται επίσης να Κυκλοφο- 
ρήσουν από τη ΦἱΘ/Γ8, μέχρι το 
Σεπτέμβρη (έτσι λέει), τα ΩυΕ9ΘΤ 
ΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 3, ΟΑΡΤΙΕ ΟΕ 
ΌΒ ΒΒΑΙΝ 2, ΕΟΟΩυΕΘΤ 2 και 
ΟΟΡΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ 2, ενώ µέ- 
σα στον Ιούνιο αναμένονται και 
τα ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΘΤ 1 και ΩυΕΦΤ 
ΕΟΒ ΤΗΕ αἱ ΟΒΥ 1 (πρώην ΗεΓο 
ΟΩυοςί 1) µε τα καινούρια γραφικά 


2η αποστολή. Η απελευθέ- 
ρωση των ομήρων του σκά- 


Φους Μαςαάα από τους Εἰαςσί πειρατές. 


για ΝΑ µε 256 χρώματα και το 
καινούριο εμ56: - Ιπίθῄαοθ φυσικά. 
Όταν διαβάζετε αυτές τις σειρές 
όµως, θα έχει έρθει ήδη το εκπλη- 
κτικό ΓΑΒΚ ΘΕΕΌ της πρωτοεμ- 
φανιζόµενης αμερικανικής εται- 
ρίας ΟγΩεΓαΓ86αΠΙ/ ΜΙΓ8Φθ. Τα 
γραφικά του έχει επεξεργαστεί 
κατά το µεγαλύτερο µέρος ο πε- 
ριβόητος σουρεαλιστής Η.Β. 
6ἱᾳ6:, που επεξεργάστηκε τα 
σχέδια και τα εφέ του ΑΙἱ8Π. Είναι 
ένα τρομερό αἀνεπίωΓθ, το οποίο 
εξελίσσεται σε δύο κόσμους και 
συ χειρί- 


ζεσαι τον Μίκθ Ώθνν5οπ, ένα συγ- 
γραφέα επιστημονικής φαντα- 
σίας. Με καθαρά ατμόσφαιρα θρί- 
λερ και για γερά νεύρα. Τρέξετε 
να το προλάβετε, γιατί έρχεται σε 
σχετικά περιορισμένο αριθµό ᾱα- 
ντιτύπων. Ας δούµε όµως αναλυ- 
τικά την περιπέτειά µας. 


Εχουν γίνει αρκετές προσπά- 
θειες για να μεταφερθεί η εκπλη- 
κτική αυτή τηλεοπτική σειρά στα 
κομπιούτερ. Σχεδόν όλες όµως 
κατέληξαν σε αποτυχία. Ετσι, η 
προσπάθεια της Εἰθοίγοπίο Αγίς 
προκάλεσε έκπληξη όταν ανακοι- 
νώθηκε. Οι µνήµες από την τε- 
λευταία προσπάθεια της ΕΙΓθΟΙΓά 
ήταν ακόµη νωπές. Η εταιρία ὁ- 
µως έβαλε ένα µεγάλο στοίχηµα, 
το εμπορικό ρίσκο ήταν τεράστιο 
και το κέρδισε κατά τον καλύτερο 
δυνατό 


τρόπο. Δημιούργησε ένα µοναδι- 
κὀ στο είδος του αανοεπίωΓθ, Φφο- 
βερά υψηλών προδιαγραφών, το 
οποίο όχι µόνο θα αφήσει εποχή, 
αλλά είναι σίγουρο ότι θα δηµι- 
ουργήσει νέα δεδοµένα στο χώρο 
των αντίστοιχων προγραμμάτων 
παραγωγών. Συνδυάζει τη φΟβε- 
ρά πετυχημένη - στη µεταφορά 
της - ατμόσφαιρα της σειράς, µε 
τις καλύτερες στιγμές των 3-0 
απἰπιαϊθά αανοπίυΓθς5, µια εΚΠπλη- 
κτική θεματολογία αποστολών κι 
ένα πολύ καλό και εὔὐχρηστο υ5εΓ- 
πἰθγίαοθ. Όλα αυτά σε συνδυα- 
σµό µε µερικές φοβερές διαστηµι- 
κὲς μονομαχίες του επιπέδου 
της σειράς των Μπα 
ὉοπιπιβΠάΘΓ. Τι άλλο µπορεί να 
Βέλει ένας χρήστης; Κατά τη 
γνώμη µου τίποτα, µια και η παρα- 
γωγή αγγίζει σχεδόν το τέλειο. 
Ξεκινάς στην κλασική πια οθόνη 
που αναπαριστά τη γέφυρα του 
155 Επἰθιρής5θ. Βασικά, χειρίζε- 
σαι τον Οαρίαϊη ΚίΓκ. Φυσικά, υ- 
πάρχουν: ο ΔΡΟΟΚ, ο οποίος χει- 
ορίζεται στη γέφυρα τα κομπιούτερ 
ανάλυσης, η Όπωγα που έχει ανα- 
Ἰάβει τις τηλεπικοινωνίες, ο 9δοοἵῖ 
που χειρίζεται το μηχανοστάσιο, 
ο 5υ]μ, που χειρίζεται τις ασπίδες 
του σκάφους και το οΓὈ/ΙΠα (προ- 

σέγγιση σε πλανήτη), 


4η αποστολή. Η ανακάλυψη ενε 


αρχέγονου εξωγήινου πολιτισμού. 


και ο 0π6κον που χειρίζεται την 
πλοήγηση και τα επιθετικά όπλα 
πριν απὀ τη µάχη. Ο άλλος της 
παρέας, ο Ώι ΜοΟοΥ, εµφανίζεται 
όταν τηλεμεταφέρεστε κάπου, σ᾿ 
έναν πλανήτη ή ένα διαστημικό 
σταθµό για κάποια συγκεκριμένη 
αποστολή. Συνολικά, έχεις να ο- 
λοκληρώσεις εφτά (7) αποστο- 
λές. Αυτές είναι οι: ΏΌθπποη ΝΝοπα, 
ΗΗαοΚκεςα, ἱονςθ΄5 ι 8ΏΌογ 
|βοραΓαίζ6ᾷ8, Αποίΐηςι Είπθ Μεςς, 
ΤΠο ΕεαίπεΓθά 96{ρεΠᾷ, ΤΠαϊ οἱα 
ἀθνί πιοοπ και Ψ6ησεαβπΠοθ. 

Αν φέρεις σε πέ- 


ρας όλες σου τις ᾱ- 
ποστολές, θα αποσυρθείς από 


την ενεργό 
δράση. Οι τελευταίες όµως κου- 
βέντες αφήνουν ένα υπονοούµε- 
νο ότι πιθανόν να υπάρξει και συ- 
νέχεια. Μακάρι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του σ᾿ όλα τα επίπε- 
δα είναι εκπληκτικά, κυρίως σε 
ό,τι αφορά την απεικόνιση των 
διάφορων χώρων. Μικρή παραφω- 
γία ο σχεδιασμός των κεντρικών 
χαρακτήρων, ο οποίος θα 
μπορούσε να εἶναι και καλύτερος. 
Κορυφαίες στιγµές, κατά τη γνώ- 
µη µου, αποτελούν οἱ διάφορες 
εικόνες - γραφικά της καταστρο- 
φής του 0595 Επἰθιρήςθ στις διά- 
φορες μονομαχίες και τα γραφικά 
της τρίτης και τέταρτης αποστο- 
λής. Πραγματικά ανεπανάληπτες 
εικόνες. Ο ήχος του είναι πολύ 


τολή. Μέσα στην 


θάση των 


.Ἠ πιο δύσκολη 


Η περιθόητη διακτίνιση από και 
αι προς το Επἰοιργἰςο. 


καλός σ᾿ όλα τα επίπεδα, ειδικά 
στις μονομαχίες είναι πολύ χρήσι- 
μος. Ας περάσουμε όµως στο χει- 
ρισµό του που είναι πολυεπίπε- 
δος. 

Κατ’ αρχάς, όταν βρίσκεσαι σε 
πτήση, το πλήκτρο ΤΑΒ αλλάζει 
τον κέρσορα από την οθόνη της 
πτήσης, στο Χέρι µε το οποίο 
µπορείς να χειριστείς τους διάφο- 
ρους χαρακτήρες. Αυτό δεν είναι 
τελείως απαραίτητο, µια και όλα 
αυτά γίνονται και µε πλήκτρα, αλ- 
λά µερικές φορές είναι πολύ εξυ- 
πηρετικό. Με το πλήκτρο Ν 
(Νανίααἴοη) διαλέγεις τον πλανή- 
τη, στον οποίο θέλεις να πας, αᾱ- 
φού πάρεις οδηγίες απὀ το γενι- 
κό αρχηγείο. Με το πλήκτρο Ο 
(ΟΓ0/ἱ) μπαίνεις σε τροχιά γύρω 
από το συγκεκριµένο πλανήτη. 
Με το Η (Ηαί) στέλνεις ή παίρ- 
νεις διάφορα μηνύματα, όταν αυ- 
τά υπάρχουν. Με το πλήκτρο Τ 
(ΤΑΙ Κ) µιλάς µε τον 3ΡΟΟΚ, για 
να σου δώσει τη γνώµη του. Με 
το πλήκτρο 6 (6οπιρυῖεΓ) έχεις 
πρόσβαση στον κομπιούτερ του 
ΦΡΟΟΚ. Εδώ πια τυπώνεις αυτό 
για το οποίο θέλεις πληροφορίες 
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και, πατώντας το πλήκτρο Επίθί 
(Βοἴωγπ), παίρνεις την απάντηση - 
αν υπάρχει. Ειδικά σε δύο απο- 
στολές είναι καθοριστική η λει- 
τουργία του. Με το πλήκτρο Κ 
(ΚΙΠ6), εµφανίζεται το Ιοοη του κα- 
πετάνιου που περιέχει το ηµερο- 
λόγιο του πλοίου (αναφέρει τις ᾱ- 
ποστολές που έχεις εκτελέσει και 
το βαθµό της επιτυχίας σου, µε 
µάξιμουμ κάθε φορά το 4), την τη- 
λεμεταφορά και το 
ΘΑΝΕ/ΒΕΦΤΟΒΕ ΙΟΟΝ. Οταν εἰ- 
σαι σε διαδικασία µάχης το 59 
(5ηἱΘΙά5) σηκώνει ή κατεβάζει τις 
προστατευτικές ασπίδες, το ΑΝ 
(Λ/6αροΠς5) φορτώνει ή όχι τα ὁ- 
πλα σου, τα οποία είναι τα 
Ρῃ48ΡΦ6Ι5 και Ρποίοη Τοίρθᾷοθς, το 
Ὀ εμφανίζει µια σειρά ΙοοΠ5, µέσω 
των οποίων κανονίζεις την επιθυ- 
µητή προτεραιότητα στην επι- 
σκευή κάποιας ζηµιάς. Από τα ᾱ- 
ριστερά προς τα δεξιά τα Ιοοη5 
αυτά είναι: ΦΠίΘΙᾷ5, ΡΠ4856Ι5, 
ΡΠοίοπ ΤοΓρθάΟΘ5, 96Π8ΟΙ8, 
ΒΠίάᾳ8, Ημ! και Εησίπες. Οι ζημιές 
απεικονίζονται και στα δύο πλαι- 
νά μόνιτορ, στα άκρα της οθόνης. 
Σε συνθήκες µάχης, πατώντας το 
πλήκτρο Α, στα μόνιτορ αυτά θα 
παρουσιάζεται µια ανάλυση της 
κατάστασης του εχθρικού σκά- 


φους και των ζημιών που προξε- 
γείς σ᾿ αυτό. Κατά τη διάρκεια της 
µάχης επίσης, η ταχύτητα του 
σκάφους ρυθμίζεται απὀ τα πλή- 
κτρα (όχι όµως του αριθµολογίου) 
0-9. Οι πιο καλές ταχύτητες για 
µάχη είναι η 3 και η 4. Το πλήκτρο 
αριστερά του 1 κάνει όπισθεν, 
χρήσιμο όταν έχεις µπροστά σου 
ένα εχθρικό σκάφος και θέλεις να 
το βλέπεις, άρα και να το κτυπάς 
για περισσότερη ώρα. Τα πλήκτρα 
ΙΝΘΕΗΤ και ΡΕΙ ΕΤΕ στρέφουν 
το σκάφος δεξιόστροφα ή αριστε- 
ρόστροφα. Επίσης, σε συνθήκες 
µάχης µε το αριστερό πλήκτρο 
του πιουςθ ρίχνεις τα ΡΠ866ΓΙ5, 
ενώ µε το δεξί τα ΡΠποῖοηῃ 
Τογρθάοθς. Τέλος, το πλήκτρο Ε 
προσθέτει, για λίγη 


Η µάχη µε τα διαστημόπλοια των Εἰαςί 1 
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ώρα όµως, έξτρα ενέργεια, ΥεΥΟ- 
νός απαραίτητο στην τελευταία 
αποστολή. Οταν τηλεµεταφερ- 
θείς (πρέπει οἱ ασπίδες να είναι 
χαμηλωμένες) σ᾿ έναν πλανήτη ή 
σ᾽ ένα άλλο σκάφος, ο χειρισμός 
αλλάζει ολοκληρωτικά. Στην περί- 
πτωση αυτή, θα χειρίζεσαι µια τε- 
τραµελή ομάδα, απὀ τους ΚίΙΓΚ, 
ΘΡΟΟΚ, ΜοΟοΥ κι έναν αξιωματικό 
ασφαλείας έτοιµο να θυσιαστεί 
για σας. Με το δεξί πλήκτρο του 
ππου5θ εµφανίζεται το πολύ έξυ- 
πνο υ5οΓ-ἱπίθΓί8οθ της εταιρίας. 
Αναπαριστά έναν άνθρωπο. Το 
πάνω µέρος του κεφαλιού είναι η 
εντολή | ΟΟΚ.Το στόµα είναιη ε- 
ντολή ΤΑΙ Κ. Το αριστερό χέρι µε 
την µπάλα εἶναι η εντολή 


υ9Ε και το δεξί χέρι είναι η εντο- 
λή ΕΤ. Ενεργοποιώντας τις ε- 
ντολές ἱ ΟΟΚ ή υ8Ε, εµφανίζεται 
και το ἱπνθπίοΓγ, το οποίο αναπα- 
ριστάται απὀ έναν µπλε σάκο. Σ᾽ 
αυτό, σε κάθε αποστολή, θα υ- 
πάρχουν δύο όπλα, ένα αναισθη- 
τικό κι ένα που σκοτώνει, το 
ἴήοοΓαθί που χειρίζεται ο 9ροοκ, 
με το οποίο αναλύει σχεδόν τα 
πάντα (το πιο χρήσιμο ίσως αντι- 
κείµενο), το ἴΠοογάθι του ΜοσοΥ, 
µε το οποίο κάνει τις διαγνώσεις 
των πληγωμένων, το 
οοπηπιιηίσαἴοί για την επικοινωνία 
µε το σκάφος και το πιθαίοαἰ Κίϊ 
που περιέχει τα φάρμακα του για- 
τρού. Η λειτουργία του όµως δεν 
σταματά εδώ. Αν θέλεις να κάνει 
κάποιος άλλος, εκτός από τον 
ΚΙΓΚ, µια κίνηση, τότε κάνεις τα ε- 
ξής: Επιλέγεις το Ι)59Ε και το κά- 
νεις κλικ πάνω σ᾿ αυτόν που θέ- 
λεις, π.χ. τον Φροοκ. Ενα μικρό 
παραθυράκι του 9ροοκ θα εµφανι- 
στεί πάνω αριστερά. Τώρα κάνεις 
ξανά κλικ το ϱ/995Ε στο αντικείµενο 
που επιθυμείς. Μ᾿ αυτή τη διαδικα- 
σία, ο 3ΡΟΟΚ θα πάει και θα χρησι- 
µοποιήσει το συγκεκριµένο αντι- 
κείµενο. Δίπλα στο σώμα που α- 
ναπαριστά το υ56/ - ΙπίθΓίαοθ υ- 
πάρχει κάτι σαν ασπίδα. Αυτό ε- 


γεργοποιεί σ᾿ αυτό το πεδίο δρά- 
σης το ἶοοῃ µε τις εντολές ΦΑΝΕ, 
ΙΟΑ0Ό, ΩυΙΤ. Το παιχνίδι κάνει 16 
σωσίµατα μάξιμουμ. Στην επιλογή 
ΦΑΝΕ υπάρχουν οι υποεπιλογές 
ΦΑΝΕ ΝΕΝ ΑΜΕ, ΒΕΡΙΑΟΕ 
ΡΒΗΒΕΝΙΟυΘ «4ΑΜΕ και ΡΕΙ ΕΤΕ 
ΡΒΕΝΙΟυΘ ΑΑΜΕ. 

Ολοκληρώνοντας το χειρισμό 
της περιπέτειας: Το πλήκτρο Ρ 
κάνει ρ8ἱ59 στο παιχνίδι. Τα 
οοπίγοἱ και 5 κλείνουν τα ηχητικά 
εφέ, ενώ τα οοπίγοἱ και Μ κλεί- 
νουν τη µουσική. Μπορείς να κά- 
γεις χρήση των αντικειµένων που 
κουβαλάς, μεταξύ τους, κάνοντας 
κλικ κάποιο πάνω σ᾿ ένα άλλο. Αυ- 
τό θα σας φανεί χρήσιμο στη δεύ- 
τερη αποστολή. Και κλείνω το κε- 
φάλαιο αυτό μ᾿ ένα Όυαᾳ που εντό- 
πισε ο Φίλος µου Κώστας Πολύ- 
ζος, Στην έβδομη και τελευταία α- 
ποστολή, αφού διακτινιστείς πίσω 
στο σκάφος σου, απὀ το κτυπηµέ- 
νο σκάφος του φίλου σου 
ΡΑΙΙΘΙ5ΟΠ, στη γέφυρα θα εµφανί- 
ζεται και ο ΜοΟογ!! Αν δεν κάνεις 
τίποτα μ᾿ αυτόν, αν τον αγνοήσεις 
δηλαδή, το παιχνίδι θα συνεχίσει 
κανονικά. Αν όµως κάνεις κλικ πά- 
νω του, παίρνεις το μήνυμα; 
Ἱπίθιηα| ΘΙΓΟΓ. ΒΓιάσθ πιθπιυ 
ρΓοῦΙθπι. σαπϊ 09 Π6Γ6Θ. 44ΠΙΘ 
89Ώο/ίθς”. Είπατε τίποτα; 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι µοναδι- 
κή. Σ’ αυτό συντελούν όλα. Γρα- 
φικά, σενάριο, δράση, τα πάντα. 
Θεωρώ όµως σαν το καλύτερο 
στοιχείο της περιπέτειας τους ᾱ- 
τέλειωτους πραγματικά καβγάδες 
μεταξύ των ΜοσοΥ και Φροοκ. 
Απίθανοι διάλογοι, φοβερά πει- 
ράγµατα, στιγμές που σε µερικά 
σηµεία ξεπερνούν ακόµη και το ε- 
πίπεδο της µυθικής πια τηλεοπτι- 
κής σειράς. Η δράση του εἶναι ε- 
γτυπωσιακότατη, µεστή και σε µε- 
ρικἀ σηµεία είναι καταιγιστική. 
Έχει προσεχτεί πάρα πολύ η ι- 
πορροπία ανάµεσα στο καθαρά 
βἄνεπίυΓθ µέρος της περιπέτειας 


και τα κομμάτια µε την πολεμική - 
διαστημική δράση. Οι αποστολές 
ακολουθούν έναν προοδευτικό 
βαθµό δυσκολίας. Ειδικά οι δύο 
τελευταίες, δηλαδή η έκτη και η 
έβδοµη, είναι πάρα πολύ δύσκο- 
λες. Στην έκτη πρέπει να λύσεις 
δύο λογικούς γρίφους, οι οποίοι 
στηρίζονται στα μαθηματικά. Τις 
βασικές σου πληροφορίες για 
τους γρίφους αυτούς θα τις πά- 
ρεις από τον κομπιούτερ πριν κα- 
τεβείς στον πλανήτη. Το πρώτο 
το λύσαμε µαζί µε το φίλο µου 
Κώστα τελείως τυχαία. Οταν λέω 
τυχαία, μιλάω για µία στις δέκα χι- 
λιάδες πιθανότητες!! Αλλα ζητού- 
σε ο γρίφος, εμείς κάναµε έναν ἆ- 
σχετο συλλογισμό, καµία σχέση 
µε το παιχνίδι, βάλαμε ένα νούµε- 
ρο και ήταν το σωστό!!! Κουφαθή- 
καµε, µε την κυριολεξία του όρου. 
Στην έβδομη αποστολή, αφού τε- 
λειώσεις το πρώτο της µέρος, το 
οποίο είναι μικρό και καθαρό 
αἄνοηίμΓθ, ακολουθεί µια πάρα 
πολύ δύσκολη διαστημική µάχη µε 
ένα ψεύτικο Επίειργί5θ και δύο 
φοβερά σκάφη των Εἰαδί πειρα- 
τών. Η δυσκολία του ίσως ξεπερ- 
νά και αυτήν του ΝΙΠά 
ΟοπιπιαπάεΓ. Ειδικά το ένα σκά- 
φος των ΕἰΒ5ί πειρατών σε σακα- 
τεύει µε τη µία. Να πω εδώ δύο 
λόγια για τις µάχες αυτές. 

Απ’ ό,τι μπόρεσα να καταλάβω, 
η επιτυχία σου εξαρτάται απὀ το 
βαθμό επιτυχίας - ευστοχίας των 
βολών σου. Δηλαδή όσο περισσό- 


τερες άστοχες βολές ρίξεις τόσο 
πιο βέβαιο είναι το τέλος σου. 
Θέλει αρκετή εξάσκηση, ώστε, αν 
είναι δυνατόν, να µην πηγαίνει κα- 
µία βολή σας χαμένη. Όσο περισ- 
σότερες εὔστοχες βολές ρίχνετε 
τόσο περισσότερο θα µένετε στη 
µάχη, ανεξάρτητα από τις ζημιές 
που έχετε. Εγώ πάντως, σαν κα- 
λό παιδί που δεν τα πολυκατα- 
φέρνει στα αΓο8ά85 κομμάτια, πε- 
ρίµενα υπομονετικά να το τελειώ- 
σει ο φίλος µου ο Κώστας, τον ἑ- 
βαλα να κάνει ΔΘΑΝΕ σε κάθε 
πλοίο που κατέστρεφε και µετά 
του πήρα όλα τα 9Φ8νθ5!! Με τα 
τρία πλοία µαζί μού είναι αδύνατο 
να το τελειώσω. Με τα δύο εχθρι- 
κά σκάφη, στις δέκα περίπου προ- 
σπάθειες, µια φορά θα τα καταφέ- 
ρω. Κάτι είναι και αυτό! Εν πάση 
περιπτώσει, να σας δώσω τις λύ- 
σεις των δύο γρίφων που προανέ- 


φερα της έκτης αποστολής. Ο 
κωδικός της πρώτης πόρτας εἶναι 
10200. Ο κωδικός της δεύτερης 
πόρτας είναι 122. Προσέξτε αυτά 
τα νούμερα, γιατί θα σας γλιτώ- 
σουν από άπειρα βάσανα. Τέλος, 
να σημειώσω ότι η περιπέτεια έ- 
χει µια πολύ παράξενη και καθό- 
λου κατανοητή βαθμολογία. Μόνο 
στο τέλος κάθε αποστολής, το 
πρόγραµµα σου λέει πόσο επί 
τοις εκατό έκανες. Αν κάνεις 
100/100 παίρνεις 4 άστρα για κά- 
θε αποστολή. Αυτό είναι πολύ ση- 
µαντικό, µια και, αν έχεις άριστα 
σε κάθε σου αποστολή, στην τελι- 
κή μονομαχία υποτίθεται ότι µπο- 
ρείς να µονομµαχήσεις καλύτερα. 
Το 3ΤΑΒ ΤΒΕΚ είναι ένα εκ- 
πληκτικό αἀνεπίωΓθ. Βασισμένο 
στις καλύτερες στιγμές της οµώ- 
νυµης τηλεοπτικής σειράς, διαθέ- 
τει µια φανταστική δράση, προ- 


3η αποστολή. Η 
εξερεύνηση του 
διαστημικού θιολογικού 


σταθμού. 


5η αποστολή. Η 
συνάντηση µε του 


Τουταχαμών (1), που 


καταδιώκουν οι ΚΙπς. 
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σθέτοντας μοναδικές συγκινή- 
σεις. Είναι το καλύτερο διαστηµι- 
κό αανεπἰω[θ που έχει κυκλοφο- 
ρήσει ως τώρα, περιέχοντας και 
πλούσιους - δύσκολους καθαρά 
αανοεπἰυΓθ γρίφους, αλλά και µερι- 
κές μοναδικές στιγμές 8ρ808 - 
οοπιραί αοἴίοη. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας, δέχεσαι επίθεση 
από ένα σκάφος της ομοσπονδίας, 
το οποίο είναι πανομοιότυπο µε το 
δικό σας. Δεν είναι απαραίτητο να 
το νικήσεις, µια και στην πραγµατι- 
κότητα είναι ένα ἰπιυ]α[ίοη μεταξύ 
του οοπιρυίθί του σκάφους σου και 
του κομπιούτερ του σκάφους που 
διοικεί ο φίλος σου Ραἴἴθί5οπ. Προ- 
σπάθησε όµως, γιατί αυτό θα είναι 
µια πολύ καλή εξάσκηση για την 
τελευταία αποστολή όπου θα κλη- 
θείς να αντιµετωπίσεις ένα, πραγ- 
µατικό αυτή τη φορά, πανομοιότυ- 
πο του Επἰθιρήςθ. Εν πάση περι- 
πτώσει, είτε νικώντας.είτε χάνο- 
ντας στο αἰππυιαίίοη, παίρνεις εντο- 
λές για την πρώτη σου αποστολή. 
Πρέπει να πας στο ΡΟΙ.Ι υΧ Ν. Κά- 
νε ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΗ ΔΡΟΟΚ. Τώρα 
πάτα το πλήκτρο Ν (Νανίσαίίοη). 
Διάλεξε τον πλανήτη ΡοΙχ Ν απὀ 
το χάρτη της περιπέτειας. Φτάνο- 
ντας ΤΑΙΚ ΤΟ υΗυΒΑ και ΔΘΕΝΟ 
ΜΕΘΘΑΘΕ. Μήνυμα απὀ το ΗίΦῃ 
Ρ/ιειαΐθ Βουθ[ί Απαίΐνεπ υ5Ε 
ΟΟΜΡύΤΕΑΒ και τύπωσε Ρὐ!1 υΧ. 
Παίρνεις τις πληροφορίες σου. Πά- 
τα το πλήκτρο Ο (ΟΦ). ΤΑΙΚΤΟ 
ΜΒ ΔΡΟΟΚ. Πάτα το πλήκτρο Κ (ή 
κάνε κλικ στο ΚίΠΚ) και διάλεξε το 
µεσαίο ἰοοη (ΤΓαπβροΓίθΓ). Διακτινί- 
ζεσαι µαζί µε τους 9ρο0ΟΚ, ΜοΟογ 
και τον αξιωματικό ασφαλείας 
Ενογίς. Κάτω .ΟΟκΚ ΡΒΕΙΑΤΕ 
ΑΝΑΙΝΕΝ, ΤΑΙΚ το ΡΒΕΙΑΤΕ 
ΑΝΑΙΝΕΝ. Πες τις: 1, 1, 1. Τώρα 
προχώρησε µια οθόνη βόρεια. Αμέ- 
σως κάνε υ9Ε ΡΗΑΦΘΕΒ (όποιο 
από τα δύο θέλεις, κάνουν την ἴδια 
δουλειά) και πυροβόλησε τους 
τρεις ΚΙΙΠᾳοη5. Αφού τους σκοτώ- 
σεις (πυροβόλησε πρώτα τον αρι- 
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ΕΤΑ/ΕΙ ΑΙ .--------------- Επ εεγρΙῖανγ/ 
Ειεςσεγοηῖς Άγες 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣΙ««««««««------ΕΗ ΕΝ εκει 
: ΕΘΜΝΜ σωμθατοῖ 

ΤΥΠΟΣ:.....«.-«««3-Ὁ, ἵσοιι-αγῖνειι 
απηϊεικ {ες ονγαρηῖς ααονειξυνγε 
µε στοιχεία διαστημικής 
μάχης στιλ ἨΝΝΙνΟ Οομιιιβιν 5 
Α/ΠΑ/ΤΗΣΕΙΣ:....« το πρόγραµµα 
απαιτεί ωοπολογιστή από 25856 
και πάνω, οντίνες τ.Σδώ ατα 
και οπωσδήποτε σκληρό 
δίσκο. 


Στο σκληρό καταλαμθάνει περίπου 7,6 
ΜΒ. Υποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρτες 
µουσικής, ενώ τρέχει κα; σε ΕΟΑ και σε 
ΝΩΑ. Η έκδοση που είδαμε περιείχε 5 δι- 
σκέτες 1,2 ΜΒ. Η εγκατάστασή του στο 
σκληρό σε 286 διαρκεί περίπου 55 λεπτά 
(3), ενώ σ’ έναν 386 γύρω στα 20-25. Αξιο- 
ποιεί την Εχραπάφθά ΜΕΠΙΟΕΓΥ, αν ο ΕΜΝΜ5 


ἀῑῖνει είναι φορτωμένος. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ ΓΕΕΤΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣ ΠΠΒ 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
ΗΧΟΣ ΗΕ ΕΕΕΕΤΕΤΠΠΗ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΠΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕΣ ΕΣ ΕΕΣ ΠΕΠ 
ΔΡΑΣΗ ΕΕΣ 
γριφοες ΕΕΣ 


στερό, µετά το μεσαίο και µετά το 
δεξιό), κάνε ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΒ 9ΡΟΟΚ 
και ὐ5Ε ΤΗΙΟΟΒΡΕΒ ΟΝ ΡΒΕΑΡ 
ΚΙΙΝΑΟΝ. Ο 8ροοκ σου λέει για 
το χέρι που έχει κοπεί, 95Ε 
ΤΒΙΟΟΒΡΕΒ ΟΝ ΡΕΤΑΟΗΕΟΌ 
ΗΑΝΏ (πάνω στο μονοπάτι, λίγο 
πιο κάτω από τον πιο νότια νεκρό 
ΚΙπαοη), ΕΤ ΡΕΤΑΟΗΕΟΌ ΗΑΝΟ. 
Προχώρησε βόρεια στη σπηλιά. 
ΙΟΟΚ ΒΕΒΒΙΕς, στο θάµνο δεξιά, 
υ9δΕ ΤΗΙΟΟΒΡΕΒ ΟΝ ΒΕΒ-ΒΙΕς, 
υδεΕ ΜοΟΟΥ’5 ΤΒΙΟΟΒ-ΡΕΒ ΟΝ 
ΒΕΒΒΙΕς, ΕΤ ΒΕΗ-ΒΙΕΕς. Μπες 
βόρεια µέσα στη σπηλιά. Εδώ 
ιΟΟκΡΙΙΕ ΟΕ ΒύΒΒΙΕ, 05Ε 
ΤΒΙΟΟΒΡΕΒ ΟΝ ΙΕ ΟΕ 
ΒυΒΒΙΕ, υ5Ε ΡΗΑΘΕΒ (το κόκκι- 
νο πιστόλι) ΟΝ ΡΙΙΕ ΟΕ ΒυΒΒΙΕ. 
Σηµάδεψε πρώτα το πάνω αριστε- 
ρά κομμάτι, µετά το πάνω δεξιά, 
µετά το κάτω αριστερά και τέλος 
το κάτω δεξιά. ΙΟΟΚ ΑΟΟΙΥΤΕ, 
υ8δεΕ ΜΕΡΙΟΑΙ ΤΗΒΙΟΟΒΡΕΒ ΟΝ 
ΑΟΟΙΥΤΕ, υ8Ε ΜΕΟΙΟΑΙ ΚΙΤΟΝ 
ΑΟΟΙΥΤΕ. Συνέρχεται. ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΑΟΟΙΥΤΕ. Τώρα υ9δε 
ΤΒΙΟΟΒΡΕΒ ΟΝ ΡΟΟΒ, υ5Ε 
ΤΒΙΟΟΒΡΕΒ ΟΝ 9δΕΟυΒΙΤΥ 
Ι00Κ στα δεξιά της πόρτας, υ95Ε 
ΘΕΟΙΟΒΙΤΥ | ΟΟΚ, το κάνει ο αξιω- 
µατικός ασφαλείας για σένα υ9Ε 
ΡΕΤΑΟΗΕΌ ΗΑΝΡ ΟΝ ΞΕΟυΒΙΤΥ 
ἱΙΟ0Κ, ταιριάζει, αλλά δεν λειτουρ- 
γεί,. Τώρα γύρνα τρεις οθόνες νό- 
τια και µπες στην κάτω δεξιά πόρ- 
τα. Μέσα ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΒΟΤΗΕΒ 
ΘΤΕΡΗΕΝ (στ’ αριστερά), 05Ε 
ΜΕΡΙΟΑΙ.  ΤΗΒΙΟΟΒΡΕΒ ΟΝ 
ΒΗΟΤΗΕΒ ΟΗυΒ (ο τραυματισµέ- 
νος), ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΒΟΤΗΕΒΗ 
ΦΤΕΡΗΕΝ. Εχοντας τις Ρ0/Γἱ65 
σου λέει να τον ακολουθήσεις στο 
εργαστήριό του. Βγες έξω και µπες 
στην πάνω - δεξιά πόρτα. Μέσα 
ι0ΟΚ ΑΝΤΙΩυΑΤΕΌ 
Μοι ΕΟὺΙ ΑΒ ΘΥΝΤΗΕΡΙΖΕΒ (πά- 
νω - δεξιά), 09Ε ΤΗΙΟΟΒΡΕΒ ΟΝ 
ΑΝΤΙΩύΑΤΕΟ ΜοΟι ΕσουΙ ΑΒ 
ΘΥΝΤΗΕΡΙΖΕΒ, υ95Ε ΒΕΒΒΙΕΞ 
ΥΝΜΙΤΗ ΑΝΤΙΟΩυΑΤΕΡ ΜοΟι Εου- 
ἱΑΒ ΘΥΝΤΗΕΔΦΙΖΕΒ, ΙΟΟΚ 
ΕΙΑΞΚ ΟΕ ΗΥΡΟ-ΡΥΤΟΧΙΝ που 
μόλις έφτιαξες. Βγες έξω και η συ- 
νέχεια στην οθόνη. ὅ 


Ι ΚΛΕΙΔΙ ῷ 
ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕ, ΤΟΥΣ 
ΡΕΗΣΟΝΑΙ, ΟΟΜΡΟΤΕΗΣ 


ω) ΑἀνοπίατοἙ ὦ) Επικαιρότητα 
Ὦ) (.απιθς ω) Πον {ο 

αἱ ὉὈἙαλή1ος ὦ) Ῥτορτγαπιπιης 
Ὦ) Βονίοαυνς ω) ΤεΙεεοπιρα{ῖπρ 
ϱ) Τοςίς ω Ὑππάονς 
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Το θΙ6ΛΙΟ φαίνεται να πηγαίνει καβά. 
Σημειώστε, χωρίς ἰχνος υπερθοβής, τι 
είναι π πρώτη ανάπογη προσπάθεια σε 
πανευρωπαϊκό επίπεδο. ΑνάΠΟγες εκ- 
δόσεις, σε κωδικοποιηµένη µορφή όµως, 
απ’ ὀτι τουβάχιστον µπορώ να ξέρω, ἕ- 
χουν γίνει Και γίνονται µὀνο στην Αµε- 
ϱική. ΤέΛος Πάντων, ὁσοι δεν Το έχετε 
αγοράσει ακόµη, να ξέρετε ότι εσείς 
χάνετε. Και για το οπισθὀφυββο, δεν θέ-- 
Άω κανένα παράξενο σχόβιο. Είναι ᾱ-- 
φιερωμένο εξαιρετικά σ’ όλους τους 
Εήβηνες Δ0νεη{ι!ΓΕΙΣ. 


Ας περάσουμε αµέσως στα 
γράμματά σας. Ο ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΠΑΠΑΓΕΩΡΓΙΟΥ απὀ την Πάτρα 
να µας ξαναγράψει, βάζοντας σω- 
στά όµως τη διεύθυνσή του, γιατί 
το γράμμα που του έστειλα γύρι- 
σε πίσω µε την ένδειξη "Διεύθυν- 
ση ανεπαρκής”. Το ίδιο ακριβώς |- 
σχύει Καὶ για το στρατιώτη 
ΦΛΟΥΡΗ ΗΛΙΑ απὀ το Διδυμότει- 
χο, 


Ο ΣΚΕΥΟΦΥΛΑΞ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙ- 
ΝΙΔΗΣ έστειλε 52 ερωτο-απαντή- 
σεις απὀ την εισαγωγική διαδικα- 
σία. Φίλε, καλή δουλειά, αλλά η {-- 
δια η 9ί8/Τ8 έχει βάλει ένα Ο0Π88ἱ 
ΠΠΟ0Θ. 

Πάτα τα πλήκτρα, Οἱή, ΑΙἱ και Χ 
ταὐτόχρονα και τις πέρασες τις 
ερωτήσεις κατευθείαν. Σημειώστε 
ότι σε παλιότερες εκδόσεις αρ- 
κούν µόνο τα Οἱ και Χ, ἡ ΑΙϊ και 
Χ. 


Ο ΜΠΕΓΓΛΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ µας ε- 
πισημαίνει ὀτι στο τεύχος 84, η 6- 
ντολή ΙΝΕ ΜΑΧ ΤΟ | υΙ6Ι είναι 
λάθος. Ναι, φίλε, έχεις δίκιο, το 
σωστό είναι ΙΝΕ ΜΑΧΤΟ |υ16ἱ. 
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Στο ἰδιο αἀνθπίωτθ ο ΚΩΣΤΑΣ 
ΜΠΕΣΙΟΣ ρωτά πώς φεύγει από 
τα δύο Ποα[ίπᾳ ἰ5Ι8Πάς. 

Στο νησί όπου πρωτοξεκινάς, 
στην πιο αριστερή Και πιο δεξιά ο- 
θόνη, βγαίνουν κάτι σαν φούσκες. 
Τύπωσε λοιπόν ΕΤ ΜΑΙ. 
ΕιΙΟΑΤΕΒ και θα κατεβείς στο 
οΓ055Γ0845. Για να γυρίσεις πίσω 
από εδώ, απλά ΕΤ ΙΑΒΟΕ 
ΕΙ ΟΑΤΕΗ. 


Ο ΝΙΚΟΣ ΚΑΤΣΙΔΗΣ µας γρά- 


ιά 


φει τα εξής: Μιλώντας στον ολο, Ννετε αριστερά. Στη µέση περίπου 


γράψε του, ΘΡΑΜ, ΦΡΑΜ, ΦΡΑΜ, 
ΗυΜΒυΑ και μπαίνεις σ’ ένα εἰδι- 
κό 0πθαί πιοᾶθ! 

Καλά, ρε Νίκο, πώς το βρήκες 
αυτό; (!) 


Ο ΠΑΥΛΟΣ ΜΠΟΥΡΝΑΖΟΣ λέ- 
ει ότι οι τελευταίες εντολές: ΡὺΤ 
ΒΑΕ ΙΝ ΒΕΟυΝΕΝΑΤΟΑΒ, ΙΙ4ΗΤ 
ΒΑΕ, ΡΒΟΡ ΒΕύΙΝΕΝΑΤΟΒ δεν 
λειτουργούν. Παύλο, το έχω Υρά- 
Ψει πολλές φορές. 

Η έκδοση για Ρ6 θέλει να προ- 
σθέσεις Και το άρθρο ΤΠ6. Δηλα- 
δή, η σωστή εντολή είναι: Ρ0Τ 
ΤΗΕ ΒΑΕ ΙΝ ΤΗΕ ΒΕυΝΕ- 
ΝΑΤΟΒ. 


Ο ΝΙΚΟΣ ΧΑΛΙΑΣΟΣ διαμαρτύ- 
ρεται ότι για να φορτώσει η εἰσα- 
γωγή, θέλει πάνω από 20 αλλα- 
γές δισκετών. 

Αν είχες προσέξει, Νίκο, το πα- 
Κέτο του παιχνιδιού όταν το αγό- 
ρασες, γράφει ότι, στην Απιίς8, ᾱ- 
παιτεί οπωσδήποτε 2 ἀἰ5Κ ἀΠίνθς 
(ή σκληρό), ΑΛΛΙΩΣ ΔΕΝ ΤΡΕΧΕΙ. 


Ο ΣΤΑΥΡΟΣ ΒΑΠΟΡΙΔΗΣ γρά- 
φει ότι στην έκδοση για ΑπιΙ8, 
στην αρχή πήγαινε µια οθόνη νό- 
τια Και µια δεξιά. 

Οταν βγει το μήνυμα ότι πρέπει 
να πάτε πρώτα σπίτι σας, πηγαί- 


π 


της οθόνης, θα βγει το γνωστό 
μήνυμα: "...οορς”. 


Ο ΘΕΟΔΟΣΗΣ ΠΑΡΔΑΛΙΔΗΣ 
µας γράφει ότι στο 4ο µέρος, σε 
µερικές εκδόσεις χρειάζεται να 
κάνεις Ι)9Ε το ΚΕΥ στο ΜΟΝΚΕΥ 
ΕΑΒ και όχι στο ΜΟΝΚΕΥ ΗΕΑΌ 
που δεν το καταλαβαίνει. 


Ο ΑΡΚΟΥΔΕΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
διαμαρτύρεται, γιατί χρειάστηκε 
να κάνει 4 διαφορετικά [Πδία|, μέ- 
χρι να τρέξει το παιχνίδι. Ναι, φί- 
λε µου, η έκδοση 1.00 έχει ένα 
Όυφ στην αξιοποίηση της µνήµης 
του υπολογιστή σου. 

Γι’ αυτό, στην αρχή βάλε την ε- 
πιλογή ΡΟΝΤ ὑ5ε ΕΧΤΗΑ 
ΜΕΜΟΒΥ και έτσι θα ησυχάσεις 
απ᾿ όλα τα προβλήµατα! 


Ο ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΒΕΛΛΗΣ µας 
γράφει ότι στην έκδοση για την 
Απιίᾷα, όταν κυνηγήσεις το µεθυ- 
σµένο οδηγό, Κάνε τα εξής: Αφού 
τον βγάλεις έξω απὀ το αυτοκίνη- 
τό του, πήγαινε πίσω στο δικό 
σου περιπολικό, κάνε ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΛΒ, Ε4, Ο0ἱ05Ε ΡΟΟΒ, Ε4, ο- 
δήγησε µακριά απ᾿ αυτόν και το 
πρόγραµµα θα σου πει ότι, αφού 
δεν ελέγχεις πια την κατάσταση, 
αυτός φεύγει. 

Ξανακυνήγησέ τον, ξανασταµά- 
τησέ τον, Ε4 και βλέπεις ότι το 
αυτοκίνητο είναι ΑΔΕΙΟ. Αυτό εἰ- 
ναι φυσικό, αφού πριν τον είχες 
βγάλει απ’ αυτό, αλλά τώρα ποιος 
το οδηγούσε!!! Τι πήγε Και βρήκε 
ο άνθρωπος! 


Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΟΜΕΤΙΟΥ µας 
γράφει ότι στην έκδοση για την 
Απιίαᾶ, µια οθόνη κάτω από τα 
τείχη της ἱερουσαλήμ, Κάνε ΚλιΚ 
το δεξί ουἱἴοη του ππουςθ στον 
ουρανό!!! Το γνωστό μήνυμα 
νρορς... οµφανίζεται και τέρμα. 
Εσείς έχετε βαλθεί να τρελάνετε 
και τη 9ἱΘ6/Γ8 Και εμένα. 


Ο Παναγιώτης επίσης επισηµαί- 
νει ότι στη σύντομη παρουσίαση 
που κάναµε στο τεύχος 83, του 
Δεκεμβρίου, το ΠΙΕΧΙΠΗΠΙ 500/8 
είναι 204 και όχι 196 που γράφα- 


μεθ. Δεν προλαβαίνω να κάνω ένα 
λάθος και µου την έχετε στημένη 
στη γωνία! Σημειώστε επίσης, ότι 
στο δωμάτιο - πλυντήριο φτάνεις 
Και µε τους δύο τρόπους και όχι 
µόνο µε τον ένα, όπως έγραψα 
τότε. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ αΟἱΡΕΝ 
ΒΑΤΟΝ 

Ξεκινώντας στο δάσος, ΕΤ 
ΟιΟΑΚ, ΝΕΑΒ 6ἱ0ΑΚ, ΙΟ00Κ 
ΙΕΑΝΕς, ΕΤ 9ΝΟΒΟΌ, 50ΟυΤΗ, 
ουΤ ΒΒΙΑΒΣ, ΑΕΤ ΒΟΡΕ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
40 6ΑΒΙΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΒΒΕΙ, 
ΕΤ 9ΑΙΤ, ΕΤ ΒΑ, ΝΕΞΦΤ, 
ΦΟυὐΤΗ, ΤΗΒΟΝ ΒΟΡΕ, ΟΙ1ΜΒ 
ΒΟΡΕ, Ι ΟΟΚ ΗΟοιΙι ΟΝ, αΕΤ 
ΒΙΝΕ, ΛΕΑΒ ΒΙΝΑ, ΡΟΝΝ, 
ΕΑ9ΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΚΙ. Νοιξ, 
ΡΒΟΡ 9)Ν/ΟΒΟ, 9ΟυΤΗ, ΛΕΞΤ, 
ΕΤ ΒΟΡΕ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 40 
ΡΑΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΡΒΟΡ ΜΑΤΟΗΕςΣ, 5ύΙΜ, 
ΤΗΒΟΝ ΒΟΡΕ, 5ΟύΤΗ, 9ΟυΤΗ, 
ΦΟὺΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΕΤ 9ΤΑΕΕ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΡΒΟΡ 
9ΑΙ Τ, ΡΒΟΡ 9ΤΑΕΕ, ΡΒΟΡ ΒΑ8, 
ΞΟυΤΗ, 5ΟυΤΗ, 5ουΤτη, 
ΞΟυΤΗ, ΕΤ 5ΙΝΟΒΟ, 40 ΡΑΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΤ 
5ΑΙ Τ, ΕΤ 9ΤΑΕΕ, ΒυΒ ΒΙΝ6, 
ΕΤ ΚΕΥ, ΒΕΜΟΝΕ ΒΙΝΑ, ΡΒΟΡ 
ΒΙΝΕ, 9)ΝΙΜ, Ο6ἱ1ΜΒ ΒΟΡΕ, 
ΡΟΝΝ, 40 ΑΒΟΗ, ΝΕΦΤ, ΕΤ 
ΙΑΜΡ, ΕΑΘΤ, 5ΟυΤΗ, υΡ, 
ΞΟυΤΗ, 5ΟυΤΗ, ΒΒΟΡ 9ΦΝΟΡΒΕΟ, 
ΞΒΟΡ 9Αἰ Τ, ΡΒΟΡ 9ΤΑΕΕ, ΕΤ 
ΜΑΤΟΗΕς, | Ι4ΗΤ ΙΑΜΡ, ΡΒΟΡ 
ΜΑΤΟΗΕς, ΕΤ 9ΤΑΕΕ, 9ΙΝΙΜ, 
ΟΙ1ΜΒ ΒΟΡΕ, ΡΟΝΝ, αο 
ΑΒΟΗΝΑΥ, υΝιΙΟΟκ ΡΟΟΒ, 
ΞΒΟΡ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΛΕΞςΤ, 
:ΟΟΚ 9ΤΒΑΝ, 40 ΗΟΙΕ, αο 
Ξ00Β, ΝΟΒΤΗ, ΕΤ ΜΙΒΒΟΒ, 
ΞΟυΤΗ, 9ΟυΤΗ, ΝΑΝΕ 9ΤΑΕΕ, 
ΞΑΥ “ΑΚΥΗΣ”, ΕΤ ΩυΑΒΗΤΖ, 
ΞΑΘΤ, ΜΝΑΝΕ ΩυΑΒΗΤΖ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ἍΙΙΖΑΒΌ, ΡΒΟΡ 
9ΑΒΤΖ, ΕΤ ΚΝΙΕΕ, ΡΒΟΡ 
ΞΤΑΕΕ, ΛΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΕΤ 
ΠΑΜΜΕΒ, ΜΕΕΦΤ, υβ, 
ΕΧΤΙΝΕυΙΞΗ ΙΑΜΡ, ΕΑΦΤ, 
ΠΟἱ80 ΜΙΒΒΟΒ, α0ο ΡΟΟΒ, 


9ΒΟΡ ΜΙΒΒΟΒ, ΕΤ 
ΞΑΒΟΗΜΕΝΤ, ΒΕΑΌ 
ΞΑΒΟΗΜΕΝΤ, ΡΒΟΡ 


ΞΑΒΟΗΜΕΝΤ, 5ΟυΤΗ, ΕΑΞΤ, 
3ΕΤ ΗΟΒΝ, ΜΕΦΤ, 5ΟυΤΗ, υΡ, 
ΞΟΗΤΗ, 950ΟυΤΗ, ΒΕΜΟΝΕ 
ΞἱΟΑΚ, ΒΒΟΡ 6ἱ0ΑΚ, ΕΤ 
ΜΑΤΟΗΕΕΡ, 5ΟυΤΗ, 9ΟύΤΗ, 


. . ο 


ΦΟυΤΗ, ΦΟυΤΗ, 5ΟύΤΗ, ΛΕΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, 40 6ΑΒΙΝ, ΡΟΝΝ, 
ΙΙΦΗΤ ΙΑΜΡ, 9ΟύΤΗ, ΘΜΑΞΣΗ 
ΡΑΡΙ ΟΟΚ, ΡΒΟΡ ΗΑΜΜΕΒ, 40 
ΡΟΟΒ, ΕΤ ΒΑΕΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΒΒΟΡ ΗΟΒΝ, ΡΒΒΟΡ 
ΒΑΕΤ, ΝΟΒΤΗ, υβΡ, ΕΧΤΙΝΕυΙ5Η 
ΙΑΜΡ, ΕΟΤ, 5ΟύΤΗ, ΕΑΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, 40 ΡΑΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΤ 5ΛἰΤ, 
ΦΟύῦΤΗ, 95ΟυΤΗ, 5ουτΗ, 
ΘΟυΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΕΡΤ, ΝΟΒΤΗ, 
40 Ο6ΑΒΙΝ, ΡΟΝΜ/Ν, ΙΙΦΗΤΙΑΜΡ, 
ΦΟύΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΙΝΕ 95ΑΙΤ, 
ΕΤ δι υᾳας, ΕΤ ΗΟΒΝ, ΕΤ 
ΒΑΕΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΑΙΝΕ 
διυᾳς, 60 Ι.ΑΚΕ, ΒΙΟΜ ΗΟΒΝ, 
ΤΗΒΟΝΜ ΚΝΙΕΕ, ΕΤ ΒΑΤΟΝ. Φι- 
νάλε. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 
ΙΜΑΕΙΝΑΤΙΟΝ 
ΕΤ Ρ156, ΙΝΞΕΗΤ Ρι5ς6, 


ΤΥΡΕ ΟΝΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΙΜΕ 
ι0Β0, ΡυΙ 1. ΙΕΝΕΒ, ΝΙΕΝΜΙ, 
ΡΗΕΟΣ 9ΙΝΙΤΟΗ, ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ, 
ΦΟύΤΗ, 5ΟυΤΗ, ΕΤ ΒυΟΚΕΤ, 
ΕΑΞ5Τ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΡΌ, ΕΤ 
60Β8, ΕΑΦΤ, ΕΤ ΜΑΡ, ΡΙΝΟΗ 


ΥΟυΒ ΑΒΜ, 


ΤΥΡΕ ΤΝΟ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ Βὺἱ1., ΝΕςΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΜΝΕΟΦΤ, ΝΕΦΤ, ΕΝΤΕΒ 
ΤΟΝΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΟΜΑΝ, 
ΙΝΕ ΜΑΡ (αλλάζει την κατεύ- 
θυνση του ανέμου), ΡΙΝΟΗ ΥΟουβΒ 
ΑΒΜ, ΤΥΡΕ ΕΟυΒ, ουτ, ΕΤ 


9ΡΑΡΕ, ΒΙΑ ΕΑΒΤΗ, 6ΕΤ 
6ἱ0νΝΕς, ΕΝΤΕΒ ΡΙΑΝΕ, ΑΙΜ 
ΕὐΝ ΑΤ Βὺ11., ΕΙΒΕ αὐΝ, ουτ, 
ΕΝΤΕΒ ΤΑΝΚ, ΕΤ ΡΑΙΝΤ, 
ΡΑΙΝΤ 60ΒΕ, ΡΙΝΟΗ Υουβ 
ΑΒΜ, ΤΥΡΕ ΤΗΒΕΕ, ΕΑΟΤ, 
ΕΑ5Τ, ΕΑΦΤ, ΕΑΞΤ, ΕΤ ΡΟΚΕΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΚΕΒ, ΕΙ. ΒυΟΚκετ 
ΜΙΤΗ 60ΑΙ5, ΡΙΝΟΗ Υουβ 
ΑΒΜ, ΤΥΡΕ ΤΝΜΟ, ΝΟΒΤΗ, 
ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΒΒΟΡ ΒυΟΚΕΤ, 
ΕΤ ΤυΕΤ, 9ΟυΤΗ, ΝΕΕ5Τ, 
ΝΕ9ΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 6ΟΝΜ, ΕΕΕΟ 
6ΟΝ, ΜΙικ 6ΟΝ, 6ΕΤ Ι6ΙοιΕ, 
ΕΑ5Τ, ΕΑΡΤ, ΑΙΝΕ Ι6ΙΟΙΕ, 6ΕΤ 
ΥΟΥΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΥΟΥΟ, ΡΙΝΟΗ 
ΥΟυΒ ΑΒΜ, ΤΥΡΕ ΤΗΒΕΕ, 
ΕΑΡΤ, ΕΑ5Τ, υΡ, ΝΟΒΗΤΗ, ΕΑΡΘΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΤ, 
ΡΙΑΥ ΥΟΥΟ, ΡΙΝΟΗΥΟυΒ ΑΗΜ, 
ΤΥΡΕ ΤΜΟ, ΝΟΒΤΗ, ΕΝΤΕΒΗ 
ΟΙΤΑΡΕΙ, ΡΟΝΜΝ, υνιοσκ 


ΟΕΙΙ., ΕΤ ΒΒΕΑΡ, ΡΙΝΟΗ 
ΥΟυΒ ΑΒΜ, ΤΥΡΕ ΤΗΒΕΕ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, υΡ, ΝΟΒΤΗ, ΙΝΕ 
ΒΒΕΑΏΌ, ΡΙΝΟΗ ΥουβΒ ΑΒΝ, 
ΤΥΡΕ ΟΝΕ, ΡὺΙ1 | ΕΝΕΒ, ΝΙΕΝΝ, 
ΡΗΕΟς «ΙΝΙΤΟΗ, ΟΡΕΝ ἨΑΤΟΗ, 
ΦΟὺΤΗ, 9ΟυΤΗ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΡβΕς5ς ΒυΤΤΟΝ, ΕΤ ΟΗΙΡς, 
ΡΙΝΟΗ ΥΟουβΒ ΑΒΜ, ΤΥΡΕ ΕοΟυβΒ, 
ΟυΤ, ΒΒΟΡ ΟΗΙΡ5, ΕΑΞΤ, 
ΕΝΤΕΒ ΑΙΒΒΑςΕ, ΡΟΝΝ, ΕΤ 
ΡΙΟΚΑΧΕ, ΡΙΝΟΗ ΥΟουΒ ΑΒΜ, 
ΤΥΡΕ ΤΗΒΕΕ, ΕΑΞΡΤ, ΕΑΦΤ, 0Ρ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΤΙΡΤΟΕ 
ΒΒΙΡΩΕ, ΕΤ ΟΙ ΟΑΝ, ΞΜΑΞΗ 
Ο6ΒΑΟΚς, ΕΙ. ΟΙἱ6ΑΝ, ΡΙΝΟΗ 
ΥΟυΒ ΑΒΜ, ΤΥΡΕ Το, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΝΤΕΗ ΟΙΤΑΡΕΙ, 0Ρ, 
ΒΕΑΌ ΡΙΑΟΩυΕ, ΡΟΝΜΝ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΟΝΤ, ΡΙΝΟΗ ΥουβΒ 
ΑΒΜ, ΤΥΡΕ ΕΟυΒ, Οἱ. αὐν, 
ΕΙΒΕ ΑὐΝ, ΡΙΝΟΗ ΥΟυΒ ΑΗΜ, 
ΤΥΡΕ ΤΝΟ, ΝΟΒΤΗ, ΕΝΤΕΒ 
ΟΙΤΑΡΕΙ., ΡΒΙΝΚ ΕἰΙΧΙΒ, ΡΙΝΟΗ 
ΥΟυΒ ΑΒΜ, ΤΥΡΕ ΤΗΒΕΕ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, υΡ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΤΙΡΤΟΕ ΒΒΙΡΑΕ, 
ΕΝΤΕΗΒ ΜΟΙΕ, ΡὺΙ1. ΙΕΝΕΒ, 
ΟουΤ, ΕΤ ΒΑΜΒΟΑΡΒΟ, ΡΙΝΟΗ 
ΥουΒ ΑΒΜ, ΤΥΡΕ ΟΝΕ. ΡυΙ 
ΙΕΝΕΒ, ΝΙΕΝ, ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ, 
ΦΟὐύΤΗ, ΕΑΡΤ, ΙΝΡΕΗΤ 
ΒΑΜΒΟΑΒΡ ΙΝ ΟΟΝςΟΙΕ, 
ΜΕ9ΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΕΝΤΕΒ ΡΟ0, 
γΙΕΝ, ΡΒΕΟς 9ΙΛΙΤΟΗ, 6ΒΑΒ 
ΘΡΑΟΕΟυΙΤ, ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ, ΕΤ 
ΘΡΑΟΕΞΟΙΤ, ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ. Φι- 
νάλε. 

Αυτά προς το παρόν. Φεύγω 
τώρα, γιατί µε τον καινούριο µας 
αρχισυντάκτη, τον Γιώργο Κυπα- 
ρίσση δεν μπορούμε να ψιλοχαζέ- 
Ψουμε ούτε λεπτό. 

Ο άνθρωπος την έχει δει πολύ 
παράξενα. 

Θέλει λέει απὀ τώρα να "κλεί- 
σει’ (ολοκληρώσει) το τεύχος του 
Σεπτέμβρη. Αυτοί οἱ αρχισυντά- 
κτες είναι όλοι τους μουρλο(. 

Θα το έχει η θέση φαίνεται! 

(Σ. Αρχισυντάκτη: Πάλι κουτσο- 
µπολεύεις, ταπεινέ συντάκτη;) ἕ 


Οσοι στέλνετε γράμματα 
στη στήλη, να εσωκλείετε ένα 
γραμματόσημο εσωτερικού, αν 
θέλετε απάντηση, Και να γρά- 
φετε µέσα στο γράμμα τα ανα- 
λυτικά στοιχεία σας (όνοµα και 

διεύθυνση), καθώς και την υ- - 
ποσηµείωση: Προς το 
Αανεπίυε 9.0.5 του ΡΙΧΕΙ. 
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ύτε επιστράτευση να είχε γίνει, αφού ὀπο 
το ΡΙΧΘΙ ντύθηκε στο χακί. Το Κακό ξεκίνησε µε το Χρήστο, ο οποίος 
έφυγε στρατιώτης το Γενάρη, συνεχίστηκε µε τον ΑπόηΠώνα, που έφυγε 
το Μάρτιο και τεβείωσε µε τον Αντώνη που έφυγε το Μάϊο. Οἱ 
υποχρεώσεις απέναντι στην πατρίδα υποχρέωσαν Και εμάς να κάνουμε 
μερικές αββαγές στη σύνθεση της ομάδας του ΡΙΧεΙ. 


Έτσι, εκτός του ότι καινούριος αρχισυντάκτης του ΡΙΧεΙ εἰναι ο Γιῶργος 
ο Κυπαρίσσης, την επιµέβεια αυτής της στήβης των ΤΟΡ ΟΑΜΕΣ την 
αναβαμθάνει ο Μιχάβης Ατάβιαβης. Ιούνιος, Λοιπόν, τώρα, ο πρώτος 
μήνας του καβοκαιριού καιτο τέβος των μαθητικών υποχρεώσεων. Η 
Κίνηση στα εοπιριίεΓ «Ώοµς ήταν αρκετά μειωμένη, Λόγω των εξετάσεων, 
παρ’ όῆα αυτά το µήνα αυτό µιβήσαμε µε τέσσερις φίβους των παιχνιδιών 
που συναντήσαμε στην περιοχή των Αμπεβοκήπων. Και φυσικά το κύριο 
θέµα της στήβης; τα δέκα καλύτερα παιχνίδια στα τρία {οΓπ]αῖ, στους 
πίνακες που διαμορφώθηκαν ανάπογα µε τις πωβήσεις των παιχνιδιών 
στα καταστήματα. Καβό µήνα, Λοιπόν, Και ανανεώνουµε το ραντεθού µας 
γιατον Ιούβιο µε περισσότερα ΤΟΡ ΟΑΜΕΣ. 


ΣΗΜΑΔΙΑ ΤΩΝ ΚΑΙΡΩΝ 


τώρατεβευταία απὀ τις διάφορες συνεντεύξεις φαίνεται καθαρά πως οἱ 
περισσότεροι νεαροί 9/1θ{5 προτιμούν τα ἀΏνεηῖωΓες 94/85 και τα 
«ἱπ]ι]αῖοις (όπως εἶναι γνωστά στη διάβεκτο των 44ΠΊε/5 τα ΠΙΦΠί 
«ἱηημ]αίο:ς). Γιά να σταθούμε Βίγο περισσότερο σ᾿ αυτή την αβλαγή που έχει 
επιτεβεστεί, θα πρέπει να αναρωτηθούµε, γιατί παβαιότερα αυτά τα εἰδη δεν 
πουβούσαν Ιδιαίτερα. Το 1984 αρχίζει Π κυκβοφορία των πρώτων 
αάνεπίωγος που εἶναι σε ἴθχῖ, τα παιχνίδια όµως αυτά χρειάζονται Καβή 
γνώση της αγγβικής Και αρκετή φαντασία, αφού τα γραφικά Και ο ήχος δεν 
υπήρχαν, για να θοηθήσουν την κατάστασ. Το Κοινό που ανταποκρίθηκε σε 
αυτά τα παιχνίδια ήταν φανατικό µεν, αββά µικρὀ. Με την πρὀοδο των 
υποβογιστών τα ἴθχί αάνεητωγες γίνονται πιο φιΔιΚά Και εμπβουτίζονται µε 
γραφικά Και ήχο, 


Όμως την τεβική µορφή των σημερινών αανεηίιΓες Και το τέβος των Τεχί 
αΓαρῃος αἀνεηίω[θς θᾳ τη δώσει ῃ εταιρία 5ἱΕ/Γα, µε τα Ιεοή ἄπνεη 
αἀνθηίμγθς. Οἱ απαιτήσεις μειώνονται και οἱ οπαδοί αυξάνονται. 


τώρα, όσον αφορά τα ΒΙΦΙΙ σἱπιμἰαῖος͵, τα πράγματα πήραν διαφορετική 
τροπή, όταν οἱ υποβογιστές απόκτησαν Καλύτερα γραφικά, ἠχο Καὶ πιο 
µεγάβες ταχύτητες. 


Παβαιότερα, τα ΒΙΟΙΙ σἱπιμαίοίς υστερούσαν πολύ σε ρεαβιστικότητα Και 
αυτό που αναζητούσαν Και αναζητούν ακόµα οἱ 64ΠΙΕΙ5 είναι Π πιστότητα 
της εξομοίωσης, 


Το τεβευταίο δημιούργημα της 5ΡΕΕΤΑυΜ ΗΟΙ.ΟΒΥΤΕ, το Εαἰεοῃ ΙΙΙ, 
χαρακτηρίζει τη σηµερινή µορφή των εξομοιωτών Καιτο τιθα ακοβουθήσει. 
Τα γραφικά, ο σωστός ήχος, η σωστή σχεδίαση, καθώς καιτα σωστά 
σενάρια θοήθησαν αυτές τις δύο κατηγορίες παιχνιδιών ὀχι µόνο να µπουν 
στα ορ 43Π165, αΏᾗά να κρατούν Καιτις υμηβότερες θέσεις σ᾿ αυτά, 
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0 Δημήτρης Μοσχοβέας 
εἶναι δεκαπέντε χρονών 
Καιπηγαίνει στην πρώτη 
Λυκείου. Έχει ένα ΤµΓΌΟ--Χ 
Ρζ-ΑΤ. 


Η κατηγορία παιχνιδιών που 
του αρέσουν εἶναιτα 
αθνεητιΓες, ΜΟΠΚΕΥ |5ἰαΠᾶ 
2 Και ζοπαυεςί ο/ {8 
ΙοΠάΌΟΝ τα αγαπημένα του. Ο Δημήτρης, ὁπως µας εἶπε,͵ δεν έχει 
πρόθβηµα αν τα ἀάνεητωγες που παίζει είναι Ισοη ἀῄνεη ἡ Τεχῖ, φτάνει να 
έχουν δύσκοβη πβοκή Και αρκετό μυστήριο. 


Στο µέββον σκέφτεται να αγοράσει µια ΑΙ0 σοἱά Και ένα φίῆτρο ΡοἱαΓοία. 
Η Α4Ι0, όπως µας είπε, θα τον θοηθήσει να δημιουργήσει την κατάββηβη 
ατμόσφαιρα που χρειάζονται τα παιχνίδια αυτού του είδους, ενώ το φίῆτρο 
για να µην κουράζονται γρήγορα τα µάτια του. Ο Δημήτρης µε ἐθαβε να 
υποσχεθώ ὀτιθα δώσω τους χαιρετισμούς του στον αγαπητό 
τσουρινάκη,.. Δημήτρη, Ο.Κ.! 


8-ΌιΤτ 


Ἔσς- (7ΕΡς;- Ο2ΕΒΝ/Ί 


] ΙΟΣ ΟΕΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 

2 ΞΙΝΜ 6ΙΤΥ 
(ΝΕΟΟΦΚΑΜΕΣ) 

5 ΕΙΟΣ ΡΑΝσΕΕΒΟῦΞ 1 
(ΜΙΟΚΟΡΣΤΥΙ Ε) 

- ΝΙΝΙΑ ΕΕΜΙΣ 
(ΘΥΞΤΕΜ 3) 

5 ΞΗΛΡΟΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΞΊΤ 
(ΦΡΚΕΜΙ ΙΝ) 

6 ΝΙΝΙΑ τόΕΤΙΕΞ 
(ΜΑΦΕΝΝΟΕΒΚΣ) 

7 ΤΟΥΟΤΑ (ΕΗΙΟΑ στ ΕΑΙΙΥ 
(ΦΚΕΜΙ ΙΝ) 

8 ΕΟΒΟςΟΡ 
(ΟςΕΑΝ) 

9 ΕΙΝΟΞ ΟΕ ΜΕΡΌΟΞΑ 
(9ΤΑΡΚΒΥΤΕ) 

ΙΟ ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟΦΟΕΑΝ) 


ΑΥΑΤΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΥΑΥΑΥΑΤΑΤΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥ 


ΔΙΜΙΟ5Ο-ΑΤΟΕΗΙ 


ὶ ΛΦΟΝΣ 
(Ρ6ΥΦΝΟΣΙΘ) 


2 ΆΝΟΤΗΕΕΒ ΝΟΒΙΡ 
(ΩΕΙ ΡΗΙΝΕ) 


3 ΕΟΡΟςΟΡ ΙΠ 
(ΟΦΕΑΝ) 


4 ΕΣΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΠΟΙΡΕΒ Ἡ 
(551) 


5 ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 


6 ΤΗΕ ΘΟὈΕΑΤΗΕΕΞΣ 
(.5. σοι) 


7 ζΕΌΤ5Ε ΕΟΕ Ἀ ζ08ΡΣΕ 
(ΟΕι ΡΗΙΝΕ) 


8 σινα ΞΟΕΞΤΥ 
(ΦΙΕΛΕΑ) 


9 Ρρορῦοιοῦς5 Ἡ 
(Βυιι εκΟΘ) 


ΒΙΒΌ5 ΟΕ ΡΕΕΣ 
(ειΕεΟτµις ΑΡΤΘ) 
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Ο Γιώργος Λεμπέσης και 
ο Γιάννης 
Μπαρμπαγεωργόπουβος 
εἶναι δώδεκα και έντεκα 
χρονών αντίστοιχα. 0 
Γιώργος πηγαίνει στην 
πρώτη τάξη γυμνασίου 
Και έχε έναν ΑΠ5ἴΓὰά 
Ρ(2086. 


Ο φίβος του ο Γιάννης 
πηγαίνει στην πέµπτη δημοτικού και έχει έναν ΑπηςΙΓαᾷ 6128. Ο Γιάννης 
σύντομα θᾳ αγοράσει ἑνα ΗγμΠᾶαϊ µε ΝΟΑ Κάῑ ἐγχρωµο μόνιτορ Και, ὀπως µας 
ΕΙπε, θᾳ τον θοηθήσει η µεγαβύτερη αδεβφή του να µάθει να τον χειρίζεται. 


του Γιώργου του αρέσουν τα ἀανεηἴμΓθς της 5ἱΕ/Γὰ, Τα | ΑΓΓΥ Και τα 5ραςε Ομεςῖ 
εἶναι τα αγαπημένα του, όµως δεν Λέει όχι Και στα αἴπιεῖίς «ἱπ]μἱαίίοη, ὁπως το 
τν δροΓῖς ΒαςΚθῖῦαί!. ΑΓζὰςθ Π Κατηγορία παιχνιδιὼν που προτιµά ο Γιάννης και 
κυρίως αυτά που απαιτούν να έχεις Ικανότητες στο Κωπα--Ει. 


«σι οι δύο, όταν δεν ασχοβούνται µε τον υποβογιστή τους, παίζουν ποδόσφαιρο 
«αιτου Γιάννη του αρέσει να ασχοβείται µε το αγαπημένο του πατίνΙ. 


Φανατικός Οβυμπιακός 
δηβώνειο Θανάσης 
ταθουβάρης που εἶναι 


µαθητής της δευτέρας 
γυμνασίου. Έχει ἑνα 
Ηγιηβαἱ 286 µε ΝΟΑ και 
ἐγχρωμο μόνιτορ Και, όταν 
δεν παρακοβουθεί σ 
ποδόσφαιρο, του αρέσει να παίζει αἴπίθῖίς και ΠΙσΗΙ 5ἱπ]μ]αῖοί»ς. 


τώρα τεβευταία παίζει το ΟµΠςΠΙρ 2000, όπως µας είπε, Και του αρέσει 
πάρα ποβύ το 5ίπ] 6ἶἴγ. 


Στο µέββον σκέφτεται να αγοράσει έναν εκτυπωτή Και το Εαἰζοη 2, αββά 
δεν ξέρει αν θᾳ τρέχει ικανοποιητικά στον υποβογιστή του. 


ος. τ 
] ΚΙΝΦΞ ΩΡΕΞΡΤ25 
(ΡΙΕΡΚΑ) 
2 ὮΕΜΜΙΝΟΣ Ἱ 
(ΡΟΥΦΝΟΣΙΡ) 
3 ΛΕΕΥ 5 
{ΦΙΕΡΚΑ) 
4 ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΠΟΙΡΕΕ 1 
(951) 
3 ΕΩΝΙΡΒΑ Ἡ 
(Αςς Οἱ ΑΌΕ) 
6 ΡΟΙΙΟΕ ΟΡΕΞΤ 5 
(ΡΙΕΡΚΑ) 
7 Εσο ΩῦΕΞΤ 
(ΡΙΕΡΡΑ) 
8 σοναῦξςδτ ος ΤΠΕ ΤοΝαβο) 
(ΦΙΕΕΚΑ) 
9 ΤΗΕ ΦΟΡΕΛΑΤΗΕΕΞΣ 
(0,5, ΦΟἱ Ὀ) 
ΙΟ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΞΤΕΛΙΤΗ 
(ΘΕΙ ΡΗΙΝΕ) 


ΑΥΝΑΥΑΥΑΥΑΤΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΝΥ 


ΡΙΧΕιΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1ΘΘΟ2ΤΠΙ 


βσή 
- 


Γρίφοι! Πνευματική εξάσκηση, ψυχαγωγία, μέθοδος εκμάθησης αἡβά Και 
ανάπτυξης της Δογικής σκέψης. Ερχονται από το θάθος των αιώνων, σαν 
συστατικά στοιχεία των µεγαβύτερων ποβιτισμών Καὶ των διασηµότερων 
διανοητών. Από τους αρχαίους Εββηνες, τους ΑΙγυπτίους, τους φιβοσό-- 
φους της Ανατοβής, τους διάσημους σοφούς του μεσαίωνα ΑΙεμίῃ Καὶ 
ΝαΌ0Ι Βεη Ε7ζ, αΏβά και τους µεγάβους επιστήμονες των νεότερων χρό- 
νων, ὀπως ο Ρᾷ5εΔ| Και ἀῆβοι. Βάση τους κυρίως η ανάπτυξη των θετικών 
επιστημών. Η 5ΙΕ/Γ8 µας έδωσε το Καλύτερο ΠαΙΧνΙδΙ Λογικής γρίφων που 
έχει εμφανιστεί ως τώρα σε υποβογΙστές. Το εκπληκτικό ΕΑ5ΤιΕ ΟΕΟΚ 
ΒΚΑΙΝ καιεµείς σας δίνουμε τη Λύση του!! 


Φ του Α. Τσουρινάκη 


. ύνοντας γρίφους παίρνεις ΠίΠἰ οοἱη5. Μπορείς 
να χρησιμοποιείς αυτά τα ΠἰΠί οοίης για να παίρ- 
νεις βοήθεια σε κάθε Υρίφο. (Ετσι όµως χάνεις 
πόντους.) Αυτό το γεγονός, σε συνδυασμό µε 
τη σωστή χρήση της ΦΑΝΕ/ΒΕΞΤΟΒΕ ρουτί- 

νας, θα σε βοηθήσει να λύσεις τους περισσότερους από 
τους γρίφους που θα συναντήσεις. Ξεκινάς µπροστά στην 
πόρτα - είσοδο του κάστρου. Κάνε κλικ στο κουδούνι της 
πόρτας. Η λογική του γρίφου αυτού είναι να πατάς τις πέ- 
τρες (αλλά και τις λάμπες µε τα πουλιά) πάνω απὀ την πόρ- 
τα, µε τη σειρά ακριβώς µε την οποία εμφανίζονται - ενερ- 
γοποιούνται. Στο ΝονίοῬ θα χρειαστεί να τα πιέσεις έξι φο- 
ρές συνολικά και θα πάρεις 5 ροίπί5. Στο 9ἰ8πάαΓά θα τα 
πιέσεις οκτώ φορές και θα πάρεις 6 ροἱπί. Στο ΕχρεΠί θα 
τα πιέσεις δέκα φορές και θα πάρεις 7 ροπίς. Μπαίνοντας 
στο κάστρο, αμείβεσαι µε την Μεπιογγ ρυζζΖΙε ρἰ8αυθ. 


(ΑΡΤ 


ΟΕ ΡΑ ΒΒΑΙΝ 
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ΕΙΒΦΤ ΕΙ ΟΟΡΒ. Είσαι στο χωλ. Εδώ έχεις να λύσεις τρεις 
διαφορετικούς γρίφους: 

1. Μαϊη ΜαΓνε! ριΖ7Ι8 ΓΟΟΠΙ: (η πόρτα στ’ αριστερά). 

Στο Νονίοε η λύση εἶναι 11-22-93, 90-80-10, 40χ2Ξ80, 
και 60:20-8 (3-9). Στο ΦΤΑΝΡΑΒΟΌ η λύση είναι 12329595, 
99-33-66, 22Χχ4-88 και 56:8-7 (1:). Στο ΕΧΡΕΒΤ η λύση εἷ- 
ναι; 1218-30, 65-21-44, 19χ5ΞΤ5 και 88:11-8 (47). 
Λύνοντας το γρίφο παίρνεις ένα κλειδί (Κ6Υ) για το ἴἴπιε 
οἱοοκ και έναν κωδικό (Γαπάοπι) για το συνδυασμό της πόρ- 
τας που οδηγεί στο οἰοοΚ Γοοπῃ. 

2. Μααΐο ΝυπιΌεις ρυζ7ΖΙθ ΓΟΟΠΙ: (η πόρτα δεξιά). 

Στο ΝΟΝΙΟΕ η λύση είναι: Πάνω σειρά απὀ αριστερά, ὁ- 
πως βλέπεις, προς τα δεξιά 2, 9, 4. Στη µεσαία σειρά 7, 5, 9. 
Στην τελευταία σειρά 6, 1, 8 (49). Στο ΦΤΑΝΡΑΒΌ η λύση 
είναι: Πάνω σειρά 16, 2, 3, 19. Στη δεύτερη σειρά 5, 11, 10, 
8. Στην τρίτη σειρά 9, 7, 6, 12. Στην κάτω σειρά 4, 14, 15, { 
(6). Στο ΕΧΡΕΒΤ η λύση είναι: Πάνω σειρά 31, 3, 5, 25. 
Στη δεύτερη σειρά 9, 21, 19, 15. Στην τρίτη σειρά 17, 13, 
11, 23. Στην κάτω σειρά 7, 27, 29, 1 (47). Λύνοντας το γρί- 
φο παίρνεις άλλον ένα κωδικό (ΓΠάΟΠΠ) για την πόρτα που 
οδηγεί στο οἱοοΚκ ΓοοΠ!. 

8. 9ΙΙάίπα - ἴἱθ ἀγαΝ/6τ: (το συρτάρι στο τραπεζάκι). Στο 
Νονίοθ πρέπει να φέρεις τα εννιά νούμερα στη σειρά (1:59). 
Στο ΦΤΑΝΟΑΒΏΌ πρέπει να φέρεις τα δεκαπέντε νούμερα 
στη σειρά (36). Στο ΕΧΡΕΗΤ πρέπει να φέρεις έτσι τα κοµ- 
µάτια, ώστε να σχηματίσουν την εικόνα του κάστρου του Όγ 
Βαίπ. Αν αριθµήσουµε τα κοµµάτια όπως τα βλέπεις είναι: 
πάνω σειρά: 1, 2, 3, 4, δεύτερη σειρά: 5, 6, 7, 8, τρίτη σειρά: 
κενό, 9, 10, 11 και κάτω σειρά: 12, 13, 14, 15. Για να Φφτια- 
χτεί σωστά η εικόνα, πρέπει η σειρά τους να γίνει: πάνω 
σειρά: 15, 6, 9, 1, δεύτερη σειρά: 5, 3, 8, 14, τρίτη σειρά: 13, 
2, 4, 7, κάτω σειρά: 11, 10, 12, κενό (47). Φτιάχνοντας παίρ- 
γεις και τον τρίτο κωδικό (γαπάοπι) για την πόρτα. Τώρα κά- 
νε κλικ στην πόρτα στο βάθος και στο ρ8Π6Ι που θα εµφανι- 
στεί βάλε τα σχήµατα που αντιστοιχούν στους τρεις κωὠδι- 
κούς που πήρες λύνοντας τους γρίφους (η αντιστοιχία αυτή 
υπάρχει στο πιαπυαἰ της περιπέτειας). Ουσιαστικά, αυτό εἷ- 
ναι το 'κλείδωμα” του παιχνιδιού από την εταιρία. Ανοίγεις 
την πόρτα και περνάς στο οἱοοΚ ΓΟΟΠΙ, ενώ αμείβεσαι και µε 
µια ρἰ8αμ6 που δείχνει ότι πέρασες το παζλ µε τα µαθηµατι- 
κά. 

Στο οἰοοκ {οΟΠΙ, η πρώτη σου δουλειά είναι να λύσεις το 
πρόβλημα του χρόνου που κυλά. Πρόσεξε τα κατακόρυφα 
ρυβοπς στα δεξιά του ρολογιού - κούκου. Γρήγορα (έχεις 
60 δευτερόλεπτα) πάτα: Το Ίο από πάνω Ὀυίοη (το εἰί αρ- 
χίζει να χορεύει). Το 2ο απὀ πάνω Ριΐίοη (σταματάς το ρο- 
λόι και ενεργοποιείς το αἰαΓππ). Το 3ο από πάνω ουΐοη (ξε- 
κινάς το ρολόι και εξαφανίζεις τον κούκο). Το 29 απὀ πάνω 
Ρυίοη (να σταματήσει το ρολόι). Το τελευταίο Ὀυΐίοη (να 
κλείσεις το αἰα/πι) και τέλος το Ίο απὀ πάνω ρυΐοη (το ἱί 
σταματά να χορεύει). Τώρα θα έχεις όσο χρόνο θέλεις (37 
για οποιοδήποτε επίπεδο δυσκολίας). 

Τώρα κάνε κλικ σε µια απὀ τις δύο κλεψύδρες που υπάρ- 
χουν πάνω στο τραπέζι ή και στο συρτάρι. Ενεργοποιείς το 
γρίφο Αοπιθ’ς {απιους "Τίπε |οοκ”. 

Στο ΝΟΝΙΟΕ η λύση του είναι: Πάτα το δἰατί Ὀυΐίοη. 
Περίμενε, µέχρι η κλεψύδρα των 25 δευτερολέπτων να ᾱ- 
δειάσει απὀ την άµµο. Αμέσως κάνε κλικ στην κλεψύδρα 
των 15 δευτερολέπτων (πάνω στο πλήκτρο 15). Μόλις α- 


δειάσει η κλεψύδρα, πάτα αµέσως το ορθη Ὀμίίοπ. Το συρ- 
τάρι ανοίγει (3-9). Στο «ΤΑΝΡΑΒΟΌ και ΕΧΡΕΒΤ πάτα το 
5ἰαΓί Ὀυ[ΐίοπ. Περίμενε να αδειάσει η κλεψύδρα των 15 δευ- 
τερολέπτων και αµέσως κάνε κλικ πάνω στο πλήκτρο 15. 
Την ξαναγυρνάς. 

Τώρα, περίµενε να αδειάσει η κλεψύδρα των 35 δευτερο- 
λέπτων. Μόλις αδειάσει, αµέσως κάνε ξανά κλικ πάνω στο 
πλήκτρο 15. Την ξαναγυρνάς. Περίμενε να αδειάσει και µό- 
λις αυτό συμβεί, πάτα αµέσως το ορθηπ Ρυΐίοῃ (3-6 στο 
ΘΤΑΝΡΑΡΒΟ, «7 στο ΕΧΡΕΒΗΤ). Σε κάθε περίπτωση, το συρ- 
τάρι θα ανοίξει και θα δεις τρεις {πιθ οαΓά5. Κάνε κλικ σ᾿ αυ- 
τὲς και τις παίρνεις. Κάνε κλικ στο ἴἴπιθ οἰοοΚ, στο "κουτί" 
που είναι στα αριστερά του ρολογιού - κούκου. Κάνε κλικ 
στο κλειδί, πάνω στο ρολόι και κάνε το κλικ πάνω στην κλει- 
δαριά του ρολογιού. Ανοίγεις το ρολόι. Πήγαινε τον κέρσο- 
ρα πάνω στην κάρτα. Διαβάζεις 1:12, 2:24, 3:96 (δηλ. κάθε 
1:19). Με τα τρία στρογγυλά πλήκτρα - κουμπιά φτιάξε την 
ώρα 4:48. Τώρα αµέσως κάνε κλικ στην κάρτα και κάνε την 
αµέσως κλικ στο 5ἱοΐ (άνοιγμα) κάτω απὀ τα κουμπιά. 
Κτυπάς σωστά την Ίη κάρτα. Πήγαινε τον κέρσορα στη 
δεύτερη κάρτα. Διαβάζεις 4:15, 6:30, 8:45 (δηλ. κάθε 2:15). 
Με τα τρία στρογγυλά κουμπιά - πλήκτρα βάλε την ώρα στις 
11:00. Αμέσως κάνε κλικ στην κάρτα και τώρα κάνε την κλικ 
στο 5ἱοἱ. Την κτυπάς σωστά. Πήγαινε τον κέρσορα στην 3η 
κάρτα. Διαβάζεις 10:18, 8:27, 5:96 (δηλαδή οι διαφορές εἰ- 
γαι κατά σειρά 10:09, 9:08, άρα η άλλη θα είναι 8:09). Με τα 
τρία στρογγυλά κουμπιά - πλήκτρα, φτιάξε την ώρα 1:45 α- 
κριβώς. Αμέσως κάνε κλικ στην κάρτα και αµέσως κάνε κλικ 
την κάρτα στο ιοί. Κτυπάς και την τρίτη κάρτα σωστά (37). 
Ἡ πόρτα του ασανσέρ ανοίγει και μπαίνεις σ᾿ αυτό. 

ΕΙΗΒΞΦΤ ΕΙ ΕΝΑΤΟΒ ΜΑΖΕ. Ξεκινάς στον Ίο όροφο ενός 
πιβ7θΘ. Σκοπός σου εἶναι να φθάσεις στην έξοδο που βρί- 
σκεται στον 49ο όροφο. Η διαφορά στα επίπεδα δυσκολίας 
είναι: Στο ΝΟΝΊΟΕ µπορείς να βλέπεις στο μόνιτορ αριστε- 
ρά και τρισδιάστατα και δισδιάστατα την πορεία σου. Στο 
ΞΤΑΝΡΑΒΟ βλέπεις µόνο τρισδιάστατα την πορεία σου στο 
μόνιτορ αριστερά. Και στο ΕΧΡΕΒΤ το μόνιτορ αυτό είναι 
µονίµως κλειστό. Σε κάθε περίπτωση η πορεία σου εἶναι 
απὀ εκεί απ’ όπου ξεκινάς: 1Μ (μπροστά), 1Α (αριστερά), 
2Μ, 1Δ (δεξιά), 2Μ, 1Δ, 1Μ, 1Δ, 1Μ, 1Α, 1Μ, 1Α, 1Μ, 1Δ, 
ΤΜ, 1Δ, 1Μ, ΠΑΝΩ, (2ος όροφος), 1Μ, 1Δ, 1Μ, 1Α, 1Μ, 1Α, 
ΤΜ, ΠΑΝΩ, (3ος όροφος), 1Α, 1Μ, ΠΑΝΩ (4ος όροφος), 
ΤΜ, 1Α, 1Μ, ΚΑΤΩ (3ος όροφος), 2Δ, 1Μ, 1Α, 1Μ, 1Α, 2Μ, 
ΠΑΝΩ (4ος όροφος) 1Μ, 1Δ, 1Μ (έξοδος). 

ΦΕΟΟΝΟΡ ΕΙ ΟΟΒ. Μπες στο οοπιρυθ; ΓοοΠῃ (η πόρτα δε- 
ξιά). Κάνε Ι ΟΟΚ στο πρώτο ρ8Π6Ι| από τ’ αριστερά. 
Διαβάζεις τις οδηγίες για το πώς να φτιάξεις το οθηίαἱ 
οοπΙγοἱ οἰγου[. Κάνε κλικ στο δεύτερο ραΠ6| αριστερά. 

Οεπίγαἱ οοπιρυίθΓ͵ οοπίγοἱ οἰγουΠ. Βάλε την Οαϊἴθγγ στην 
κάτω αριστερή γωνία (η µπαταρία να κοιτά προς τα κάτω). 
Βάλε τη 5Μ/ίοη στην πάνω αριστερή γωνία (ο διακόπτης να 
κοιτά αριστερά). Βάλε το ΓΘ5ἱ5ίοΓ στην πάνω µεριά/οριζό- 
νγτια. Βάλε το οοΙ στο κέντρο ακριβώς (οριζόντια). Τέλος, 
Βάλε το οαρθΒοΙίοΓ στην κάτω µεριά και λίγο δεξιά οριζόντια 
37 για όλα τα επίπεδα δυσκολίας). 

Τώρα κάνε κλικ στο πρώτο ραΠ8ἱ δεξιά. 

Βίπαιγ 9δαυεποίπᾳ Οοπιρυΐθι: Η λογική του γρίφου εἶναι η 
εξής: οἱ διακόπτες - τετράγωνα κάθε σειράς, απὀ δεξιά ὁ- 
μως προς τα αριστερά, αντιστοιχούν στους αριθμούς 0, 2, 


4, 8, 16, 39, 64, 128. Ειδικά το πρώτο τετράγωνο - διακό- 
πτης αλλάζει απὀ 0 σε Ί. Ετσι π.χ. για το νούμερο 198, πα- 
τάς τους διακόπτες που αντιστοιχούν στα νούμερα 0, 4, 64, 
128. Στο ΝΟΝΙΟΕ επίπεδο θα µπορείς να βλέπεις και το ά- 
θροισµα που κάθε φορά φτιάχνεις (1-9). Στο ΞΤΑΝΟΑΒΟ ε- 
πίπεδο, απλά θα πρέπει να φτιάξεις πιο δύσκολους αριθ- 
μούς (1-6). Στο ΕΧΡΕΒΤ όµως δεν βλέπεις το άθροισμα 
που σταδιακά φτιάχνεις. Ετσι πρέπει να έχεις καταλάβει 
πολύ καλά τη λογική µε την οποία δουλεύει το σύστηµα 
(47). 

Βρίσκεσαι έξω στο χωλ. Εχεις πάρει το ΡΓοςΓΠΙΠΙ8ΟΙΘ 
πιαρπείίο ἀθΐᾳ «αΓ4 και το βραβείο επιδιόρθωσης του 
πιαβςίθΓ οοπίγοἱ οοπιρυίθγ. Μπες στην πόρτα αριστερά. 

Μα7θ τοροί ΓοοΠ. Σκοπός σου είναι να βγάλεις το Γοῦοί 
έξω από το πιᾶ7θ, αφού πρώτα όµως περάσει πάνω απ’ όλα 
τα µέρη που έχουν ένα Α. Το τοροί στρίβει, άμα κάνεις κλικ 
και έτσι στρέψεις κάποια απὀ τις 5Μ/Ιοῃ που φαίνονται µε τα 
κόκκινα σημάδια. Οταν πατάς πάνω σ’᾿ ένα πράσινο σταυρό, 
αυτός σταματά τις ρουφήχτρες. 

Με λίγη εξάσκηση θα βρεις τη σωστή διαδρομή. 
Βγαίνοντας έξω - για το ΝΟΝΙΟΕ, -6 για το 9ΤΑΝΡΑΒΟ, 
47 για το ΕΧΡΕΒΤ. Τώρα κάνε κλικ στην πόρτα "Βοῦροί 
ΒἰάαΙε5 αοο;”. Εδώ πρέπει ν᾿ απαντήσεις σωστά σε µερι- 
κούς γρίφους. Αυτοί είναι: 'ὙΝπαῖς 5ρεοίαἰ αοουΐ ἴπε ΜΥ 
γοὈοί ρἰαπί ϱΓοννς2”. Η απάντηση είναι η 6 (Ιἱ Π85 5αυα[8 
γοοίς.) “Λ)παί Κίπά οἱ οοπιρυΐθΓ ἄοθς α αίΓγ {ΓΠΙΘΙ µ562”. Η 
απάντηση είναι Ε (Οον/ουἱαῖογ). “ΠΥ ἀο γοὈοίῖς αἰνναγς ἴακθ 
ἴπθ Ιοπᾳεςί ραίη Ὀείν/θεη ἴνίο ροίπίς2”, Η απάντηση είναι Ὀ. 
(Το ανοίά 5ποιί οἰγουίί5.) “ἨΝΠαί 4ο τοροί ταυῦίίς ἄο ϱε5ἱ2”. Η 
απάντηση είναι Α. (ΜυΙρΙγ.) "ΝΝΠαϊ 5που]ά γου ἄο ννηθη 
γοροί {5 Πανίπα α ΠεΒΓί αἴἴβοκ2”. Η απάντηση εἶναι Β (Αρρἰγ 
ΟΡύ.) Αν είσαι στο ΝΟΝΙΟΕ, θα απαντήσεις τρεις γρίφους 
(49). Στο ΘΤΑΝΡΑΒΟΌ θα απαντήσεις τέσσερις γρίφους 
(46). Στο ΕΧΡΕΒΗΤ θα απαντήσεις όλους τους γρίφους (347). 
Η πόρτα ανοίγει και μπαίνεις µέσα στο τοῦοί ἀθ5ίση ΓΟΟΠῃ. 

Η συνέχεια και το τέλος στο επόμενο τεύχος. ἔ 
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ΙΕΜΜΙΝΟΣ 
(ΑΜΙΦΑ/ΑΤΑΗΙΡΟ) 


Ένας φίλος µας έστειλε όλους 
τους κωδικούς των Ιοππίηςς, 
αλλά δυστυχώς χάσαμε το φάκε- 
λο! Γι αυτό καλό θα ήταν να 
γράφετε το όνομά σας και µέσα 
στο γράμμα. Από τους κωδικούς 
αυτούς σας παρουσιάζουμε 
αυτούς του επιπέδου Μ8ΥΠεΠΙ: 
2. ΗΝΜΕΝΕΙΟΝΗΝ 
3. ΜΕΙΑΑΚΜΝΗΟ 
4. ΕΙΟΙΟΟΜΟΗΥ 
5. ΙΟΟΝΝΜΕΡΗΝ 
6. άΙΝΙΜΕΙ.ΟΗΙ. 

7. αΑύυΙ.ΡΜΒΙΝ 
8. ΙΝΝΝΙΙΑΟΙΜ 

9. ΝΚΝΙ ΙΟΕΡΙΟ 
10. ΗΙΡΜΑΟΜΟΕΙΡ 
11. ΗΕ ΙΟΟΚΝΕΙΝ 
12. ΡΜΑΙΝΝΙ.ΑΙΟ 
13. ΜΑΑΝΟΙ.ΡΗΙΜ 
14. ΟΚΝΝΙΡΜΙΙΗ 
15. ΟΕὐώΟΙΙνΙΟ 

Τους υπόλοιπους κωδικούς θα 
τους δημοσιεύσουμε σε επόμενο 
τεύχος. 


ΡΡΙΝΕςΕ ΟΕ ΡΕΗΣΙΑ 
(ο) 


Πάρα πολλοί φίλοι µας έστει- 
λαν διάφορα ἄρ5 για το παιχνίδι 
αυτό. Εμείς τα συγκεντρώσαµε 
και σαο τα παρουσιάζουμε. 
Ευχαριστούμε λοιπόν τον 
Δημήτρη Βαγιάνο, τον Δημήτρη 
Αγγελάκο, τον Κώστα Θουκυ- 
δίδη και το Χρήστο Ζουμµαδάκη. 

Φορτώστε το παιχνίδι γράφο- 
ντας ΡΗΙΝΟΕ ΜΕαΑΗΙΤ και 


η ον] 


ΕΓΊΕΓΝ/ΊΕΟΑΞΞΕ-ΙΞ 


Καβοκαίρ!. ΓΛυκό καβοκαιράκ! Επιτέβους, διακοπές! Τα 
σχοβεία ήδη έχουν κβείσει Και τρεις µήνες ξεγνοιασιάς 
είναι µπροστά µας. Εβεύθερος χρόνος άφθονος. Έτσι θα 
έχετε άφθονο χρόνο, για να ασχοβηθείτε µε παιχν/δια. Μην 
το παρακάνετε όμως! Τα ΗΙΠίς Π΄ ΤΙρ5 εἶναι εδώ Καὶ αυτό το 
µήνα για να ἠύσουν τα χέρια, που µας τα δένουν µερικά 
παιχνίδια! Και θοήθεια έρχεται απὀ σας. Περιμένουμε Λοι-- 
πόν τα ἓἱρς σας στη διεύθυνση του περιοδικού µε την 
ένδειξη γία τη στήβη ΗΙΠίς Π΄ Τίρ5. Αναμένουμε Λοιπόν! 


κατόπιν δώστε: 

θΠἱΗ -- |: Περνάτε στο επόµε- 
νο Ιθνθ]. 

ΦΗΠ -- Τ: Παίρνετε µία ακόµα 
ζωή. 

9ΠίΠ -- |: Γυρίζει η οθόνη ανά- 
ποδα!!! 

9ΠίΠ -- ΑΝ: Δεν σκοτώνεστε 
όταν πέσετε από ψηλά. 

9ΠΙΠ -ε 95: Δίνει ενέργεια! 

4; Σας αυξάνει το χρόνο µέχρι 
1.000 λεπτά! 

-' Σας θλαττώνει το χρόνο!!! 
Μάλλον άχρηστο! 

Η, ὁ, Ὁ, Ν: Βλέπετε την επό- 
µενη οθόνη αριστερά, δεξιά, 
θόρια και νότια. 

Τέλος, το 9Πί4 -- ο δίνει 
κάποιους κωδικούς που οὖπε 
Εμείς δεν καταλάθαµε τι ακρι- 
θώς ρόλο έπαιζαν! 

Κάτι ακόµα στο ΡήπορῬ οἱ 
Ρρ/5ία. Στο τελευταίο επίπεδο, 


όταν θρίσκεις ένα σπαθί και το 
πάρεις, εµφανίζεται το είδωλο 
του ήρωα. Φυσικά, δεν µπορείς 
να νικήσεις ποτέ τον εαυτό σου. 
Γι αυτό για να συνεχίσεις θάλε 
το σπαθί στη θήκη του! Απλό. 
Ευχαριστούμε τον Γιώργο Μαυ- 
ράκη που µας θοήθησε να 
δώσουμε λύση σε κάποιον ανα- 
γνώστη του περιοδικού. 


τυβµτι ες ΤΗΕ 
ςοΙΝ--ΟΡ 
(ΑΜΟΤΡΑΘ) 


Όταν φτάσετε στις πίστες 
όπου θρίσκονται ο ΒθῦΌορ και ο 
Βοοκ-9ίθ8αγ, για να καταφέρετε 
εύκολα να τους νικήσετε, κάντε 
τα παρακάτω: Προσπαθήστε να 
τους στριµώξετε στην αριστερή 
γωνία κι εσείς να κοιτάτε προς 
τα δεξιά. Τότε αρχίστε να τους 


επ Εε ο ὃ 5 ΕΙ 
ΤΑΙ - 6Η! ΤΟΗΤΟΙΡΕ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 
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χτυπάτε αλύπητα! Αυτοί, παρά 
τις προσπάθειες που κάνουν, 
δεν καταφέρνουν να σας θλά- 
Ψουν! Το ἴἱρ µας το έστειλε ο 
Γιώργος Δεμπεγιώτης. 

Συμπληρωματικά στο ίδιο παι- 
χνίδι: κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού πιέσετε τα πλήκτρα 0, 1, 
, 9Πίβ ταυτόχρονα και θα ϐρε- 
θείτε στο οΏθαί πἹοαθ! Ευχαρι- 
στούµε το Φίλο µας Δημήτρη 
Σκραπαρλή. 


ΤυΡΡΙςΑΝ 
(ΑΜΕΤΡΑΡ) 


Ὁ «φίλος µας Άλκης 
Τσεπαπαδάκης µάς έστειλε το 
επόμενο τρικ και τον ευχαρι- 
στούµε. 

Στο Τωπίσβη, όταν το παιχνίδι 
έχει αρχίσει, παγώστε το µε το 
πλήκτρο Η και πατήστε ταυτό- 
χρονα τα πλήκτρα Ν, Ο, Ν. 

Τότε, θα διαπιστώσετε ότι το 
παιχνίδι τελειώνει και όταν 
ξαναρχίσετε, πατώντας το πλή- 
κτρο Ε9Ο, θα περάσετε στην 
επόµενη πίστα! 


Ε--19 
(20) 


Όταν θρίσκεστε σε αποστολή, 
πιέστε Αἱἱ -- Τ και στη γωνία της 
οθόνης θα εμφανιστεί η λέξη 
ΤΒΑΙΙ ΙΝΑ. Αν στη συνέχεια πιέ- 
σετο τα πλήκτρα Αἱἱ -- Β, 6α 
αποκτήσετε πολλές θόμθες και 
καύσιμα. Ακόμα θα αποκτήσετε 
καὶ µια µορφή αθανασίας, αφού 
τα εχθρικά πυρά δεν θρίσκουν 
το στόχο τους. 


σπ)ι 


ΗύΝΟΗΒΑΕΚ ΙΙ 
(ΑΜΕΤΗΑΡ) 


Αρχίστε κανονικά το παιχνίδι 
και, όταν κάνετε σκορ µεγαλύ- 
τθρο από 500, χάστε! Στον πίνα- 
κα των 5οο(θ5, δώστε αντί του 
ονόματός σας τις λέξεις “Ι ΑΖΥ 
ΟΝΕΟΦ’ µε το 9ρ8ο6 και µετά 
διαλέξτε το ΕΝΕ. Τότε θα δείτε 
τη φράση ΟΗΕΑΤ ΜΟΒΡΕ. Έτσι 
αποκτάτε άπειρες ζωές. Αντίο, 
ΑΜΕ ΟΝΕΒΙΙΙ Το κολπάκι µάς 
το έστειλε ο Βαγγέλης Μακρι- 
δάκης και τον ευχαριστούμε. 


ΡΑΜΒΟ ΙΙ 
(ΑΜΦΤΗΑΡ) 


Με το πρώτο ΡΟΚΘ του παρα- 
κάτω Ιἰδίίπα µπορείτε να δείτε 
την κάθε πίστα από µία φορά, 
ενώ µε το δεύτερο παίζεται 
συνέχεια την τελευταία πίστα! 
Φυσικά, µπορείτε κάθε φορά 
που πληκτρολογείτε το. Ιἰ8ίπο 
να θάλετε ένα από τα δύο 
ρ0Κθς. 

10 ΒΕΜ ΒΑΜΒΟ 3 ΒΥ ὁἱΜ 
ΖΕΗΝΑΞ 

20 ΜΟΡΕ 1: ΜΕΜΟΒΥ 
88910 

30 Ι.ΟΑΡ “ΒΑΜΒΟΞ.ΟΟΖ” 
40 ΡΟΚΕ 8ΑΟΕΘ,Ο: ΡΟΚΕ 
ΔΙΑΟΕΑ,Ο: ΡΟΚΕ ΔΑΕΟΒ,Ο: 
ΒΕΜ ΡΟΚΕ 1 50 ΡΟΚΕ 
ΒΑΟΕΦ,Ο: ΡΟΚΕ ΔΑΟΕΟ,Ο: 
ΡΟΚΕ ΒΛΕΟΕ,Ο: ΒΕΜ ΡΟΚΕ 
260 60ΑΙΙ. 88911 

Το Ιἰδίπα µας το έστειλε ο 
Δημήτρης Ζερθός 


πο ντο 


ε-[ ἸίΑ Ίο ΖΕΙ 


ΑΝΟΤΗΕΡΕ ΙΝΟΡΙΩΟ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Τα πλήκτρα Ε1, Εο, Ε9 και Ε4 
µεταθάλλουν το μέγεθος. της 
οθόνης! Πειραματιστείτε! Πατώ- 
ντας το ΡΒ κάνετε ρ8ι5θ και 
πατώντας το ϐΟ θγαίνετο στο 
οοΠίΓο, όπου γράφετε τους 
παρακάτω κωδικούς; 

1. ΕΟυΙ 
2. ΗΙΟΙ 
3. ΕΙΡ 
4.86 
5. ΟσΛι. 
6. ΕΡΙΙ. 
7. ΕΑΟΌΚ 
8. 4ΑΒΚ 
9. ΚΟΙυ 
10. 1ΑΙ0 
11. Ι.δΙν 
12. ΚυΙΑ 
13. ΕΙ ΑΚ 
14. ΕΙΕΤ 
15. ΚΟσΟΒ 
16. ΙσΛΗ 
17. ΙΛΕΑ 
18. ΙΕΕΚ 

Θα πρέπει να τονίσουμε ότι οι 
κωδικοί 9, 11, 13, 15, 16, 17 και 
18 θρίσκονται όλοι στο ίδιο επί- 


πεδο (5808). Το ἴρ µας το 


έστειλο ο Βαγγέλης Σιγάλας. 


ιοτυς πα ποσα 
(ΑΜΙΘΑ/ΑΤΑΗΙ) 


Τους κωδικούς για το παιχνίδι 
μάς τους στέλνει ο αναγνώστης 
μας Βαγγέλης Σιγάλας από τη 
Ρόδο. 

2. Νίο Οουιςα: ΤΗ ΙΟΗΤ 
3. Εοο Οουγςο: ΡΕΑ 50ὐΡ 
4, 9Ππον Οοιιςα;: ΤΗΕ 
ΞΚΙΟ5 

5. Ὀοςουί 6ουγςο; 
ΡΕΑΟΗΕΣ 

6. Μοϊοιν/αγ 6ουγςο: 
μΝΕΒΡΟΟΙ. 

7. ΜαΥ5Η Οουγςς;: ΒΑΟΙ.ΕΥ 
8. Φίουπι 6ουµςο: Ε ΒΟΝ/ 


ΡΕενιους ΡΕΡΙΟΝ5 
(ΑΤΑΒΙ 97) 


Οι παρακάτω κωδικοί θα σας 
διευκολύνουν να περάσετε στα 
επόμενα επίπεδα. 
2.ΡΡΕΒΟΝΜΙΡ 
3. ΝΡΘΘΙΝΗ5 
4. ΙΝΒΟΙ. ΑΡ 
5. ΙΥΒΑΟΝΟΕ 
6. ΤΙΕΕΙ ΝΑΤ 
7. ΝΝΘΡΕΒΒΒ 
8. ΤΝΜΙ.ΕΕΕΝ 
9. ΥΤΜΥΝΒΡΗ 
10. - 


ε τι ε ο Αα 5 Γτ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


ΡΙΖΖΥ ΡΟΝΝ ΤΗΕ ΒΑΡΙΟ» 


11. ΥΥΒΝΕΙΘΜ 
12. ΟΙΕΙΒΡΕΝ 
139. ΥΤΑΙΒΤΙΗ 
14. ΙΟΕΤΑΝΟΝ 
15. 6ΙΒΟΙΒΝ/Ε 
16. ΤΥΝΤΡΗΝΟ 
17. ΙΥΗΝΡΝΙ.Ε 
18. ΥΥΕΙ.ΟΕΙΟ 
19. ΝΝΜΡΙΝΒΕ 
20. - 


ΡΚΕΗΙΞΡΤΟΡΙΚ 
(0) 


Στο χαριτωμένο αυτό παιχνίδι, 
έχουµε ένα κολπάκι για να γίνε- 
τε άτρωτοι! Όταν αρχίσει το 
παιχνίδι, πιέστε τα πλήκτρα Αἱἱ 
4 2 και κατόπιν Αἱἱ :- 4. Και τα 
δύο κολπάκια µας τα έστειλε ο 
Γρηγόρης Φύτρος. 


Ροβοςοῦ 
(ΑΜΙΑΑ) 


Ένας φίλος, αγνώστων λοιπών 
στοιχείων, µας έστειλε ένα ἴρ 
που θα σας λύσει τα χέρια και 
θα σας θοηθήσει να ξεπεράσετε 
όλες τις δυσκολίες του παιχνιδι- 
ού! Πιέστε, λοιπόν, το πλήκτρο 
ΟΤΒΙ. και θα σας εμφανιστούν 
µερικές μαύρες και κίτρινες 
γραμμές στην οθόνη για λίγα 
µόνο δευτερόλεπτα. Ἰατόπιν, 
πιέστε το ΒΕΤΩΒΝ και θα κάνε- 
το το Βοῦοοοά να αστράφτει, 
ενώ γύρω του εμφανίζονται 
αστεράκια και γίνεται άτρωτος!!! 
Αν πάλι θέλετε να επιστρέψετε 
στο κανονικό παιχνίδι, ξαναπιέ- 
στε το ΒΕΤΩΒΝ. δ 


ᾖᾖᾗι 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19925 75 


Το καλοκαίρι έχει µπει 
για Τα καλά. Μερικοί 
µάλιστα έχουν αρχίσει 
ήδη Τα µπάνια και όλοι 
οι υπόλοιποι τους ζη- 
λεύουν! Για όσους λοι- 
πόν δεν µπορούν να 
φύγουν για διακοπές 
και είναι αναγκασμένοι 
να θρίσκονται κλεισµέ- 
νοι στο σπίτι μπορούν 
να ταῖσουν τις παιχνι- 
δοµηχανές τους µε 
οβγἰγ]άσες. Εμείς έχου- 
µε ιερό καθήκον και α- 
ποστολή να διευκολύ- 
νουµε τις παιχνιδοµη- 
χανές σας να χωνέ- 
ψουν τα οαγἰγἰάσες που 
τους θάζετε στο στόμα. 
Κανένα παιχνίδι πια 
δεν αντιστέκεται! Για ό- 
σους πάλι έχουν φορη- 
τές παιχνιδομηχανές 
δεν έχουµε, παρά να 
τους ευχηθούµε καλές 
διακοπές και καλή εξά- 
σκηση! Καλό καλοκαίρι! 


Γράφει ο Κωστής 
Παπαδάκης 


ποιος σοι 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕΟ 


Μερικοί κωδικοί, για να πάτε σε άλ- 
λους κόσμους µαγικούς... Ιοθ ἸΝοηα: 
635870 

98ΠΑ ἸΛ/οή/ά: 840137 

Όοβεη ἸΛοήα: 840967 

Βείο ἸΛΙοήα: 229378 

Νοἱο8πο ΙΛοήα: 752053 


πο οπτπτον  ετταττπττΕ.ΣΙ 
σε] ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΡΟ] 


άπ. 
Μικοίοιι: Επιροςςϊρ]ο 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


Θέλετε να κάνετε τη ζωή της οµά- 
δας Ιπιροςδίοίθ πιο εύκολη; 

Δώστε τον κωδικό Ω Β Υ Ζ και θα 
µεταφερθείτε κατευθείαν στην τελευ- 
ταία αποστολή! Όταν φτάσετε στο υ- 
πολογιστή, τότε δώστε Μ Τ Κ Ν για να 
καταφέρετε τα ακατόρθωτα! 


ή εκει 


5.ρος Εσρ-έι 
ΘΕ(ΞΑ ΜΕΑΒΡΗΙΝΕ 


Δε είστε πλούσιοι; Θέλετε να γίνετε; 
Κανένα πρόθληµα! Χρησιμοποιήστε 
τους παρακάτω κωδικούς και θα πάρε- 
το περισσότερα χρήματα. Δυστυχώς, 
αυτά συµθαίνουν µόνο στο παιχνίδι! Οι 
κωδικοί είναι: 

ΡΓΓΔΕΡά40ΕΦΘ50Ο4 και ΕΕΗΝΚΟ 
ΟΜΒΝΟΕΡυ 


Μοάι ς Εριί 
ον 


ΘΕΑ ΜΕΑΒΗΙΝΕ 


Θέλετε να μπείτε στο παιχνίδι µε ό- 
ποιο χαρακτήρα θέλετε και να πολεµή- 
σετε; Τότε, δεν έχετε παρά να δώσετε 
τα παρακάτω τρικάκια στην εισαγωγική 
οθόνη! 

Εανήπα: Αριστερά, 80,6 

Έυ8πο: Πάνω, δεξιά, ΑΒ 

Βοηβρθβή:; Α, πάνω, ο 

5ίυπρ: ΑΟ, δεξιά, ο 


Ψθοία: ΑΟ πάνω, δεξιά 

Μο ΕΙι6: Κάτω, Ο, δεξιά 

δηθῦα: Β6, Β, Β 

Μ/θθζί; Κάτω, δεξιά, πάνω 

Β/αἰπίθο: Δεξιά, δεξιά, 0 

ΕΙ Το(ο: Β6, Α, πάνω 

Μοπαυ: ΑΒ, κάτω, αριστερά 

Αυτά, μάγκες! Δώστε τους να κατα- 
λάθουν! 


αοπὶῖς Έα 
Ποάροῖιος 


ΘΕΑ ΜΕΑΡΗΙΝΕ 


Στην εισαγωγική οθόνη γράψτε έναν 
από τους τρεις παρακάτω κωδικούς, 
για να διαλέξετε τα μυστικά επίπεδα: 

1. Πιέστε Πάνω, Κάτω, Αριστερά, 
Δεξιά, Α, 6, Β, 6, Α, 9ΤΑΗΤ. 2. Α, 6, 
Β, Ο, Α, πάνω, κάτω, αριστερά, δεξιά, 
Α, 6,8, Ο, Α, ΦΤΑΗΤ. 3. Πάνω, κάτω, 
αριστερά, δεξιά, Α, 6,8, 0, Α, Α, 6, Β, 
6, Α, ΦΤΑΗΤ. Αντί του 5οο/6, 

θα δείτε κάτι κωδικούς. Μην πανικο- 
θληθείτε! Πιέζοντας το Β, ο Φοπίο θα 
µεταμφιεστεί σε δαχτυλίδι, πιέζοντας 
ξανά το Β θα αλλάξει ξανά µορφή και 
τέλος, αν πιέσετε το 6Ο, το 5ρηΐθ που 
έχετε διαλέξει θα γίνει αθάνατο!!! 
Φανταστικό! Στο οπΏεαί πιοᾶθ πιέζο- 
ντας το ρ8υ58, πιέστε το Β για να δεί- 
το τη ὁράση σε δἰον/ πιοίίοη και το 6, 
για να δείτε την κίνηση καρέ καρέ! Το 
τελευταίο καλά θα κάνετε να το απο- 
φύγετε. Ὑπάρχουν πολλά απρόθλεπτα! 
Αυτά τα καταπληκτικά!! 


Νομισοῖς 
4ΑΜΕ ΒΟΥ 


Με αυτό το τρικ µπορείτε να εξο- 
πλιστείτε καλύτερα, µε εκπληκτικά 
όπλα! Μπορείτε να ενεργοποιήσετε 
αυτό το τρικ σε οποιοδήποτε ση- 
µείο του παιχνιδιού, πατώντας το 
9ί8Πἱ και δίνοντας: πάνω, πάνω κά- 
τω, κάτω, αριστερά, δεξιά, αριστε- 
ρά, δεξιά, Β και τέλος Α. Είναι 


πραγματικά σωτήριο αυτό το τρικ, 
αλλά δυστυχώς λειτουργεί µόνο µία 
φορά σε κάθε παιχνίδι. Μην τα θέ- 
λουμε όλα δικά µας. 


Ἰπνροί Εαν 
ΘΕ(ΞΑ 
ΜΕαΑΡΗΙΝΕ 


Το να γίνετε εσείς αόρατοι είναι 
μάλλον δύσκολο πράγμα. Πολύ εὐύ- 
κολο σε αυτό το παιχνίδι. Το µόνο 
που έχετε να κάνετε είναι κάτι πο- 
λύ απλό! Πατήστε το 9ἱ8Π στο δεύ- 
τθρο Οοπίτοίθη! 


Αἰίονοςί Βουςί 


ΘΕΑ ΜΑΟΦΤΕΗ 
ΘΥΦΤΕΜ 


Αρχίζετε το παιχνίδι ωραία και 
καλά! Δυστυχώς, ο κίνδυνος παρα- 
µονεύει παντού! Αργά ή γρήγορα, 
Ώα αντικρίσετε το μοναδικό 
οοπίίηυθ του παιχνιδιού. 

΄.. Είναι θέθαιο ότι και µετά από αυ- 
΄ τό θα ακολουθήσετε την ίδια µάταιη 
πορεία. Όταν λοιπόν χάσετε για 
δεύτερη φορά, κρατήστε πατηµένο 
το ΚΑΤΩ στο ρ8ά και πιέστε µαζί 
τα πλήκτρα Α, Β. 

Κρατήστε τα πατηµένα για λίγα 
Ἱεπτά και τότε θα αντικρίσετε ακό- 
ωα ένα οοη/ίπυθ στην οθόνη! Αυτό 
το κολπάκι έπιασε µονάχα τρεις φο- 


ρές. Άσχημο αυτό, αλλά θα το υπο- 
στούμε! 


Ομ ρς (μα ἴοπρο 
ΑΤΑΗΙΙΥΝΧ 


Μερικοί κωδικοί, για να περάσετε 
σε επόµενα επίπεδα. 295. ΡΩαν 

26. ΥΝΥ. 

27. Ιααζ 
ὈνΌ 
«06οι. 
,. ΒΩΖΡ 
31. ΒΥΜ5 
.ΡΕΕΟ 
ΒΩΞΝ 
ΝΩΕΙ 
«ΝΟΤΜ 
«ΝΧΙ5 
ΟΝΩΝΚ 
:ΒΙΕΑ 
ΙΟΧΥ 
. ΥΝΝΕΗ 
41. οΚΝΝΖ 
ΙΝΕ 
υνὈΡ 
ο ΤΧΗΙ. 
ΟΝΡΖ 
:ἨΟΩν 
«ΕΧΡΡ 
ΟΥΘΕ 
:ΡΡΧΙ 
50. ΩΒΟΗ 


Ηθιζορ ΖνΘἱ 

ΘΕΑ ΜΕΑΌΒΙΝΕ 

Μερικοί κωδικοί µε τους οποίους 
µπορείτε να αρχίσετε από διαφορε- 
τικό σηµείο το παιχνίδι. 

8 νίκες: ΦΩΚΗΑΑΟΚΙΟ 

19 νίκες: ΒΡΗΟΗΑΟΑΩΟΜΝΙ. 

19 νίκες: ΝΡΙ ΟΕΟΟΑΑΚΡ 

22 νίκες: ΙΜΙ ΡΕΕΘΕΝΙ ο 

25 νίκες: «ΑΟύΒΡΟΝΟΜΟ 

28 νίκες: | ΙΙ ΟΡΒΟΌΡΙΚΟ 

30 νίκες; ὁἱ ὐΟΜΘΟΑΟΚΙ. 


δμρονς 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕς 


Θα θέλατε να κάνετε ένα μικρό 
ηχητικό τεστάκι στο ΝΕΣ; Αν ναι, 
τότε δοκιμάστε σε αυτό το παιχνίδι 
τα εξής: 

στην οθόνη των τίτλων, κρατήστε 
πατηµένα τα Α και Β και µετά πιέ- 


στε το 5ἱ8ή. Σας περιμένει µια ευ- 
χάριστη έκπληξη! 


ἔροπδννονς]ιά 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕΣ 


Με αυτό τον κωδικό µπορείτε να 
έχετε δύο ακόµα ζωές και όχι µόνο. 
Ο κωδικός είναι: 

ΝΤΤΜΝΙΝ ΡΡΒΟΖ 


Τανροί Εαν 
ΘΕ(ΞΑ 
ΜΕ(ΞΑΒΡΗΙΝΕ 

Αν έχετε θαρεθεί να έχετε τα {- 
δια όπλα, καιρός να τα αλλάξετε! 


Απλά πατήστε τα πλήκτρα Α, Β και 
6 ταυτόχρονα! 


κὶά ἔσαμριας 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕΟ 


Δίνοντας αυτό τον κωδικό γίνε- 
στε αόρατοι! 

Ο κωδικός είναι: 

ΙςΑΒύ5 ΕΙΦΗΤ5, ΜΕΡυΣΑ 
ΑΝΑΩΕΙ ς. 

Δοκιμάστε το! 


μα  ΤΤΕ ΤΗ 
οι 
4ΑΜΕ ἄΕΑΗ 


Αρχικά, κατά τη διάρκεια της εἰ- 
σαγωγικής οθόνης ή της οθόνης 
των τίτλων κρατήστε πατηµένο το 
πλήκτρο 2 και µία φορά το πλήκτρο 
9ἰΠ. Κατόπιν, όταν θρίσκεστε στην 
οθόνη, στην οποία µπορείτο να κά- 
γετε 5ουπα ἰθδί, δώστε τους παρα- 
κάτω κωδικούς: 

ΒΚΟΚΝ, ΡΚΙΙΑ, ΝΚκυΙΕ, ΕΚΜΙΕ, 
ΥΑΖΒΗΒ, ΩΒΝΑΒΗ, Ρι.Κ6, Βοὐκα, 
ΕΙ ΜΚΕ, ΗΙΡΚΏΌ, ΗΚΜΟΚΚ, ΕΚΡΚΟ, 
ΕΙΡΚΟ, ΕιΩΚ6, ΡυΤΠ. 


Τοιρῖς 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕΟ 


Τι 5οο/6 είναι αυτό που έχεις; 
Αστεία πράγματα! Ίσως να το έχετε 
ακούσει αρκετές φορές από φίλους 
σας. Σας έχουµε ένα {ἱρ που θα 
τους κάνει να αλλάζουν εντελώς 


γνώμη! Κρατήστε, λοιπόν, το δεἱεοί 
πατηµένο κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού. Τι πετυχαίνετε έτσι; Σε κά- 
θε κομμάτι που θάζετε παίρνετε 
10.000 πόντους. Τώρα, είναι πια 
καιρός για ΗΙΞΗ 9οο/θ8! 


Ηγρονυ Εοάο 
το, 


(4ΑΜΕ ΒΟΥ 


Για να παίζετε οποιοδήποτε Ιενθί 
πάνω απὀ το 16, γράψτε τον ακό- 


λουθο κωδικό: ΩΜ-0388 


ὐθυί Ευ 
«ΑΜΕ ἄΕΑΗ 


Σίγουρα, θα έχετε θαρεθεί να 
τρακάρετε σε αυτό το παιχνίδι. Για 
να γίνετε λοιπόν αόρατοι σε όλα τα 
αντικείµενα, πιέστε στην οθόνη των 
τίτλων και σε όλες τις επιλογές 
των Πππθηυς που στη συνέχεια εµφα- 
γίζονται, πιέστε τα πλήκτρα µε την 
ακόλουθη σειρά: Πάνω, αριστερά, 1, 
2 και τέλος δἱ8Π. Και ποιος είπε ότι 
δεν είστε καλός και γρήγορος οδη- 
γός. Βρουμ... 


Ευ υ]ο ΕοβΕΙο 
ΘΕΑ ΜΑΦΤΕΗ 
ΘΥΦΤΕΜ 


Όταν τα διάφορα ενοχλητικά κα- 
τασκευάσµατα έχουν αρχίσει και 
σου σπάνε τα νεύρα, τότε είναι η 
κατάλληλη στιγµή για λίγη σούπερ 
δράση! Ενεργοποιήστε το οπεί 
πιοᾶθ! Πηγαίνετε στην επιλογή για 
τους κωδικούς. Εκεί κάντε ρ8υ5θ 
και δώστε 1, αριστερά, κάτω, πάνω, 
Ί, πάνω, Ί, πάνω και ρ8υςθ6. 
Ξεκινήστε το παιχνίδι και ανακα- 
λύψτε όλα τα ατού του οᾖθαί πἹοαθ. 

8 
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Η προσπάθεια για εΏβηνοποίηση των 
προσωπικών υποβογΙστών άρχισε σχεδόν 
µε την εµφάνισήτους, στις αρχές της 
δεκαετίας του 1980. Ταπροθβήµατα όµως 
ήταν τεράστια. ΟΙ κατασκευαστές των 
υποβογιστών δεν ακοπουθούσαν Κάποια 
«{αΠΟΙΑΓ Και δεν τους ενδιέφερε Π 
υποστήριξη άβλων γπωσσών, όπως η 
γαββική καιη γερμανική, πόσο µάββον η 
ελβηνική. Έτσι κυκΠοφόρησαν 
υποβογΙστές περιορισµένοι στους δ4 
χαρακτήρες (οἱ πρώτοι ΑΡΡΙΕ), στους 96 
χαρακτήρες και στην καβύτερη περίπτωση 
στους 127 χαρακτήρες (7-0 Α5ΕΙ). 


µόνη λύση ήταν εφικτή µέσω 
ΠαΓανναΓΘ. Ενας διακόπτης άλλαζε 
µια γεννήτρια χαρακτήρων και τα 
λατινικά άλλαζαν σε ελληνικά. Η 
κατάσταση άλλαξε θεαματικά µε 
την εμφάνιση, το 1982, του ΙΒΜ 
ΡΟ που υποστήριζε 256 χαρακτήρες και, επειδή οἱ 
µετέπειτα υπολογιστές κατασκευάζονταν για να 
είναι συμβατοί µε αυτόν, γρήγορα καθιερώθηκε το 
8-ρ ΑΦΟΙ. 

Η Μεπποίεκ ήταν η πρώτη εταιρία στην Ελλάδα 
που διέθεσε ένα ολοκληρωμένο 5αΐ χαρακτήρων 
µε πλήρη υποστήριξη των ελληνικών. Οι ελληνικοί 
χαρακτήρες τοποθετήθηκαν στις θέσεις 128 και 
πάνω. Το 56ἱ έγινε 5ἰαπάαΓά και πήρε απὀ τον 


Γορυρ1ηητ, Ιρβή5ο ΕΠΕ 
πρ] 


ΕΛΟΤ (Ελληνικός Οργανισμός Τυποποίησης) την 
κωδική ονομασία 437. Ο ΕΛΟΤ ξεκίνησε λίγο αρ- 
γότερα µια προσπάθεια δημιουργίας ενός διε- 
θνώς αναγνωρισμένου 5ο ελληνικών χαρακτή- 
ρων που κατέληξε στο πρότυπο 928, το οποίο ή- 
ταν εντελώς ασύμβατο µε το 437. Σαν να µην έ- 
φτανε αυτό, το 1987, µε την αναγγελία της σει- 
ράς Ρ5/2, η ΙΒΜ παρουσίασε ένα καινούργιο 56ἱ 
ελληνικών χαρακτήρων, το 851, που υποστήριζε 
τη γαλλική και γερμανική γλώσσα αλλά ήταν ασύμ- 
βατο µε το 437. Μόνο οι γραφικοί χαρακτήρες 
βρίσκονται στην ἴδια θέση. Τελευταία, η ΙΒΜ αντι- 
κατέστησε το 851 µε το 869 που είναι συμβατό 
μεν µε το 851, αλλά υπάρχουν και κάποιες µικρο- 
διαφορές. Επίσημα, λοιπόν, οἱ υπολογιστές "μι- 
λούν” τέσσερις ελληνικές διαλέκτους και κανένας 
δεν µπορεί να χαρακτηρίσει ιδανική αυτή την κα- 
τάσταση. Ας δούµε όµως τι συμβαίνει µε την πε- 
ρίπτωση του ΑΤΑΒΙ 9Τ. Οι µόνες σοβαρές προ- 
σπάθειες ελληνοποίησης του 97, µέχρι πριν απὀ 
λίγο καιρό, είχαν γίνει απὀ την εδώ αντιπροσωπία 
της ΑΤΑΒΙ και απὀ τον Κώστα Οικονοµέα, που εἰ- 
ναι χρήστης 97. Και οι δύο υλοποιήσεις έχουν ὁ- 
µως προβλήµατα. Το 5εἱ ελληνικών της αντιπρο- 
σωπίας δεν είναι συμβατό µε αρκετές εφαρμογές 
(Τεπιρυς5 νθΓδίοη 1.0, ΕΑΒ85Ιο) και επειδή χρησι- 
µοποιεί το συνδυασμό ΑἰΠΗα, ϐ, {, Π, ο, Υ, Νν) Υἱα 
την παραγωγή των τονούµενων φωνηέντων (ά, ἑ, 
{ ή, ὁ, ὐ, ὦ) γίνεται προβληματικό, όταν μπαίνει σε 
εφαρμογές που χρησιμοποιούν και αυτές τους 
παραπάνω συνδυασμούς σαν ΚθγροαΓα 5πογίουίς. 

Η υλοποίηση από τον Οικονοµέα είναι συμβατή 
µε περισσότερες εφαρμογές, υποστηρίζει εγκα- 
τάσταση γραμματοσειρών και δίνεται µαζί µε ένα 


βΑηαδή Ανάλυσης! ἃτ 


Β Παχίδευσηι Πηκτραβοσίου 
Β πο β ΡΑΙΡΛΗ,βΕς 


ΒΕἠήην, /ήατ, βηηάβητου 


Εμράνισι 


ΓΠΕίδους [Πἠπκτροβύσιου 


{οπί ΘάΙοΓ για το σχεδιασμό δικών 
σας γραμματοσειρών, αν δε σας ι- 
κανοποιούν οἱ διατιθέµενες. Το µό- 
νο πρόβλημα µε αυτό το 56ἱ ελληνι- 
κών είναι ότι παρουσιάζει προβλή- 
µατα συμβατότητας στους 9ΤΕ, 
ενώ δεν συνεργάζεται καθόλου µε 
τους ΜΕΘΑ 9Τ και ΜΕΑΑ 5ΤΕ. 
Επίσης, το 56ἵ ελληνικών της αντι- 
προσωπίας και το 5εΐ ελληνικών 
του Οικονοµέα υποστηρίζουν µόνο 
το δἰαπααΓά 4937, οπότε υπάρχει 
πρόβλημα µε το χειρισμό αρχείων 
που έχουν δημιουργηθεί σε άλλο υ- 
πολογιστή µε βάση κάποια από τις 
υπόλοιπες “διαλέκτους”. Η µόνη, 
πλήρης και Ρυς-/{8θ (όσο µπόρεσα 
να διαπιστώσω) λύση στο πρόβλημα 
της ελληνοποίησης του 97 είναι 
αυτή που δίνεται από την Ιοαβπιδοῇ. 
Το πακέτο του 56ἱ ελληνικών τής 
εν λόγω εταιρίας περιλαμβάνει µια 
δισκέτα που περιέχει δύο 4θ5Κ 
ΔοοθβδκοΓίθ5 που αναλαμβάνουν την 
ελληνοποίηση και ένα φάκελο µε 
τις γραμματοσειρές και τους οδη- 
γούς πληκτρολογίου και το 
παΓάνναΓθ σύστηµα προστασίας από 
αντιγραφή που συνδέεται στην πα- 
ράλληλη θύρα του υπολογιστή σας. 
Μπορείτε να κάνετε όσα αντίγραφα 
της δισκέτας θέλετε, αλλά για να 
λειτουργήσουν οἱ 4θ5Κ 8ο0Ο0Θ55ΟΠΘΡ, 
πρέπει να έχετε συνδέσει το 
ΗΑΘΡ. Αν έχετε εκτυπωτή που 
χρησιμοποιεί αυτή τη θύρα, θα χρει- 
αστεί να τον αποσυνδέσετε, να 
συνδέσετε στη θέση του το ΗΑΘΡ 
και να τον ξανασυνδέσετε στην πα- 
ράλληλη θύρα που διαθέτει το 
ΗΑΘΡ. Αφού υποστείτε αυτή τη µι- 
κρή ταλαιπωρία, µπορείτε να δείτε 
τον 9Τ ή τον ΤΤ σας να χειρίζεται 
ἄψογα την ελληνική γλώσσα. 
Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ὁ- 
ποια απὀ τις δύο οοθδοῄθς θέλε- 
τε, Η µόνη διαφορά τους εἶναι ότι η 
µία σάς παρέχει - εκτός των άλλων 
- πλήρως εξελληνισμένα και 
αθςκίορ.ΜθηΠι, ἰαίοᾳ Ὀοχθς, αἰἱθΓῖ 


Ώοχθς. Αφού επιλέξουμε την ἄθςκ 
890Θ55ΟΓΥ που έχουµε “φορτώσει”, 
παρουσιάζεται ένα καλοσχεδιασµέ- 
νο ἰθΙοᾳ Όοχ µε πληθώρα επιλο- 
γών. Καταρχήν µας πληροφορεί ότι 
η εναλλαγή ελληνικού/λατινικού αλ- 
φαβήτου γίνεται µε το συνδυασμό 
ΑΙἠ-θρ8ο8, ενώ στη συνέχεια υπάρ- 
χουν επιλογές για την ανάλυση της 
οθόνης (υποστηρίζει µέχρι και την 
υψηλή ανάλυση του ΤΤ), την παγί- 
δευση ή όχι του πληκτρολογίου και 
την εμφάνιση στο πάνω δεξιά ἡ πά- 
νω αριστερά µέρος της οθόνης του 
πιοᾶθ (ελληνικό ή λατινικό), στο ο- 
ποίο βρισκόμαστε, καθώς και του εἰ- 
δους του πληκτρολογίου που χρη- 
σιμοποιούµε. Μπορούμε να διαλέ- 
ξουµε το είδος του πληκτρολογίου 
και της γραμματοσειράς που θα 
χρησιμοποιήσουμε φορτώνοντάς 
τα απὀ τη δισκέτα. Διατίθενται µο- 
νοτονικό, πολυτονικό, ελληνογαλ- 
λικό και ελληνογερµανικό πληκτρο- 
λόγιο και οἱ αντίστοιχες γραµµατο- 
σειρές. Ὑποστηρίζονται τα 5ίαηα- 
αΓά 437 και ΕΛΟΤ-928 και δεν νοµί- 
ζω να υπάρχει πρόβλημα υποστήρι- 
ξης των υπόλοιπων υπαρχόντων 
φίαπάαΓα5 ή οποιουδήποτε άλλου 
κυκλοφορήσει ή κυκλοφορεί τη 
στιγµή που γράφεται αυτό το κείµε- 
νο. Είναι απλώς θέµα κατασκευής 
της γραμματοσειράς και του οδη- 
γού πληκτρολογίου. Υπάρχει επί- 
σης η δυνατότητα να δούµε το πλη- 
κτρολόγιο που χρησιμοποιούμε και 
τους συνδυασμούς των πλήκτρων 
που δίνουν τα τονούµενα ελληνικά 
ή τους ειδικούς χαρακτήρες της 
γαλλικής και γερμανικής γλώσσας. 
Τέλος, μπορούμε να σώσουμε το 
οοπῄρυΓγαΙίοη στο ίδιο το 80ΟΘ55ΟΓΥ, 
ώστε την επόμενη φορά που θα εκ- 
κινήσουµε το σύστηµα να µη χρεια- 
στεί να κάνουµε τη διαδικασία επι- 
λογής απὀ την αρχή. Δεν υπάρχει 
κανένα πρόβλημα συμβατότητας µε 
υπολογιστή 9Τ ή ΤΤ (για τους 91 αᾱ- 
παιτείται έκδοση ΤΟΡ 1.4 ἡ µεγαλύ- 
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Ο ΑΤΑΒΗΙ είναι Ἑλληνας 
υπήκοος. 


ὑπμιαυρχία θακέβλμου [Ε] 
Κβείσιμα Ρ{γεςῖσγυ [81 
ΚΠείσιμα ενερεού "-”-- 
Εναββαχή Παραδύρυν 

Επιβοξή Όλων τρ 
Όρισμός µάσκας αρχείων 


Φορμάρισµα δισκέτας 


τερη), ενώ δεν υπήρχε πρόβλημα 
συνεργασίας µε προγράµµατα, ὁ- 
πως τα Τεπιρυς νθΓγ1.Ο, 15ΐ νΝοηα, 
9Τ ΝΝτΗ6:, Οαἰαπις νογ1.08 και 
προγράµµατα επικοινωνίας που υ- 
ποστηρίζουν 8-ρί Α90ΟΙ|. 

Η δοκιμή έγινε σε ΜΕΘΑ 5ΤΕ µε 
ΤΟς 2.05 και αυτό το κείµενο Υρά- 
Φτηκε στον 15ί Υ/οΠά, χρησιµοποι- 
ώντας τη γραμματοσειρά ΤΡ του 
πακέτου. Το πακέτο διατίθεται από 
την ΙΟΑΜΦΘΟΗ στην τιµή των 25.000 
δρχ., συμπεριλαμβανομένου του 
ΦΠΑ. | 
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υτά, βέβαια, ίσχυαν μέχρι να εµ- 
φανιστεί η Απιίαα στην αγορά 
των ΠΟΠΘ υπολογιστών. Οι 
πραγματικά πρωτοποριακές, για 
την εποχή, δυνατότητες των 
γραφικών της την έβαλαν στο 
στόχαστρο πολλών επαγγελματιών του είδους, 
οι οποίοι είδαν την επανάσταση που θα έφερνε 
στο χώρο του οικιακού νιάθεο αυτό το µηχάνη- 
μα. Ενα πολύ λαμπερό παράδειγµα του ενδια- 
Φφέροντος που εκδηλώθηκε για την Απιίσα είναι 
το ΏΌ6]υχθ Ραἰπί, το οποίο ο συγγραφέας του,ο 
Φίνα, εμπνεύστηκε απὀ παλαιότερη εργασία 
του σε πἰπἰ υπολογιστή. Αυτή τη στιγµή λοι- 
πὀν, η µικρή Απιίςα έχει πλέον κατακλύσει το 
χώρο του ερασιτεχνικού και επαγγελματικού 


νίάθο, σε όλο τον κόσµο. Αιτία γι’ αυτό δεν εἰ- 
ναι µόνο το πολύ καλό ΠαΓάνν8ΓΘ, αλλά και το 
υπέροχο 5οῄνναΓθ που έχει αναπτυχθεί για τον 
υπολογιστή αυτό. Αυτό το µήνα λοιπόν δοκιµά- 
ζουμε το κορυφαίο Ιπιαᾳίπθ. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ - ΣΚΟΠΟΣ 


Τι είναι όµως το Ιπαρίπθ6; Όπως αναφέρεται 
στο παπυα! του προγράµµατος, εἶναι ένα επαγ- 
γελµατικό σύστηµα σχεδιασμού και δημιουργίας 
τρισδιάστατων απἰπια!ίοης. Και πραγματικά αυ- 
τό είναι. Ο όρος όµως επαγγελματικό μένει µό- 
νο στις δυνατότητες του προγράµµατος. Η ευ- 
χρηστία του προσεγγίζει ακόµη και τον αρχά- 
ριο, ενώ οι απαιτήσεις του σε ΠαΓΟνΝΝαΓ6Θ είναι ε- 
λάχιστες (µπορεί υποτυπωδώς να τρέξει και 
χωρίς σκληρό δίσκο και σε 1 ΜΒ ΒΑΜ). Οπως 
είναι αναμενόμενο, το πρόγραµµα αξιοποιεί ὁ- 
ποιο ΠαΓάν/αΓθ βρει διαθέσιμο, ενώ υπάρχει και 
έκδοση ειδικά για µαθηµατικό συνεπεξεργαστή 
και φυσικά δεν παρουσιάζει κανένα απολύτως 
πρόβλημα στην Απιίσα 500 ρἰις (κἰοκςἰαιῖ 2.04). 
Θέτοντας λοιπόν το αντικείµενο του προγράµ- 
µατος µε πολύ απλά λόγια, θα μπορούσαμε να 
πούμε ὁτι είναι ένα εργαλείο, το οποίο µας 
βοηθάει να κατασκευάσουµε ένα μικρό σκηνικό 
σε τρεις διαστάσεις, µέσα στο οποίο θα µπορέ- 
σουµε να κινηθούµε, αλλά και να κινήσουµε άλ- 
λα αντικείµενα. 

Για το σχεδιασμό του σκηνικού, χρησιµοποι- 
είται η γνωστή νΙΓγθίΓαΠΙΘ τεχνική απεικόνισης, 
στην οποία ο χειριστής βλέπει το αντικείµενο 
που φτιάχνει, απὀ τρεις διαφορετικές γωνίες: 


Μικρό δείγµα των 
Γκανοτήτων του 
Ιπιαοίης. Η οθόνη 
μετατρέπεται σε 
τρισδιάστατο 
"χαλί". 


μπροστά, δεξιά και επάνω. Μια 
πολύ καλή καινοτομία του προ- 
γράμματος, την οποία δεν συνα- 
ντάµε στα παλιότερα Φδουἱρίάῦ 
και ΤυΓΡοβΒ6ΘαΙ, ενώ στο Βθαἰ3Ό 
τη συναντάμε µε διαφορετικό 
νόημα, είναι η συνεχής ύπαρξη 
και µιας τέταρτης απεικόνισης, 
προοπτικής, σε τρεις διαστάσεις. 
Ετσι, μπορούμε ανά πάσα στιγµή 
να περιστρέψουµε µε οποιονδή- 
ποτε τρόπο την οπτική γωνία µας 
και να δούµε τι έχουµε φτιάξει. 
Αρχικά βλέπουμε την οθόνη χωρι- 
σµένη στα τέσσερα, υπάρχει ὁ- 
µως η δυνατότητα να δώσουμε 
όλη την οθόνη σε ένα παράθυρο. 
Το πέρασμα απὀ το ένα στο άλλο 
είναι πραγματικά απλούστατο. 

Για τον καθορισμό της ακολου- 
θίας της κίνησης, υπάρχει µια ο- 
θόνη, στην οποία μπορούμε να ε- 
πιλέξουμε τι θα παίξει σε κάθε 
σκηνή και πώς θα κινηθεἰ. 

Για το Γοπάε/ίπᾳ των εικόνων υ- 
πάρχει µια τρίτη απεικόνιση, στην 
οποία µπορεί να επιλεχτεί ο τρό- 
πος, αλλά και ποια μοντέλα θα 
σκιαστούν. Ας δούµε όµως αναλυ- 
τικά τα κομμάτια του προγράµµα- 
τος, τα οποία σε γενικές γραµµές 
είναι τα εξής: 

1. Εοίπς ΕαΙῑογ. Εδώ φτιάχνο- 
νται τα δομικά στοιχεία των’ αντι- 
κειμένων που θα παίξουν. 

2. Ὀοθίαίι ΕαΙῑοΓ. Τα μικρότερα 
θεμελιώδη στοιχεία συνθέτουν 
πολυπλοκότερα αντικείμενα 
(ορ|θοῖς, αΓουρς). 

3. ΟγΥοΙθ Εα[ογ. Σχεδιασμός 
“κυκλικής” κίνησης των αντικειµέ- 
νων. 

4. 9ί809 Εαίίογ, Τα αντικείµενα 
συνδυάζονται για να δώσουν το 
σκηνικὀ, µαζί µε τα μονοπάτια 
που θα κινηθούν. 

5. Αοΐίοηπ ΕαΙοΓ. Πώς θα κινη- 
θούν τα αντικείµενα κατά τη διάρ- 
κεια του Απίἰπιαίίοη. 

6. Ριο]θοί Εα[ῑογ. Οι παράμετροι 


για τη δημιουργία των εικόνων. 
ΕΟΒΗΜΕ ΕΡΙΤΟΒΗ 


Εδώ, όπως είπαµε, μπορούμε 
να φτιάξουμε µικρά πρωτότυπα α- 
ντικείµενα, τα οποία ο υπολογι- 
στής θα βλέπει σαν ρ/πι!νθ πλέ- 
ον. Τα βασικά στοιχεία της απει- 
Κόνισης τα βλέπουμε και σε αυ- 
τόν τον εα[ίογ: υπάρχει κατ’ επι- 
λογήν το πλέγμα (ᾳΓίά), τα επι- 
λεγμένα σηµεία (τα σηµεία στα ο- 
ποία θα δράσει η επόµενη λει- 
τουργία) στην οθόνη εµφανίζο- 
νται µε διαφορετικό χρώμα, ενώ 
µπορεί να γίνει ΖοοΠη ΙΠ και Ζοοπη 
ουΐ σε δεκαέξι προκαθορισµένα 
επίπεδα. 

Οι τρόποι επιλογής των σηµεί- 
ων (ἡ των αντικειμένων και των 
οΓουρς σε άλλα τµήµατα του προ- 
γράμματος) είναι τρεις; ΟΙἱοκ-ίη, 
µε τον οποίο επιλέγεται το ση- 
µείο πάνω στο οποίο πατιέται το 
ππου5θ Ὀμίῖοπ, ΌΓ809 ΒΟΧ, που πε- 
ρικλείουµε τα σηµεία που θέλουμε 
µε ένα παραλληλόγραμμο, και 
ἰᾳ55ο, µε το οποίο ζωγραφίζουμε 
ένα ελεύθερο περίγραμμα γύρω 
απὀ τα σηµεία που θα επιλεγούν. 
Όταν πρόκειται να επιλεγούν πε- 
ρισσότερα του ενός σηµεία, απαι- 
τείται το πάτηµα του πλήκτρου 
ΘΗΙΕΤ συνεχώς κατά τη διάρκεια 
της επιλογής. Η ένδειξη Μυιί 
στην επικεφαλίδα της οθόνης µάς 
ενημερώνει σχετικά. Υπάρχει ᾱ- 
κόµα και η δυνατότητα 9π8ρ ἴο 
αγία, µε την οποία μπορούμε να 
τοποθετούμε τα επιλεγμένα ση- 
µεία πάνω στις τοµές του ογία (γί- 
νεται και αυτόματα µε πιοςςῬ επι- 
λογής το οοκ). 

Τέλος, και συγκεκριµένα για 
τον ΕοΓΠΙς ΕάΠοΓ, υπάρχει και πε- 
ραιτέρω καθορισμός του τρόπου 
επιλογής σημείων, µε το αν θα ε- 
πηρεάζονται και τα συμμετρικά 
σηµεία των επιλεγμένων κ.λπ. 


Αφού το 
αντικείµενο 
σχεδιαστεί 
ξεχωριστά για κάθε 
διάσταση, παίρνει 


σάρκα και οστά στο 
χώρο. Ο χρήστης 
θα πρέπει τώρα να 
επιλέξει το υλικό, τον φωτισμό και τα {ταπιες για το 
Απίπιαϊῖοη. 


κ 


407: Ἰπαφίως Ὀαξαπραγειτν 


σέ111 


Αυτά συμβαίνουν βέβαια γιατί δεν Ένα θήµα πριν από το 
φαίνονται όλα τα σηµεία ταυτό- Τελικό αποτέλεσµα. 
χρονα στην οθόνη. 


ΡΕΤΑΙ. ΕΡΙΤΟΗ 


Εδώ σχεδιάζονται τα αντικείµε- 
να και τα σΓουρς αντικειμένων. 


Αντικείµενο είναι αυτό που φτιά- 
χνεται από πολλά θεμελιώδη κοµ- 
µάτια, όπως γραµµές, τρίγωνα, ε- 
πιφάνειες κ.λπ. ἄΓουρ5 ονοµάζο- 
νται τα ομαδοποιηµένα αντικείµε- 


να, τα οποία πλέον αναφέρονται 
Ρε{ο{{ οόἱἴου: ΡἰςΚ Βτουρς 


Ε-βοΐαίε ἤ-ονο ὃΞδεςδίε ἰξίοςδί ΗΞΜογίό Χ-Ἡ-ξ αχες δ5ΡΗ(Ε-κεερ Εδί(Ξευορί 
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Ο πίνακας χειρισμού των 
{γ8ΠηΘ5. Η κάµερα κοιο 
φωτισμός καθορίζονται µε 
λεπτομέρεια για κάθε 
καρέ. 


Στην οθόνη αυτή 
καθορίζονται το εἶδος και 
το µέγεθος της εικόνας 
καθώς και η μέθοδος 
επεξεργασίας (νοπάσιίης). 


4121 ]ποφίπο ὑοία/σρογΏ ΤΗ 


σαν ένα πράγμα. Μπορούν όμως 
κατά βούληση να χωριστούν στα 
συστατικά τους. Βλέποντας ένα 
ένα τα τµήµατα του Ὀοίαί ΕαΙῑογ, 
διακρίνουμε το “κατασκευαστικό” 
μενού. 

Από εδώ, μπορούν να προστε- 
θούν σηµεία και γραμμές, επιφά- 
νειες σε τρίγωνα και να δηµιουρ- 
γηθούν αντικείµενα δύο διαστά- 
σεων. Με τη βοήθεια του γνω- 
στού απὀ άλλα προγράµµατα 
Εχίγμάθ, µπορεί µία επιφάνεια ή 
ένα περίγραµµα απὀ γραµµές (σε 
δύο διαστάσεις) να αποκτήσει πά- 
χος. Επίσης µπορεί να φορτωθεί 
κάποια ΙΕΕ εικόνα και να µετατρα- 
πεί σε σηµεία και γραμμές. Αν η 
εικόνα δεν είναι μονόχρωμη 
(οβοκσγουπά-ίογθαΓου πα), τα απο- 
τελέσμµατα αυτής της διαδικασίας 
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δεν είναι και τόσο καλά. 

Από αυτό το σηµείο του προ- 
γράµµατος μπορούμε να καθορί- 
σουµε και τα χαρακτηριστικά του 
κάθε αντικειμένου. Και αυτά είναι 
πολλά: χρώμα (16,7 εκατομμύρια 
αποχρώσεις) σε ΒΩΒ, αντανάκλα- 
ση (συγκεκριμένου χρώματος του 
προσπίπτοντος φωτός), διαφά- 
νεια (επίσης συγκεκριμένου χρώ- 
µατος, όπως π.χ. ένα κόκκινο 
γυαλί), ένας παράγοντας που κα- 
θορίζει τον τρόπο της ανάκλασης 
(αν θα είναι σαφής ή όχι), ανάµει- 
ξη χρωμάτων (αἴϊπθγίπα) για από- 
δοση περισσοτέρων αποχρώσεων 
(δεν χρειάζεται µε µια κάρτα 
2401), σκληρότητα (επίσης καθο- 
ρίζει τον τρόπο της αντανάκλα- 
σης), το πόσο ανώμαλη είναι η ε- 
πιφάνεια του αντικειµένου, πόσο 
γυαλιστερό είναι ένα αντικείµενο 
και, τέλος, ο δείκτης διάθλασης 
του υλικού που χρησιµοποιείται 
(τον λαμβάνει υπ’ όψιν του µόνο, 
αν έχουµε προηγουμένως βάλει 
κάποια διαφάνεια). Πέρα όµως 
απὀ όλα τα παραπάνω, μπορούμε 
να καθορίσουμε την επιφάνεια ε- 
νός αντικειμένου ακριβώς, µε τη 
χρήση ΙΕΕ ΌΓυςῃθς. 

Μπορούμε, δηλαδή, να τυλίξου- 
µε έναν κύλινδρο µε χρωματιστό 
χαρτί (ακόµη και σφαίρα, παρότι 
αυτό φαίνεται πἀράλογο) και άλ- 
λα πολλά. Με ΙΕΕ εικόνα µπορεί 
να καθοριστεί και ο τρόπος µε 
τον οποίο διαθλάται το φως µέσα 
από το υλικό αλλά και το πώς α- 
νακλάται. 

Ενας τελευταίος, πολύ απλός 
αλλά και πολύ αποτελεσματικός 
τρόπος, για να φτιαχτούν έγχρω- 
µες φυσικές επιφάνειες, είναι τα 
ΤοεχίυΓθς. Αυτά είναι αλγόριθμοι, 
οι οποίοι χρησιμοποιούνται από 
το πρόγραµµα, ο καθένας µε ὅι- 
κές του παραμέτρους, και φτιά- 
χνουν επιφάνειες όπως ξύλο, λά- 
στιχο και άλλες. Κάποιες δίνονται 
μαζί µε το πρόγραµµα, αλλά στο 
µέλλον µπορείτε να προµηθευτεί- 
τε και νέες. 

Μια τελευταία χρήση των ΙΕΕ 
ΡΓµ5ῃθς είναι να καθορίζουν το ᾱ- 
νάγλυφο µιας επιφάνειας, ανάλο- 
γα µε το χρώμα του ΡΓΗΞΗ σε εκεί- 
νο το σηµείο. 

Πέρα από αντικείµενα, στον 
Ὠορίαί! Εα[ῑογ, μπορούν να φτια- 
χτούν και μονοπάτια, τα οποία θα 
χρησιμοποιηθούν, για να περιγρά- 
Ψουν την τροχιά της κίνησης των 


αντικειμένων. 

Για να µην επεκταθούµε περισ- 
σότερο, απλά, θα αναφέρουμε ότι 
υπάρχει η κλασική δυνατότητα 
του πιαρηθίίςπι, για το ομαλό τρά- 
βηγµα σηµείων, ενώ για τη δηµι- 
ουργία επιφανειών υπάρχει η δυ- 
νατότητα, αντί να φτιαχτούν από 
µικρά τρίγωνα, να κόψουµε ένα 
περίγραµµα απὀ µια επιφάνεια, ὁ- 
πως ακριβώς γίνεται και µε τις 
φόρμες για κουλουράκια σε διά- 
φορα σχήματα. 

Επίσης υπάρχουν οι δυνατότη- 
τες περιστροφής και µεγέθυν- 
σης/σµίκρυνσης µε άµεσο τρόπο, 
από το χειριστή (πάντα µε το πο- 
ντίκι). 


9ΤΑΟΕ ΕΡΟΙΤΟΗΒ 


Εδώ δένουµε τα αντικείµενα και 
τα οΓουρ5 σε σκηνικά και 
Δπίπιαΐίοης. Αφού φτιάξουμε το 
αρχικό σκηνικό, φορτώνοντας και 
τοποθετώντας τα διάφορα αντι- 
κείµενα που θα πάρουν µέρος, και 
στήσουµε την κάµερα και φωτί- 
σουµε κατάλληλα, περνάµε στον 
Αοΐϊοπ Εαῑογτ, απ’ όπου καθορί- 
ζουμε το τι θα κινηθεί και πώς. 

Αφού ορίσουμε το μέγεθος του 
Απίπιαϊίοη σε καρέ (/ΓΑΠΙΘΘ), µπο- 
ρούμε να ορίσουμε κατευθύνσεις 
κίνησης για διάφορα αντικείµενα 
και λάμπες, ακόµη και την κάµερα 
ή και το ακριβές μονοπάτι που θέ- 
λουµμε να ακολουθήσουν. 
Μπορούμε να τους ζητήσουμε να 
περιστρέφονται ή όχι κατά τη 
διάρκεια της κίνησής τους. 
Μπορούμε ακόµη και να µετατρέ- 
Ψουµε ένα αντικείµενο σε κάτι ἀλ- 
λο οµαλά, (βλέπε Ρἰ8οκ ο: ΝΠΙἴ6) 
π.χ., όπως δείχνει και το παπυθι, 
µία σφαίρα σε κύβο. 

Το πραγματικά εντυπωσιακό ὁ- 
µως είναι τα ενσωματωμένα εφέ 
που περιέχει το πρόγραµµα. 
Μπορείτε π.χ. να έχετε ένα αντι- 
κείµενο και να του ζητήσετε να το 
σπάσει σε 30 καρέ. Τότε το αντι- 
κείμενό σας θαᾳ αποσυντεθεί στα 
τρίγωνα που το συνιστούν, τα ο- 
ποία και θα εκσφενδονιστούν 
στον αέρα. 

Υπάρχουν όµως και άλλα εφέ 
µε πραγματικά εντυπωσιακά απο- 
τελέσματα, που µόνο αν τα δείτε 
θα τα καταλάβετε. 

Γυρίζοντας πίσω στον 9ΤΑΩΕ 
ΕΡΙΤΟΒ, μπορούμε να φτιάξουμε 
ένα ΝΜΙΓΘΙΓΑΠΘ ρΓθνίθνΝ του 


ΑΠΙΠΙΒἴίοη που μόλις κατασκευά- 
σαμε και να γίνουν οι απαραίτη- 
τες διορθώσεις, πριν το σενάριο 
σταλεί για γοπαςρ/ίπᾳ. 


ΡΒΗΟΝΕΟΤ ΕΡΙΤΟΗ 


Είναι το αρχικό κομμάτι του 
προγράµµατος απὀ όπου φορτώ- 
νετε και σώζετε τα δηµιουργήµα- 
τά σας (εικόνες και 5ἴ8ᾳθ5). Εδώ 
καθορίζονται επίσης οι παράµε- 
τροι της εμφάνισης των στατικών 
και κινούμενων εικόνων. 

Μια καινοτομία είναι η δυνατό- 
τητα να υπάρχουν πολλές "εκδό- 
σεις” του δηµιουργήµατός µας, µε 
διαφορετικές παραμέτρους. 

Οι παράμετροι που μπορούν να 
καθοριστούν είναι οι εξής: Ο τρό- 
πος που θα γίνει το Γοπαθίπᾳ. 
Υπάρχουν οι εξής επιλογές: 

ϱ Α/Μ µε κρυμμένες τις πίσω ε- 
πιφάνειες. Ο πιο γρήγορος αλλά 
και λιτός τρόπος παρουσίασης. 

ϱ Α/Μ µε 16 ή 32 αποχρώσεις 
του Υγκρίζου. 

9 Εγχρωμα µε κρυμμένες τις πί- 
σω επιφάνειες. Παρόμοιο µε το 
πρώτο. 

9 Εγχρωμα µε 16 ή 32 έγχρω- 
μες αποχρώσεις. 

Μέχρι αυτά τα πιοάθς αγνοού- 
νται η διαφάνεια αλλά και κάθε 
µορφής καθορισμός της επιφάνει- 
ας και των χαρακτηριστικών της. 
9οβΠΙίΠΘ: χρησιμοποιεί τις επιφά- 
νειες αλλά αγνοεί ανακλάσεις και 
σκιές, 

ΤΓ8οῬ: ο πλήρης και καλύτερος 
τρόπος απεικόνισης, µε όλες τις 
παραμέτρους να παίρνουν µέρος 
στην κατασκευή της εικόνας, αλ- 
λά και τη µεγαλύτερη αναμονή. 
Άλλη παράμετρος που µπορεί να 
ρυθμιστεί είναι το πιοάθ γραφικών 
που θα χρησιµοποιηθεί για την ᾱ- 
πεικόνιση αλλά και το μέγεθος 
της εικόνας σε ΡΒΙχΧχθί5 (μέχρι 
8.ΟΟΟΧΒ.ΟΟΘ για ειδικές εφαρµο- 
γές). 

Μπορεί ακόµα να επιλεγεί το 
{ογπιαΐ που θα σώζονται οι σταθε- 
ρές εικόνες (ΙΕΕ-Ιο, ΙΕΕ-248, 
ΒΑΒΝ κ.λπ.) αλλά και των 
ΕπΙπιαϊιοης όπου υποστηρίζονται 
τα {ογπιαΐς ΑΝΙΜΡ και Μονίθ, µε 
το πρώτο να υπερτερεί σε Οικο- 
Ννοµία µνήµης και το δεύτερο σε 
ταχύτητα εναπόδωσης, χειρι- 
σμούς κ.λπ. 

Πρέπει να πούμε ότι υποστηρί- 
ζεται απευθείας η κάρτα 


ΕΙΓΘΟΓΒΟΚΕΓ για 240/ἱ χρώμα. 
οὗγσιε ΕΡΙΤΟΗ 


Αφήσαµε τελευταίο το πιο δυ- 
νατό αλλά και πολύ πρωτότυπο 
κομμάτι του προγράµµατος. Εδώ 
μπορούν να κατασκευαστούν ακο- 
λουθίες κίνησης, τις οποίες θα 
χρησιμοποιήσουμε κατά την κατα- 
σκευή ενός αηἰπια[ίοη. 

Μπορούμε π.χ. να φτιάξουμε σε 
10 καρέ µια µπάλα που να µετα- 
μορφώνεται σε κύβο και ύστερα 
να ζητήσουμε να ενσωματωθεί, 
σε ένα απἰπιαϊίοη 100 καρέ, κινού- 
µενη σε ένα μονοπάτι. Το αποτέ- 
λεσμα θα είναι µια παλλόμενη 
µπάλα, κινούμενη κατά µήκος της 
τροχιάς που καθορίσαµε. Η µπά- 
λα θα επαναλάβει τη µεταμόρφω- 
σή της σε κύβο, 10 φορές. Αυτό 
όµως είναι ένα πολύ λιτό παρά- 
δειγµα. Μπορούμε, χρησιµοποιώ- 
ντας ένα πολύ έξυπνο ιεραρχικό 
σύστημα, να φτιάξουμε έναν άν- 
θρωπο (εχμμμ..) να περπατά και 
να τον κινήσουµε σε µια διαδρο- 
µή. Φαντασία να υπάρχει και όλα 


φαίνεται να γίνονται µε το 
Ιπιβσίπθ... 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


Το πρόβλημα της ταχύτητας υ- 
πάρχει και εδώ. Είναι η υφή του 
συγκεκριμένου προβλήματος, ηο- 
ποία δεν αφήνει περιθώρια για 


"θαύματα. Πάντως, είναι σηµαντικά 


πιο γρήγορο απὀ τους προκατό- 
χους του (ΦουἱιριάόὈ και 
ΤυΓΌοβ6βΒΙ), απὀ τα οποία υπερέ- 
χει πολύ και σε δυνατότητες. Η - 
παρξη του 9οβηΙίΠθ πιοάθ δίνει τη 
δυνατότητα πραγματοποίησης 
εργασιών, µέσα σε λογικούς χρό- 
νους, αν δεν είναι απαραίτητη η 
υψηλότερη απόδοση. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 


Είναι πραγματικά υπέροχο. Οι 
καινοτομίες του πραγματικά µας 
λύνουν τα χέρια και ελάχιστα ψε- 
Υάδια µπορεί να του βρει κανείς. 
Συνιστάται ανεπιφύλακτα σε ὁ- 
λους τους επαγγελματίες του χώ- 
ρου. Τα κινούμενα αποτελέσματά 
του σίγουρα θα σας ανταµείψουν 
για τους κόπους σας. 


ΗΙΝΤΕΡ για ατάκες 


ὃ ΝΩΦΟΗ 


δν, 


Αν φέρεις µία ΙΕΕ εικόνα ή 
ΌΓΗ5Η για πιαρρίπᾳ, καλό θα ήταν 
να εἶναι μονόχρωμη, αλλιώς τα α- 
ποτελέσμµατα θα σε απογοητεύ- 
σουν. Σε όλο το πρόγραµµα είναι 
διάχυτη η ιδέα της ύπαρξης κάρ- 
τας γραφικών µε δυνατότητα α- 


πεικόνισης 16,7 εκατομμυρίων 
χρωμάτων, η οποία σε κάνει να 
νιώθεις ότι χάνεις την ουσία... 

Το να φτιάξεις µια επιφάνεια, 
με περίπλοκο σχήμα και µαιάν- 
ὅρους είναι απλό σαν να φτιά- 
χνεις κουλουράκια... 

Φ 


Το Ιπιασίπο 
επιστρατεύεται γιατις 
ανάγκες τοπικού 
τηλεοπτικού σταθμού... 


.. µε πολύ εντυπωσιακά 
αποτελέσµατα. 
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Θ4 ΓΙΧΕΙ 


ΙΟΥΝΙΟΣ 


( 


Ζούμε στην εποχή των υπολογιστών, της 
Πληροφορικής και των επικοινωνιών της ηλε- 


λεν. ' Β 
ἴαιο καιρο, 0ΟΛΟ και Ἱιερι ἶ ι κατοχοι 08 και 


λευ 


Αἰβή μπαίνουν στον κόσµο της ηλεκτρονικής ὠ- 
νίαςο. Σκοπός λοιπόν αυτής της στήλης είναι να θοηθήσει 
τους νέους, αλλά και να δώσει στους ότερους πο- τ 
λύτιμες πληροφορί ε 
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τό αυτήν. Εµεί 
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της δικιάς µας (και εννοώ δικιά σας και δικιά µας, µια και 
θα είµαστε µία παρέα πια) Οοπιρυἱ Ιηκ, ΠἰΠί5 για γνωστά 


πρι Θρτγηρ άωνω 
ης 6ασης υπαρχουν 


προγράµµατα επικοινωνίας και, τελος, οτ άλλα δύο μηχανήματα, ένα 386/33 ΜΗΖ µε 125 ΜΒ 
να μάθετε πάνω στο θέµα µας. Από περιμένουμε 8 

την ανταπόκρισή σας, τη συμμ σας µε οτιδήποτε 

εωρεί 

φυσικά 


χεστε σ μηνυμάτων και πληροφοριών 
στη δις ΤΥ α ο. θά- 
μπθ τις 26 περιοχές 
σα από την ἴδια την Οοπιρυἱ Ιπκ αθηναϊ- 
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βάση και 


᾿ πιλογέςο ε αι:3, Ῥωθδ, ολμαί, οἶεας, οος5ί, ἀοωηπ]οαβά, εἀξ, ΕἴΙε, Ἰε]ρ, ᾖοῖη, 
αἲ], ποἀεγαίςθ, ορξείοπ, ρανίυ, ρᾶςδωογά, Ρρεϊΐος, 5Ἠοω, απΙ{ς, αρ]οαά, ω,α, 
αἶπ:ι εὰ τς ρτοξῖ]τε 

εργαστής κειµένου περιέγχε είµενο ᾿ΡΒΟΕΤΙ.Ε’ 
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ΝθϊΜο(κ έχει µια διαφορετική αντίληψη στο θέµα της συνδρομής. Στη 
θάση υπάρχουν δύο είδη συνδρομής, µία 6 µηνών, µία Ί χρόνου κ.λπ. 
Στη µεν πρώτη ο χρήστης έχει στη διάθεσή του χρόνο 55 λεπτών, µε η- 
µερήσιο όριο Ώοννπίοβα τα 800 ΚΒ και στην περίπτωση της συνδρομής 
1 χρόνου ο χρήστης έχει 70 λεπτά την ηµέρα, µε απεριόριστο αριθµό 
Ώονπίο8α και ΚΙοὈγίθ5. Να πούμε ότι το ποσό της συνδρομής είναι 
5.400 δρχ. Υια το Θµηνο και 8.400 δρχ. για τη συνδροµή 1 έτους 

Η Αἰπεης ΟΙ Νοεϊνιοήκ λειτουργεί καθηµερινά όλο το 24ωρο στο τη- 
λέφωνο 99.37.5946 στα 300/1.200/2.400 δι ΜΝΡ/Ρ. ΘΥΦΟΡ και ΟΟ- 
ΘΥΦΟΡ της θάσης είναι οι Γιώργος Μαλλιάρας και Δημήτρης 
Λουπάκης, τους οποίους ευχαριστούμε θερµά για τη θοήθεια που µας 
προσέφεραν. 


ΝΕΑ ΤΗΣ ΒΑΣΗΣ ΜΑΣ 


Το κομμάτι αυτό δεν θα έχει καµία σχέση µε οπίσηµη παρουσίαση 
της Οοπηρυἱ ΊηΚ, των θεμάτων και των δυνατοτήτων της. Αυτά εξάλλου 
είναι γνωστά. Οχι, η Οοπιρυἰ Ιπκ ανήκει σε όλους, δηλαδή σε όλους ε- 
σάς τους χρήστες της και σε µας, που προσπαθούμε να τη θελτιώνουµε 
συνεχώς. 

Εδώ η παρέα µας θα έχει το δικό της “κουτσομπολιό”, µε νέα του συ- 
στήµατος, ΠίΠί5 για εντολές που όλοι διαθάσαµε στο πιΒηυαἰ, αλλά λί- 
γοι ξέρουν να τις χρησιμοποιούν, σχόλια για τις διασκέψεις και, φυσι- 
κά, απόψεις και προτάσεις δικές σας. Αυτές µπορείτε να τις στέλνετε 
στην παραπάνω διεύθυνση ή να τις αφήνετε στην Οοπιρυἱ]πκ στον 
Ὀοκίπιος. Εμείς µε τη σειρά µας θα αναλάθουµε να ενημερώνουμε τον 
αξιότιµο κύριο 9γςορ. 

Για να δούµε λοιπόν τι έχουµε αυτό το µήνα.. 

- Φυσικά, όλοι µάθατε τα ευχάριστα για τη µείωση των τιµών! Τώρα 
μπορούμε να μιλάμε και να γράφουμε τα μηνύματά µας χωρίς να έχει η 
ώρα µεγάλη σηµασία. Μπράθο, λοιπόν, στο φίλο µας τον Ο0οοο5 που ει- 
σηγήθηκε αυτή τη µείωση. 

- Είδατε την ανακοίνωση για τις εγγραφές; Καιρός λοιπόν να γράψε- 
τε µέλος στην παρέα µας τον καλύτερο φίλο σας και, εκτός από.τις ευ- 
χαριστίες του, θα έχετε και τα 5.000 υπίίδ. Α, και µια και μιλάμε για 
υπίίδ, μεταξύ µας, µαζέψτε όσα περισσότερα µπορείτε: τα νέα φαντα- 
στικά παιχνίδια έρχονται και θα µε θυμηθείτε! Περισσότερα για τα παι- 
Χνίδια δεν σας λέω' το φυλάω για τον άλλο µήνα, έτσι να υπάρχει και 
λίγο 5Η8ῤ86η56/! 

- Για να μαθαίνουμε και κάτι, σας έχουµε κι ένα μικρό Πίπί. Ολοι ξέ- 
ρουµε, ολπίζω, την εντολή Θα (Θ9υΠ]θ (φτιάξτε ο καθένας το δικό του 
ΓΘ5υ/ΠΘ, να γνωριστούµε επιτέλους!). 

Πόσοι όµως ξέρουν άλλες χρήσεις του θαἱ; Οταν µπαίνετε στη θάση 
Εμφανίζονται διάφορες πληροφορίες όπως οι νέες διασκέψεις, τα μηνύ- 
µατα που σας περιμένουν, οι χρήστες που εἶναι οη-ΙΠθ κ.λπ. Ξέρετε ό- 
µως πώς γίνεται αυτό; Μόλις συνδεθείτε, και αφού δώσετε τον κωδικό 
σας, αρχίζει να εκτελείται κάτι σαν το αυΐοθχθς.Ο8ἱ του υπολογιστή ή 
οἰβΓίµρ 5θαυ6ηοθ όπως θα το ξέρετε οι Φίλοι της Απιίςᾶϐ. Αυτό το 
"Βυἱοθχθο” περιέχει κοινές εντολές του συστήµατος, οι οποίες εκτε- 
λούνται αυτόματα κάθε φορά, και λέγεται ριοῇΙθ. Εδώ έχουµε λοιπόν 
άλλη µια χρήση του ΘαΙί, την Θαἱΐ ριοῇΙθ. Με την Θαϊί ρ/οῄίθ μπορούμε 
να αλλάξουμε το είδος και τη σειρά των πληροφοριών που µας δίνει το 
σύστημα όταν μπαίνουμε. 

Φτιάξτε το δικό σας προσωπικό ριοῄΙθ. Είπαμε, Φιλικότητα και προ- 
σωπικότητα είναι τα ατού της θάσης. 

Αυτά προς το παρόν. Μέχρι τον άλλο µήνα... 

Χαμένος στο θουητό των Ὀ8υάᾶς5 και πάντα ο ΙΙπθ 

Ὀοκίπιος. 
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9 ΑΜΙΕΑ 2000 ᾱ ΑΤ σΑΒΌ 
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ήμερα, ένας μουσικός που αποφασίζει να ᾱ- 
σχοληθεί µε τη σύγχρονη τεχνολογία, έχει 
στη διάθεσή του ένα οπλοστάσιο από δυνα- 
τότητες που πριν από λίγα χρόνια ήταν αδια- 
νόητες. Μπορεί, για παράδειγµα, να παίξει 
στο κλαθιέ ενός σινθεσάιζερ ή στις χορδές 
της ΜΙΌΙ κιθάρας του ή ακόµα και στα πλή- 
κτρα του ΜΙΙ σαξόφωνού του οποιονδήποτε 
ήχο µπορεί να του προσφέρουν µια ή περισσότερες γεννή- 
τριες ήχου συνδεδεµένες µε το μουσικό όργανο. Αν οι ήχοι 
που του προσφέρουν οι γεννήτριες δεν του αρέσουν, µπο- 
ρεί να κατασκευάσει τους δικούς του, αποφασίζοντας για 
παράδειγµα, αν η ΜΙΌΙ κιθάρα του θα ακούγεται σαν φλάου- 
το, πιάνο, ακόµα και ντραµς. Μπορεί ακόµα να χρησιµοποι- 
ήσει ένα 9ΒΓηρΙΘΙ που του επιτρέπει να ηχογραφήσει ψΨηφια- 
κά οποιονδήποτε ήχο της αρεσκείας του, από ένα κλασικό 
μουσικό όργανο έως το κελάηδηµα ενός πουλιού, και να 
του δώσει µουσικότητα, χρησιμοποιώντας το ΜΙΡΌΙ όργανο. 
Αν τα χέρια δεν αρκούν να αποδώσουν µε µιας το μουσικό 
κομμάτι που έχει κάποιος στο νου του, µπορεί να παίξει έ- 
ναν έναν τους ήχους της σύνθεσής του, χρησιμοποιώντας 
ένα κλαθιέ, και να τους καταγράψει ξεχωριστά σε έναν υπο- 
λογιστή ή σε ένα 58αυεηοθΓ. 

Εάν κάποια µέρη παραείναι δύσκολα, µπορεί να τα παίξει 
σε χαμηλότερη ταχύτητα και να τα "επιταχύνει” κατά την ᾱα- 
ναπαραγωγή. Εάν πάλι δεν µπορεί να τα παίξει καθόλου, 
µπορεί να τα εισαγάγει νότα προς νότα κατευθείαν στον υ- 
πολογιστή και να τα αναπαραγάγει κανονικά, σαν να τα είχε 
παίξει ένας θιρτουόζος. Μπορεί ακόµα να μετατρέψει κά- 
ποια από τα µέρη που έπαιξε ή όλα σε παρτιτούρα, να τα 
τυπώσει µε τον ρήπἰθΓ του και να τα δώσει σε οποιονδήπο- 
τε μουσικό µπορεί να διαθάσει νότες, για να τα εκτελέσει. 
Με λίγη προγραμµατιστική ευφυΐα και γνώση των δυνατοτή- 
των του ΜΙΌΙ, ένα μυαλό και δύο χέρια μπορούν να δηµι- 
ουργήσουν πανέμορφες συνθέσεις και να ακούγονται σαν 
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µια συμφωνική ορχήστρα, ένα ροκ συγκρότηµα ή σαν µουσι- 
κή από το διάστηµα. Όλα εξαρτώνται από την πρόθεση του 
μουσικού προγραμματιστή, το μουσικό του ταλέντο και τις 
γνώσεις του. 

Τα πράγματα, όµως, δεν ήταν πάντα έτσι. Μόλις λίγα χρό- 
για πριν, στις αρχές της δεκαετίας του 70, τα πρώτα εµπορι- 
κά σινθεσάιζερ (η πρώτη δειλή επαφή της μουσικής µε την 
τεχνολογία) δεν ήταν παρά δυσκίνητα κουτιά γεµάτα αναλο- 
γικά κυκλώματα, φίλτρα, ταλαντωτές, ενισχυτές, καλώδια και 
κουμπάκια. 

Ηταν µονοφωνικά όργανα στην αρχή. Μπορούσαν δηλαδή 
να παίξουν µια µόνο νότα τη φορά, όπως για παράδειγµα η 
φλογέρα, και όχι ακόρντα, όπως η κιθάρα και το πιάνο. 
Παρήγαγαν τους ήχους µε τη χρήση τρανζίστορ αντιστάσεων 
και πυκνωτών. Η ψηφιακή τεχνολογία και τα ολοκληρωμένα 
Κυκλώματα ήταν ακόµα σε εµθρυακή κατάσταση. Οι ήχοι στα 
πρώτα αυτά σινθεσάιζερ δεν μπορούσαν να "απομνημονευ- 
τούν’ από το όργανο. Ετσι, ο μουσικός, για να αναπαραγάγει 
έναν ήχο που κατασκεύαζε, έπρεπε να σημειώσει τη θέση ό- 
λων των κουμπιών πάνω στο σινθεσάιζερ. Καταλαθαίνετε τι 
προθλήµατα μπορούσαν να δημιουργηθούν αν στο μισοσκό- 
ταδο της σκηνής ο μουσικός έκανε λάθος χειρισμούς κατά 
τη µετάθαση από τον έναν ήχο στον άλλο και ένας αἰθέριος 
ήχος ἁρπας µεταμορφωνόταν ξαφνικά σε έναν ήχο πληγωµέ- 
νου γκοντζίλα. Λίγο µετά τα σινθεσάιζερ, άρχισαν να παρου- 
σιάζονται τα πρώτα αναλογικά 58θαυ6ποθ/ς5 και ἄΓωπῃ 
πηβοῄίπθς. Τα 58αυβποθ!5 ήταν αρχικά αναλογικά µηχανήµα- 
τα που "απομνημονεύοντας” και χρησιµοποιώντας συγκεκρι- 
µένες µεταβολές τάσης σε ένα ηλεκτρονικό σήµα µπορού- 
σαν να αναγκάσουν τα σινθεσάιζερ να αναπαράγουν µια α- 
πλή μελωδία. Οι πιο παλιοί από εσάς θα μπορούσαν να θυ- 
μηθούν τις ατμοσφαιρικές συνθέσεις των Ταποθήπθ Ώιθβπῃη 
στη δεκαετία του '70 που περιείχαν επαναλαμθανόµενα μινι- 
µαλιστικά µοτίθα - κλασικό παράδειγµα χρήσης ενός αναλο- 
γικού 9Θαµθποςγ. Τα ΑπΙπΙ ΠΙΒΟΠΙΠΘ5, αναλογικά στην αρχή, 
Ψηφιακά σήµερα, πρωτοθγήκαν στην αγορά σαν μηχανές που 
υποκαθιστούν το ρόλο του ντράµερ στη µουσική. Διαθέτουν 
ήχους κρουστών και μπορούν να παίξουν µια σειρά ρυθμών 
σε διάφορα τέµπο. Τα πρώτα αναλογικά ἁπωπῃ πιθοΠίπθς διέ- 
θεταν έναν περιορισμένο αριθµό ρυθµών, που μπορούσε να 
συνοδέψει ένα κομμάτι, αλλά σήµερα ο χρήστης µπορεί να 
προγραμματίσει τους δικούς του ρυθμούς. Όλα αυτά όµως 
θα τα αναλύσουμε σε μελλοντικά µαθήµατα. Αυτό που συνέ- 
ϐθη στη δεκαετία του '70, όπου έχουµε σταθεί για την ώρα, 
είναι ότι ο ερχομός των 5ΘαµθΠοθ!5 και των απυπῃ πιβοβίηθς 
έφερε στο προσκήνιο ορισμένα προθλήµατα. 

Τα 5Θ0υ8Ποθ/5 και τα αΓωπῃ πιβοΠἰηθ5, όντας μηχανήματα 
που είχαν να πραγματοποιήσουν µια σειρά θηµάτων-εργα- 
σιών µέσα σε µια συγκεκριµένη χρονική µονάδα - όπως το να 
"οδηγήσουν’ το σινθεσάιζερ στο να παίζει µια µουσική φρά- 
ση ή να παίξουν ένα συγκεκριµένο ρυθµό, έφεραν στο προ- 
σκήνιο το θόµα του συγχρονισμού μεταξύ τους. Πώς θα µπο- - 
ρούσε ο ρυθµός του "ηλεκτρονικού ντράμερ” να συγχρονι- 
στεί απόλυτα µε το ρυθµό αναπαραγωγής των µελωδικών 
μουσικών φράσεων από ένα 58αυεπος:; Απλά, µε κάποια 
σύνδεση των εσωτερικών ρολογιών τους. Ο κάθε κατασκευα- 
στής, όµως, χρησιμοποιούσε διαφορετικό τρόπο υπολογι- 
σµού του χρόνου για τα δικά του μηχανήματα, µε αποτέλε- 
σµα δύο µηχανήµατα διαφορετικών εταιριών να µην µπορούν, 


πολλές φορές, να συγχρονιστούν μεταξύ τους. 
Πολύ σύντομα, οἱ διάφορες εταιρίες ηλεκτρονικών μουσικών οργάνων ανα- 
γκάστηκαν να κατασκευάσουν μετατροπείς (αναλογικούς πάντα) που µπορού- 


σαν να συγχρονίσουν μοντέλα διαφορετικών εταιριών μεταξύ τους, επιθαρύνο- 


ντας τους μουσικούς µε επιπλέον αγορές. Αναπτύχθηκαν λοιπόν μετατροπείς 
των διάφορων κωδικών συγχρονισμού, όπως το ΡΡΩ οἱοοκ και το ΕΞΩ οἱοοκ. Οι 
κώδικες αυτοί δεν ήταν παρά αναλογικά ηλεκτρικά σήµατα που παρείχαν ένα 
κοινό σηµείο χρονικής αναφοράς, θάσει του οποίου μπορούσαν να συγχρονι- 
στούν τα αΠΙΠι ΠΙΒΟΠίΠΘ5, τα 5Θ0µΙ6ΠΟΘΙ/5 και άλλα παρεμφερή μηχανήματα. Η 
πραγματική όµως λύση του προθλήµατος δεν ήρθε παρά χρόνια αργότερα, µε 
τον ερχομό του ΜΙΌΙ που κατέστησε τέτοιους μετατροπείς άχρηστους. Στο µε- 
ταξύ η ψηφιακή τεχνολογία αναπτυσσόταν ραγδαία. Η απομνηµόνευση δεδοµέ- 
νων και οι γρήγοροι υπολογισμοί ήταν µια πραγματικότητα. Οι κατασκευαστές 
των ηλεκτρονικών οργάνων, έχοντας µπει στο παιχνίδι της τεχνολογίας, απο- 
φάσισαν να ενσωματώσουν ορισμένα ψηφιακά κυκλώματα στα αναλογικά, τότε, 
σινθεσάιζερ που έγιναν στο µεταξύ πολυφωνικά. Τα κυκλώματα αυτά δεν αφο- 
ρούσαν αρχικά την ἴδια την παραγωγή του ήχου, αλλά περισσότερο την απο- 
µνηµόνευση των διάφορων ήχων από το όργανο και την ανάκλησή τους µε εὖύ- 
κολο τρόπο, πράγµα που παρέκαµψε τις δυσκολίες αλλαγής που προαναφέρα- 
με και άλλες θοηθητικές εργασίες. Το πρώτο πολυγωνικό σινθεσάιζερ µε από- 
λυτα προγραμματιζόµενους ήχους ήταν το Ριορῃθί 9 της εταιρίας 9θαυθποίαί 
ΟΙτουίί5 και παρουσιάστηκε λίγο πριν από την αρχή της δεκαετίας του 8Ο. Τα 
σινθεσάιζερ που διέθεταν συνδυασμό αναλογικών και ψηφιακών κυκλωμάτων ο- 
νοµάστηκαν υθριδικά και αποτελούσαν, για µια τετραετία περίπου, την πρόταση 
της θιοµηχανίας μουσικών οργάνων. Τα τελευταία υθριδικά σινθεσάιζερ που κυ- 
κλοφόρησαν είχαν γίνει σχεδόν εξ ολοκλήρου Ψηφιακά. Ολο και περισσότερα 
αναλογικά µέρη έδιναν τη θέση τους στους νέους, δυνατούς αδελφούς τους, 
που μιλούσαν τη γλώσσα του 0 και του 1 και συγγένευαν µε τους υπολογιστές, 
αρχίζοντας από τα ψηφιακά φίλτρα και φτάνοντας µέχρι την παραγωγή του ή- 
χου µε την καθιέρωση του ψηφιακού - αναλογικού μετατροπέα που παρήγαγε 
ήχο από µια σειρά ψηφιακών δεδοµένων 

Το 1982 ήταν η χρονιά που οἱ διάφοροι κατασκευαστές αποφάσισαν να δουν 
τα πράγματα ξεκάθαρα. Τα νέα σινθεσάιζερ ήταν περισσότερο εξειδικευμένοι 
υπολογιστές για µουσική, έχοντας πια πολύ µικρή σχέση µε τους προκατόχους 
τους της δεκαετίας του ᾿70. Και σαν υπολογιστές που σέθονται τον εαυτό τους 
έπρεπε να εφοδιαστούν µε ορισμένα απαραίτητα αξεσουάρ που θα τους έλυναν 
πολλά προθλήµατα. Το πρώτο και πιο απαραίτητο ήταν µια θύρα επικοινωνίας 
για ανταλλαγές πληροφοριών µεταξύ τους. Ακολούθησαν και άλλα όπως αἰδκ 
ήνθς, πποπίἴοΓ5 ακόµα και ππουςθ. 

Μια θύρα επικοινωνίας µεταξύ των οργάνων θα μπορούσε να χρησιµοποιηθεί 
για ανταλλαγές ήχων από όργανο σε όργανο, για έλεγχο των ήχων ενός οργά- 
νου από το κλαθιέ ενός άλλου, για σώσιμο των ψηφιακών δεδοµένων (ήχων, 
παραμέτρων κ.λπ.) σε μαγνητικά µέσα καθώς και το συγχρονισμό µε ψηφιακό 
τρόπο όλων των οργάνων μεταξύ τους. Μια και υπήρχε ο κίνδυνος να επαναλη- 
φθούν τα λάθη του παρελθόντος, µε την κάθε εταιρία να χρησιμοποιεί διαφορε- 
τικό τρόπο επικοινωνίας για τα µηχανήµατά της, όλοι αποδέχτηκαν την πρότα- 
ση που είχαν υποθάλει τον προηγούμενο χρόνο, στην ετήσια συνεδρίαση των 
μηχανικών ήχου στη Νέα Υόρκη, ο πρόεδρος της 9θαυεποία! Ό8νε «πηΙη και ο 
σχεδιαστής-μηχανικός ΟΠ6ί νΝοοα για την καθιέρωση ενός κοινού τρόπου επι- 
κοινωνίας όλων των ηλεκτρονικών μουσικών οργάνων. Στο τέλος λοιπόν του 
1982, οἱ αντιπρόσωποι των κυριότερων εταιριών (ΥΠΙ8Π8, Βοίαπα, Κογᾳ, Κνν8 
κ.λπ.) έφθασαν τελικά σε µια συμφωνία, αφού μελέτησαν και τελειοποίησαν την 
πρόταση της 9θαυεποίαί, διατυπώνοντας τα τεχνικά χαρακτηριστικά αυτού που 
ονομάστηκε πηπυσίσαἱ ἱηδίπυπηθπί αἰοίίαί Ιπἰθήαοθ, δηλαδή ψηφιακό Ιπἰθήθοθ µου- 
σικών οργάνων, το γνωστό µας ΜΙΌΙ. Με τη θοήθεια του ΜΙΏΙ ανοίχτηκε µια 
πόρτα για το μουσικό εξοπλισμό προς τον υπόλοιπο κόσµο της ψηφιακής τε- 
χνολογίας. Το αποτέλεσµα αυτού του παντρέµατος είναι όλες αυτές οι δυνατό- 
τητες που περιγράψαµε στην αρχή του µαθήµατος και που θα θοηθήσουµε να 
γίνουν κατανοητές από όλους τους αναγνώστες αυτής της στήλης. Ὀ 


Ην 
ΗΕ ΡΗΗ 


΄Ολα όσα θα θέλατε 
από µία κάρτα ήχου 
και ακόµα περισσότερα... 


9 Στερεοφωνική κάρτα ήχου Φουπά ΒΙ85ἱΘ/ ΡΙΟ 
9 Ενσωματωμένο Ιπθή8οθ νν 00 ΒΟΜ 
ϱ Πλήρης υποστήριξη του Ἰλπάονς 9.1 καιτου Μο 009 
ϱ Καλώδια ΜΙΡΙ 

9 9Ρ ΡΙΟ 9θ0υΘΠΟΘΙ ΡΙΜ5 ΡΟ 9οΠΝΝΔΙ8 

ϱ γοἱοθ ΕάΙΙΟΓ ) 

 9ΒΤΑΙ ΚΕΒ (4οΗΝ/4[6 συνθετικής ομιλίας) 

9 90/ΗΝΙ4Γ8 που μετατρέπει την Φουπά ΒΙ85ἱ8Ι ΡΙΟ 


σ8 πλήρες μουσικό όργανο 
9 00 Μιυβίο μονο, μετατρέπει το ΡΟ σας σε Ο0 ΡΙ8γθ: 


8ΟὐΝῦ ΒΙΑΦΤΕΡ 38 000δρχ’ κα 80ὐΝ0 ΒΙΑΒΤΕΒ Ρο 62 000δρχ' 


3 Ὅ«πεβτνε 1βας, Ικς. 


Ἐπίσημη αντιπροσωπεία 
ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 


δι ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ Α.Ε. 
Κουμπάρη 5 Πλ. Κολωνακίου 106 74 Αθήνα Εακ: 360750! 
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(αΑΜΗΙΣ 


τοτΑαί νληα 
(ΑΜΙΘΑ) 


τες Εχετε παίξει ποτέ ΒίΦΚ; 
; Σίγουρα θα έχετε παί- 
πο ὄξει ή θα έχετε δει να 
παίζουν φίλοι τουλάχιστον µια 
φορά. Μιλάμε για το δημοφιλέ- 
στερο ίσως επιτραπέζιο παιχνίδι 
µετά το Μοπορο!γ, το οποίο παί- 
χτηκε µε µανία και παίζεται ακόµη 
στις παρέες των φίλων σε 
Ευρώπη και Αμερική, δημιουργώ- 
ντας µια νέα 'γενιά” παιχνιδιών, 
των ΒἰΦκ-οἱοηθς. Το παιχνίδι είναι 
εξαιρετικά εθιστικό, για δυο λό- 
γους; α) Γιατί είναι στην πραγµα- 
τικότητα η ἴδια η ζωή και β) γιατί 
αποκαλύπτει τον πραγµατικό χα- 
ρακτήρα κάθε παίκτη. Με άλλα 
λόγια, αν είστε πονηρός, αν έχε- 
τε την τάση να “ρίχνετε” το συ- 
µπαίκτη σας, αν είστε ριψοκίνδυ- 
νος ή “συντηρητικός”, στο ΒἰςΚ 
θα το δείξετε. Οι όροι του παιχνι- 
διού είναι απλοί. Ο χώρος στον 
οποίο παίζεται είναι οἱ χώρες της 
υδρογείου, την εποχή των 
Ναπολεόντειων Πολέμων. Εως 
και έξι άτοµα μπορούν να συµµε- 


-- 
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τέχουν ταυτόχρονα στο παιχνίδι. 
Ο πλανήτης χωρίζεται αρχικά µε 
τυχαίο τρόπο και κάθε παίκτης 
κατανέµει τους στρατούς του ε- 
πάνω στα εδάφη τα οποία κατέ- 
χει. Ο σκοπός; Να κυριέψετε συ- 
γκεκριµένες περιοχές (αν παίζε- 
τε µε αποστολές) ή ολόκληρο 
τον κόσµο. Σε κάθε γύρο οι παί- 
κτες δέχονται ενισχύσεις, ανάλο- 
γα µε τις περιοχές που κατέχουν. 
Μπορούν ωστόσο να κερδίσουν 
πρόσθετες στρατιωτικές δυνά- 
μεις παίζοντας κάρτες. Οι κάρτες 
μοιράζονται σε κάθε παίκτη που 
κατέχει µια τουλάχιστον χώρα και 
ανταλλάσσονται ανά τρεις. 

Καλά τα οοπιρυίθΓ 48ΠΙΘ5, αλλά 
το ϱαπιερΙ8Υ τους ὠχριά µπρο- 
στά στη μαγεία και τη συναρπα- 
στική ατμόσφαιρα ενός επιτραπέ- 
ζιου παιχνιδιού. Τι καλύτερο λοι- 
πόν απὀ ένα ρυδΙίο ἀοπιΒβίη 48ΠΠΘ 
που μεταφέρει το ΒίΞΚ στον υπο- 
λογιστή σας; Ο υπολογιστής θα 
σας βγάλει από τη δύσκολη θέση, 
αν έχετε λιγότερους απὀ έξι συ- 
µπαίκτες, παίρνοντας τη θέση ε- 
κείνων που λείπουν. Ο τρόπος 
χειρισμού είναι πολύ εύκολος και 
το ποντίκι χρησιµοποιείται σχε- 
δόν αποκλειστικά. Το να νικήσετε 
βέβαια δεν είναι καθόλου εύκολο. 


Ο υπολογιστής δεν αστειεύεται 
και µπορεί να βρεθείτε να κερδί- 
ζετε, για να εξοντωθείτε Ολοκλη- 
ρωτικά την επόμενη κιόλας στιγ- 
µή. Το Τοίαι Λ/αἴ είναι γραμμένο 
µε την πολύ καλή Απιος Β4ςδίο, 
από τον ιταλικής καταγωγής 
Ραυ[ο ἱ 8µ[θ8ΠοΟ. Τα γραφικά είναι 
πιστή αντιγραφή των πρωτότυ- 
πων. Σίγουρα το καλύτερο ΒΙΦΚ 
οοπηρυἴθ/ 48ΠΠΘ µέχρι σήµερα θα 
βρίσκεται σύντομα κοντά µας µέ- 
σα από την Οοπιριυἱ Ιηκ. 


ΕΑΤΤΙΕ ΕΔΗΦ 
(ΑΜΙΘΑ) 


/ὄν.. Υπάρχουν πολλά παι- 
χνίδια που κυκλοφο- 
ρούν µε το όνομα 
Βαἴἴιθ 6415, αλλά αυτό που θα 
σας περιγράψουμε είναι ίσως το 
καλύτερο απ᾿ όλα. Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι που θυμίζει αρκετά 
το ΝῄΗΓο. Τα αυτοκινητάκια τρέ- 
χουν σε πίστες που φαίνονται 
από Ψηλά, το ένα απὀ τα οποία ε- 


πο 


ΜΙΝΕΦΗΜΈΕΕΡΕΗ 
(ΑΜΙΘΑ) 


ωἸ 


ση. Τον τελευταίο καιρό οι χρήστες των Ρ05 κάνουν σαν τρε- 
λοί µε ένα εθιστικό παιχνιδάκι που συνοδεύει τα ΝΝΙπάον5 


"και λέγεται ΜίπΘ5Ν/ΘΕΡΘΓ. Η λογική του; Πρέπει να αποµο- 
νώσετε τα τετραγωνάκια που κρύβουν νάρκες σε µια “σκακιέρα” µε 
τετράγωνα που μοιάζουν μεταξύ τους. 

Αν αγγίξετε µε το ποντίκι σας ένα τετράγωνο και επιβιώσετε (δη- 
λαδή, από κάτω δεν βρίσκεται νάρκη), τότε τα διπλανά “ακίνδυνα” 
τετράγωνα αποκαλύπτονται, εμφανίζοντας τους αριθμούς των ναρ- 
κώὠν που συνορεύουν. Εσείς θα πρέπει να υπολογίσετε και να κρίνε- 
τε ποια τετράγωνα είναι πραγματικά “ναρκοφόρα”, ώστε να τα απο- 
µονώσετε, εμφανίζοντας τα υπόλοιπα. 

Το παιχνίδι δεν είναι τόσο πολύπλοκο όσο ακούγεται και παίζεται 
συνεχώς µε ολοένα αυξανόμενη όρεξη, που φτάνει στα επίπεδα 


του... εθισμού. 
Δυστυχώς, το προ- 
γραμµατάκι που βρή- 
καµε στην Απιίαα έχει 
υποτυπώδη έως απαί- 
σια γραφικά, που του 
αφαιρούν µεγάλο µέ- 
ρος της Υοητείας 
του. Αν όµως έχετε 
παίξει ΜΙΠΘΞΝΝΘΘΡΕΘΓ 
στο Ρ6Ο του φίλου 
σας και νιώθετε ότι 
πρέπει να πάρετε 
τη... δόση σας, τότε 
το παιχνίδι κάνει τη 
δουλειά του µια χαρά. 
Το παιχνίδι βρίσκεται 
ήδη µέσα στην Οο- 
πιρυ! ΙΠΚ µε την ονο- 
µασία ΜΙΝΕΘΙΝ.Ι ΖΗ. 


λέγχετε εσείς και το δεύτερο ο υ- 
πολογιστής ή κάποιος συμπα(- 
κτης. Ο σκοπός σας είναι απλός: 
είτε φτάνετε πρώτος στο τέρμα 
της διαδρομής, έπειτα από τρεις 
γύρους, είτε κάνετε ό,τι µπορεί- 
τε, ώστε να µην τερματίσει ο ᾱ- 
ντίπαλος! 

Το παιχνίδι σας επιτρέπει να 
παίξετε ένα μίνι “πρωτάθλημα” ε- 
νός, δυο, τεσσάρων ή ακόµη και 
οκτώ αγώνων. 

Οι νικητές κάθε αγώνα δέχο- 
νται χρηματικά βραβεία, τα οποία 
μπορούν να ξοδευτούν µε διάφο- 
ρους τρόπους: να αγοράσετε έξ- 
τρα “τούρμπο” για τη µηχανή σας, 
έναν εκτοξευτή πυραύλων, ειδικά 
λάστιχα ἡ πανοπλίες. 

Το τι επιλέγετε κάθε φορά ε- 
ξαρτάται απὀ τον τρόπο µε τον 
οποίο οδηγείτε και τη στρατηγική 
που καταστρώνετε. 

Ο πολεμικός σας εξοπλισμός 
αποτελείται απὀ τρία οπλικά συ- 
στήµατα. Εχουμε ένα αυτόματο 
ἰ56Γ, πυραύλους και έναν επι- 
βραδυντή που μειώνει την ταχύ- 
τητα του αντιπάλου. Αν και απαι- 
τείται µια στοιχειώδης στρατηγι- 
κή, δεν χρειάζεται να το παρακά- 
νετε: το παιχνίδι απαιτεί κυρίως 
αντανακλαστικά, ταχύτητα και 
σπασμωδικές κινήσεις. 

Ο υπολογιστής, αντίθετα µε 
άλλα παιχνίδια, είναι υπολογίσι- 
μος αντίπαλος και διαθέτει 10 ε- 
πίπεδα δυσκολίας (αλλά όπως 
πάντα ο ανθρώπινος αντίπαλος 
είναι που κάνει το παιχνίδι πιο 
συναρπαστικό). 

Ο χειρισμός είναι αρκετά α- 
πλός, αν και ασυνήθιστος. Το 
παιχνίδι, αν και ρυβίίο ἀοπιαίη, εἰ- 
ναι άρτιο και παίζεται ευχάριστα, 
αν και απλοϊκό σε ορισμένα του 
σηµεία (απαγορεύεται π.χ. να πα- 
τήσετε το γρασίδι). 

Θα σας κρατήσει ευχάριστη συ- 
ντροφιά και θα μειώσει το ποσο- 
στό της αδρεναλίνης σας. 


ΙΤΙΤΤΊΙΕ 


τος 1.8 


όν. "Ομοκ” στα γερμανικά σηµαίνει “ρίχνω µια 
ιωκ ματιά”. Ενα πρόγραµµα λοιπόν µε ένα τέ- 
πώ τοιο όνομα δεν είναι τίποτε άλλο απὀ ένα 
πρόγραµµα που "ρίχνει ματιές” σε αρχεία παντός εἰ- 
δους. Σας φαίνεται ανόητο; κι όµως, µόλις ασχολη- 
θείτε µαζί του, θα απορήσετε πώς ζούσατε χωρίς 
αυτό μέχρι τώρα. 

Το "Εμοκ” λοιπόν δεν είναι τίποτε άλλο από ένα 
πρόγραµµα που βλέπει. Στην πραγματικότητα, πρό- 
κειται για µια προέκταση της επιλογής “ΦΠΟΝ 
Ώουυπιεπί” του ΕΜ, την οποία άλλωστε αντικαθι- 
στά πλήρως. Με άλλα λόγια, απὀ τη στιγµή που κά- 
νετε την εγκατάσταση του προγράµµατος, θα εµφα- 
νίζεται κάθε φορά που θα κάνετε διπλό κλικ σε ένα 
αρχείο που δεν έχει την προέκταση «ΡΒΑ ή 'ΤΟς. 
Βέβαια, δεν κάνει µόνο αυτά που έκανε η παλιά επι- 
λογή. Το ΑµοΚ δεν έχει κανένα απολύτως πρόβλη- 
μα να επεξεργαστεί το αρχείο που βλέπετε στην ο- 
θόνη σας µε τη βοήθεια εἰδικών φίλτρων, ώστε να 
δείτε ακριβώς αυτό που κρύβεται πίσω από τις 
ΑΦΟΙΙ... ασυναρτησίες. Μπορείτε ακόµη να δείτε τα 
αρχεία σε δεκαεξαδικό {οΓγπιαί, χρησιμοποιώντας τα 
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ΜΗ. 


περισσότερα απὀ τα πληκτρολόγια για να µετακινεί- 
στε µέσα στο κείµενο και να πραγµατοποιείτε τις 
μετατροπές που χρειάζονται. Επίσης, το µοΚ δεν 
έχει κανένα πρόβλημα να “δει” τις περισσότερες 
απὀ τις εικόνες - αρχεία που έχετε, αρκεί να κάνετε 
δυο φορές κλικ στο αντίστοιχο αρχείο. Η διαδικασία 
εγκατάστασης είναι πανεύκολη (το συνοδευτικό αρ- 
χείο - κείµενο οδηγιών είναι αναλυτικό, αλλά δυστυ- 
χώς στα γερμανικά) και θα σας απαλλάξει µια και κα- 
λή από τον πονοκέφαλο του ΕΜ. 
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ΡΕΗΟάΒΑΜΜΙΝα 


νεςέ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ἅ., Ποιος θα το πίστευε ότιθα μπορούσατε να 

71] βρείτε έναν κανονικό οοπιρϊι της γλώσσας 
6 στις βιβλιοθήκες των ρυθΙίο ἀοπιαίη; Η 
ὈἱοῬ Ο, ωστόσο, δεν είναι ούτε η πρώτη ούτε η τελευ- 
ταία. Απλά έχει ένα ιδιαίτερο και πολύ ενδιαφέρον χα- 
ρακτηριστικό: είναι συμβατή µε το ΑΝΘΙ πρότυπο της 
γλώσσας. 

Ετσι, αν μαθαίνετε Ο σε κάποιο σύστηµα που χρησι- 
µοποιεί το ἰαηαάαΓά ΑΝΕΙ, δεν είναι ανάγκη να αγορά- 
σετε κάποιο συμβατό για να κάνετε τις εργασίες σας. 
Οι δυο δισκέτες µε τη γλώσσα θα σας βολέψουν µια 
χαρά, χωρίς κανένα επιπλέον κόστος. 

Η δεύτερη δισκέτα συνοδεύει την πρώτη και περι- 


ΟὈΕΝΕΙΟΡΜΕΝΙΤ 


λαμβάνει τις περισσότερες από τις πιο συνηθισμένες 
ρουτίνες που χρησιμοποιούνται στην Απιίσα, όπως επί- 
σης και βοηθητικές οδηγίες. 

Εάν θελήσετε να συνεννοηθείτε µε τον ίδιο το συγ- 
γραφέα της γλώσσας και τον "φιλοδωρήσετε” µε την 
αµοιβή συνδρομής, θα σας εφοδιάσει µε µια νέα έκδο- 
ση του οοπιρίθί, µε περισσότερες λειτουργίες, όπως 
για παράδειγµα Β!ί ἀαία Πεἰάς, Ποαίίπα ροίπί αηἰηπιθίο, 
πληρέστερο πιαπυαἰἱ οδηγιών, περισσότερες εντολές 
και αρκετές ακόµη βιβλιοθήκες. Αξίζει τον κόπο, έτσι; 
Το πρόγραµµα διατίθεται απὀ την ΡΌ 9οΗ, 1 Βηγαπί 
Ανεπιυθ, Φουἱπθηά-οη-Φθ8, Ε55ΕΧ 991 2ΥΏ, 0702 
466933. 


ΥΙΟΕΕΝΟΕ 
(57) 


τὰ Ἂ Ενα παιχνίδι Ρυβρίίο 
πο Ὀοππαίῃ που δεν είναι 
«γραμμένο σε 9ΤΟ5 ή 


ΞΕυΟΚ είναι σίγουρα κάτι σπάνιο. 
Τι έχετε λοιπόν να πείτε, αν µάθετε 
ότι το ΝΜΙοἰθποθ είναι και 5Ποοί ᾿Θπι 
υρ; Δεν θα το πιστεύετε. Το παιχνί- 
δι είναι θαυμάσιο και θα μπορούσε 
κάλλιστα να σταθεί µε πολύ µεγά- 
λες αξιώσεις στους Πίνακες επιτυ- 
χιών. Το διαστηµοπλοιάκι σας κι- 
νείται άνετα και µε ταχύτητα, ενώ 
το 5οΓοΙ(Πᾳ είναι επαγγελματικού ε- 
πιπέδου - αν μάλιστα είστε περισ- 
σότερο παρατηρητικός, θα ξεχωρί- 
σετε ένα διακριτικό ρ8Γ8ΙΙΧ 


Μέχρι τώρα παίζατε τα ϱαπΠες των άλλων... 
Μήπως ήρθε η ώρα να παίξουν οἱ άλλοι τα 


δικά σας φαπιες; 


΄Ἠρθε π ώρα να πάρουν οι ιδέες σας σάρκα και οστά. Ἡ δρίη ΡοβΏνατε, το πρώτο 10090 ελληνικό «οὔΏνατε Ἀουςε, ζητά να έρθει 
σε επαφή µετους Έλληνες Ραπιεις, Παεκετς ή προγραμματιστές. Τα µόνα προσόντα που απαιτούνται είναι: 
5 Γνώση και χρήση γλώσσας μηχανής 68000, 80Χδό ή Ζ80 ή γλώσσας Ο. 
5 Γνώση λειτουργικού συστήµατος ενός από τους υπολογιστές 


1) ΙΒΜ ΡΟ και συµβατοί 
2) Οοπιπιοάοτε Απιίρα 
3) Απιριταὰ 6128 


» Αστείρευτες Ιδέες και αρκετός ελεύθερος χρόνος. 


Σαν αντάλλαγμα, π δρίπ δοβΏννατε σας προσφέρει εργασία ως στελέχα προγραμµατιστικών οµάδων, χρηματική αμοιβή 
και, φυσικά, την ευκαιρία να γίνετε διάσημος ανάμεσα σε Έλληνες και ξένους ϱαπιετο. 


Δεν έχετε παρά να ζητήσετε τον κ. Γιώργο Κυπαρίσσα 


στα τπλέιρωνα 9241714 - 6 και ώρες 2-5 μ.μ. 


ΦΟ ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19982 


8οΓΟΙΙΠΦ στο βάθος. Τα 5ρήΐθς είναι 
σχεδιασμένα µε µεγάλη προσοχή 
και μοιάζουν σε µεγάλο βαθµό µε ε- 
κείνα του Χθποη 2. Ενα από τα κα- 
λύτερα παιχνίδια που κυκλοφορούν 
στον 9Τ στο χώρο των ΡΏΌ. Μόλις 
το βρείτε, κάντε το αµέσως 
αον/πΙοβαϊ(πα! 


ΡΕΜΟΣ 


ΙΜΛΟΙΝΑΠΟΝ ΡΕΝΟ 
(57) 


Ἕνα πιθρ8άθπιο µε τα 
Ι όλα του. Έντεκα δια- 

᾿φορετικά 4θπιος περιέ- 
χονται σε ένα πακέτο, τα οποία, 


για να σας αποκαλύψουν τα µυ- 
στικά τους, θα πρέπει να τα ανα- 
ζητήσετε µέσα σε έναν κόσµο 
που θυμίζει το 6αάανεΓ. ΜΗ νο- 
µίζετε ότι είναι εὔκολο. 

Θα χρειαστείτε σίγουρα ένα 
χάρτη! Όµως, το αποτέλεσµα θα 
σας αποζημιώσει. 

Τα υπο-άςθπιο είναι συνήθως 
τρισδιάστατα, ενώ περιλαμβάνε- 
ται και ένα 5ποοϊ ᾽επι Ιρ (το ο- 
ποίο βέβαια δεν είναι κι ό,τι καλύ- 
τερο έχετε παίξει). Μια πολύ κα- 
λή δουλειά απὀ την προγραµµα- 
τιστική οµάδα ἴπθ Ὠγπαπιίο Ώμο, 
η οποία βέβαια δεν φτάνει στην 
κορυφή, αλλά στέκεται πολύ κα- 
λά στις προτιμήσεις µας λόγω 
κυρίως του όγκου της. 


---- Πιώιώώι6 


Ἐ μα αλλαλλλὐἡ κά ο - 


η. ντο. 
ΑΝΙΜΝΑΛΠΟΝ 
(ΑΜΙΞΑ) 


νο. Το Τί Του Απίπιαϊίοη 

Ξ είναι ένα διάσημο όνο- 
πώ μα; πρόκειται για ένα 
φιλμάκι - ἄθπιο, δημιουργημένο εξ 
ολοκλήρου από υπολογιστή, το ο- 
ποίο βραβεύτηκε για την έξοχη 
δουλειά των γραφικών του. Ηρωάς 
του είναι το ΤίΠ Του, ένας µεταλλι- 
κὀς άνθρωπος - ορχήστρα που 
δεινοπαθεί στα χέρια ενός μικρού 
αγοριού που το δέχεται σαν δώρο 
απὀ τους γονείς του. Τα μικρά παι- 
διά είναι συνήθως πολύ βάρβαρα 
µε τα παιχνίδια τους, και ο ΤίΠ 
ΤΟΥ... τρέχει για να σωθεί. Επειτα 


σας 


από µια µικρή "καρτουνίστικη” κα- 
ταδίωξη, ο φίλος µας βρίσκει επι- 
τέλους καταφύγιο κάτω απὀ έναν 
καναπέ, για να διαπιστώσει τελικά 
ότι ο καναπές... κατοικείται ήδη 
από άλλα παιχνίδια - οµοιοπαθείς, 
που τρέχουν να κρυφτούν από το 
μικρό τερατάκι. Το ἀθπιο δεν Φφιλο- 
δοξεί φυσικά να προσεγγίσει το 
πρωτότυπο, µια και ο υπολογιστής 
που χρησιμοποιήθηκε ήταν ο πα- 
νάκριβος και απλησίαστος ΒΙΧάΓ. 
Όμως, το αποτέλεσµα της µετα- 
τροπής εἶναι πολύ καλό και κάνει 
το ἄΕΠΙΟ άξιο της προσοχής σας 
και της συλλεκτικής σας µανίας. 
Να που σιγά σιγά η Απιίαα φτάνει 
το ΒΙΧΓ. (Ε, καλά, ας υπερβάλου- 
με και λιγάκι.) ἅ 


με ειορυν 21 ΝΕ 
και... ξξεχαστετους σκῶηµήρους δισκους!!! 


9 Τώρα οι υπολογιστές Ι«ΑΡΟΣ έρχονται 
µε Πορι:εϊςσα] ἀτίνο 3.5 που δέχεται 
ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 9.5 των 21 ΜΒΡΙΙΙ 
Το Ποριεϊςα] ἀτγίνο δίνει τη δυνατότητα 


αποδήκευσπς άπειρων δεδοµένων 
Χωρίς τους περιορισμούς των σκλπρών δίσκων. 


Ιδανικό για ΒΑΟΙΚ-Ι)Ρ και αποθήκευσπ 
μεγάλων αρχείων. 


Μ των 1-44 ΜΕ. 


Εύκολο στην τοποθδέτπσπ. Με διαστάσεις ενός 
κοινού ἀτίνο 3,5. 


ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΣΤΗΝ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 


ΣΑΓΙΟΓΗ - 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΜΙ«ΠΟΡΟΙΙ5 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΟΛΗΣΗ: ΤΗΛ. 52.530 .742-3-4 


. ΑΟΗΝΑ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49 - ΤΗΛ. 36.41 911, 36.41 18 


. ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34 - ΤΗΛ. 42 97 176 
. ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 - ΤΗΛ. 80 85 858 


Ειδιειςές τιµές 
ντα χκςατώλκΧοιρς 


ΡΙχΧΕι ΙΟΥΝΙΟΣ 199291 


Οι 


Φ2 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 


πήρχο κάποτε µια εποχή που µε τη λέξη 
"υπολογιστής” εννοούσαµε µεγαθήρια µη- 
χανήµατα, τα οποία επεξεργάζονταν πλη- 
ροφορίες σε μεγάλους οργανισμούς και 
επιχειρήσεις, καθώς και στις ταινίες τύ- 
που "8π1θς Βοπα”. Σήµερα όµως θρίσκουµε υπολογι- 
στές παντού: στα αυτοκίνητα, στις φωτογραφικές µη- 
χανές, στα ηλεκτρονικά παιχνίδια, στις οικιακές συ- 
σκευές. Υπάρχουν υπολογιστές που χωράνε στην τσε- 
πη µας, που τοποθετούνται επάνω στο γραφείο µας, 
καθώς και υπολογιστές που γεμίζουν ένα δωμάτιο. Το 
κόστος τους ποικίλλει και κυμαίνεται από μερικές χι- 
λιάδες δραχμές έως και εκατομμύρια. Ανεξάρτητα ὁ- 
µως από αυτά, όλοι τους έχουν δύο κοινά χαρακτηρι- 


άγνωστες 
λέξεις... 


στικά. Πρώτον, ο υπολογιστής είναι µια μηχανή για ε- 
πεξεργασία πληροφοριών. Αυτό το επιτυγχάνει επε- 
ξεργαζόµενος σύμθολα (γράμματα, αριθμούς) που α- 
ναπαριστούν πληροφορίες. 

Δεύτερον, οποιαδήποτε επεξεργασία και να κάνει έ- 
νας υπολογιστής, κατευθύνεται από ένα σύνολο λε- 
πτοµερών, θήµα προς θήμµα, οδηγιών, που καλούνται 
πρόγραµµα. Αυτά τα δύο κοινά χαρακτηριστικά είναι 
καθοριστικά στην επιστήµη των υπολογιστών. Επειδή 
ο υπολογιστής είναι µια μηχανή επεξεργασίας πληρο- 
φοριών, η επιστήµη των υπολογιστών είναι αυτή που 
επεξεργάζεται πληροφορίες. 

Εφόσον ο υπολογιστής κατευθύνεται από ένα σύνο- 
λο λεπτομµερών οδηγιών, η επιστήµη των υπολογιστών 
καταγίνεται µε αλγορίθμους - σύνολα οδηγιών και ε- 
ντολών - τους οποίους φέρει σε πέρας επεξεργαζόµε- 
νη πληροφορίες. Μια σειρά από έννοιες χρησιµοποι- 
ούνται στην Πληροφορική. Ας δούµε μερικές από αυ- 
τές. 

ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ: Σημαίνει γεγονότα και ιδέες, ανε- 
ξάρτητα από τη µορφή µε την οποία αναπαριστώνται. 

ΦΥΜΒΟΙ 5: Προκειμένου να εκφράσουµε µια πληρο- 
φορία, χρησιμοποιούμε φυσικά πράγματα, όπως γράµ- 


µατα, λέξεις, ήχους, που καλούνται σύμθολα. 

ΌΑΤΑ: Χρησιμοποιούμε τη λέξη ααί8 για να καθορί- 
σουµε πληροφορίες που παριστάνονται από συντετµη- 
µένα σύμθολα, τα οποία ο υπολογιστής µπορεί να ε- 
πεξεργαστε(. 

Ο κόσμος της επιστήµης των υπολογιστών χρησιµο- 
ποιεί συνήθως τις λέξεις αθία και ἰπίοιπιΒίίοπ σχεδόν 
για τον ίδιο σκοπό 

Για να είµαστε όµως ακριθείς, θα πρέπει να χρησι- 
μοποιούµε τη λέξη ααί8 για να δώσουμε έµφαση στα 
ίδια τα σύμθολα, σε αντίθεση µε τη λέξη ἱπίοιπιΒίίοη 
που Θα πρέπει να χρησιμοποιούμε όταν θέλουμε να 
δώσουμε έµφαση στο περιεχόµενο 

ΟΑΤΑ ΡΗΟΟΕΘΘΙΝΑ και ΦΥΜΒΟΙ ΜΑΝΙΡυΙΑΤΙΟΝ 
Είναι άλλες δύο έννοιες που μπορούμε να χρησιµοποι- 
ήσουµε για να εξηγήσουμε τι κάνει ένας υπολογιστής 
Ο Η/Υ µπορεί να επεξεργαστεί κάθε είδους σύμθολα, 
τα οποία μεταφράζονται σε ηλεκτρικά σήματα. Με τη 
σύγχρονη τεχνολογία, τα περισσότερα είδη συµθόλων 
μπορούν να μεταφραστούν 

Επιπλέον, φωτογραφίες, σχεδιαγράµµατα, ήχος και 
μουσική επεξεργάζονται από τον ηλεκτρονικό υπολο- 
γιστή 

Μερικά παραδείγματα επεξεργασίας στοιχείων ακο- 
λουθούν. 

ΑΡΙΘΜΗΤΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΙ: Οι αριθμοί από 0 
έως 9 είναι σύµθολα και μ᾿ αυτούς οι υπολογιστές 
μπορούν να κάνουν αριθμητικές πράξεις πολύ γρήγο- 
ρα και µε µεγάλη ακρίθεια. Λανθασμµένη θεθαίως είναι 
η εντύπωση πως ο υπολογιστής κάνει µόνο λογαρια- 
σμούς. 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ: Εισάγετε το γράµµα 
σας, κείµενο, άρθρο ή θιθλίο στον υπολογιστή, µε τη 
θοήθεια ενός προγράµµατος επεξεργασίας κειµένου. 
Κατόπιν το διορθώνετε, προσθέτετε ή αφαιρείτε τµή- 
µατά του. 

Όταν το τελικό κείµενο ανταποκρίνεται στις προδια- 


γραφές σας, µπορείτε να έχετε ένα πολύ καλό αντί- 
γραφό του µε τη θοήθεια του εκτυπωτή. 


όλλο 
η, 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ: Αν µη τι η οθόνη ενός υπολογι- 
στή είναι µια άριστη συσκευή για να παίξετε το παι- 
χνίδι που θέλετε. Οι υπολογιστές σήµερα χρησιµοποι- 
ούνται πολύ σε ηλεκτρονικά νἰάθο παιχνίδια 

ΟΟΝΤΒΟΙ ΜΑΟΗΙΝΕΣ: Οι υπολογιστές μπορούν να 
κατευθύνουν άλλα μηχανήματα. Για παράδειγµα, σύγ- 
χρονα μοντέλα αυτοκινήτων χρησιμοποιούν έναν µι- 
κροὐπολογιστή για να ελέγχουν και να κάνουν συντή- 
ρηση στη µηχανή διαρκώς, ενώ το αυτοκίνητο κινείται 

Με τον τρόπο αυτό θελτιώνεται και θελτιστοποιεί- 
ται η συμπεριφορά της µηχανής, ελαττώνεται η κατα- 
νάλωση σε θενζίνη, καθώς και η µόλυνση του περιθάλ- 
λοντος. 

Εξάλλου, κατευθυνόµενα από Η/Υ ρομπότ κάνουν 
δύσκολες και σύνθετες (συχνά δε και επικίνδυνες) ερ- 
γασίες, στη θιοµηχανία, στο θυθό θάλασσας, στο 
διάστηµα κ.α 

Υπάρχουν θεθαίως, εκτός από τους εξειδικευμένους 
υπολογιστές και εκείνοι που χρησιμοποιούνται, ως ευ- 
έλικτοι, σε περισσότερες εφαρμογές 

Ως τέτοιου τύπου θα μπορούσαμε να χαρακτηρίσου- 
µε τους προσωπικούς, που µε την πλειάδα προγραμ- 
µάτων που υπάρχει γι’ αυτούς προσφέρουν στο χρή- 
στη ευκολίες και υπηρεσίες σε πάρα πολλούς τοµείς 

Ως συμπέρασμα, Θα λέγαμε ότι ο υπολογιστής δεν 
αποτελεί πανάκεια, αλλά αντίθετα είναι ένα πιστό όρ- 
γανο στα χέρια µας 

Για την ώρα, καθώς ο τοµέας της τεχνητής νοηµο- 
σύνης δεν έχει αναπτυχθεί αρκετά για να διαθέτουμε 
ρομπότ σαν αυτά που περιέγραφε στις ιστορίες του ο 
µακαρίτης ο Ασίμωφ, ένας υπολογιστής µπορεί να κά- 
νει µόνο ό,τι του πούμε να κάνει 

Ενας υπολογιστής είναι, τελικά, τόσο κουτός ή τό- 
σο έξυπνος όσο ο άνθρωπος που τον προγραμματίζει. 

ἒ 


υς 
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Ἰκο)λίπρ 


εια σας και πάλι, φίλες και φίλοι του 

ΞρθοίΓωπι. Το να γνωρίζει ο καθένας µας 

κάποια μικρά μυστικά για το “μηχανάκι” του 

αποδεικνύεται πολύ χρήσιμο, διότι έτσι µα- 

θαΐνει να ξεπερνά τα αρχικά εµπόδια και να 

θαδίζει προς την ολοκληρωμένη γνωριμία 
με τον υπολογιστή του. 

Μια περιοχή µνήµης του 9ρθοίτωπι καταλαμθάνεται 
από τη ΒΟΜ. Πρόκειται για την περιοχή από τη διεύ- 
θυνση Ο έως και 16383, τα πρώτα 16 Κ δηλαδή. Εκεί 
υπάρχει αποθηκευμένο ένα πρόγραµµα που µε το που 
ανάθουµε το 9ρθοΐυπι αναλαμθάνει να κάνει ένα σωρό 
δουλειές. Από το να ελέγχει ποιο πλήκτρο πατήσαµε, 
µέχρι το φόρτωμα και σώσιμο, αλλά και το τρέξιμο των 
προγραμμάτων ΒΑΘΦΙΟ. Η περιοχή αυτή, όπως λέει και 
το όνομά της, προορίζεται µόνο για διάθασµα, δεν 
μπορούμε δηλαδή να αλλάξουμε τα περιεχόμενά της. 


Ευτυχώς, δηλαδή, γιατί ειδάλλως µάλλον ζημιά θα κά- 
νουµε παρά καλό. Το πρόγραµµα της ΒΟΜ χρησιµοποι- 
εί κάποια µέρη της ΒΑΜ,τΤης µνήµης διαθάσµατος/εγ- 
γραφής δηλαδή, για να κρατάει “σημειώσεις”. Η διάτα- 
ξη της µνήµης στον 48 Κ Ἀρθοίτωπι, πάνω από τη 
ΒΟΜ, έχει ως εξής: Από 16384 έως και 23295 εἶναι η 
περιοχή όπου αποθηκεύεται η οθόνη. Από 23296 έως 
και 23551 υπάρχει ο Ὀυήθι του εκτυπωτή, µια περιοχή 
που χρησιμοποιεί ο εκάστοτε συνδεδεμένος εκτυπω- 
τής για ν᾿ αποθηκεύσει προσωρινά κάποια δεδοµένα. 

Η περιοχή από τη διεύθυνση 23550 έως την 23754 
περιλαμθάνει τις λεγόμενες "μεταθλητές του συστήµα- 
τος”, τις σημειώσεις δηλαδή που, όπως είπαµε, κρατά- 
ει το µόνιµα εγκαταστηµένο στη ΒΟΜ πρόγραμμα. 
Αξίζει να εξετάσουμε κάποιες από αυτές τις διευθύν- 
σεις της περιοχής των µεταθλητών του συστήµατος, 
καθώς περιέχουν πληροφορίες χρήσιμες, ή μπορούμε 


Ρε ΤΕ ΙΝ 


ΜΕΡΟΣ 3ο 
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Γεννήθηκε το 1982. Σαν την Κάµπια, πέρασε ποββά στάδια μεταμόρφωσης. Έφτασε στο απόγειο της ύπαρξής του, αββά ποτέ δεν 
έπεσε, δεν ξεχάστηκε. Δεν κυριαρχεί πβέον, δεν έχουµε αυτήν την αυταπάτη. Στο άκουσµα της Λέξης “ερεείγμπι” θυμόμαστε µε 
νοσταβγία το μαύρο κουτί, το ουράνιο τόξο, τα Λαστιχένια πλήκτρα. Ἠταν ίσως ο μοναδικός υποβογιστής µε υυχή. 


ο του θεόδωρου Δεθεβέγκα 


να µεταθάλουµε τα περιεχόμενά τους, για δικό µας ό- 
φελος. 

Η διεύθυνση 23560 περιέχει έναν αριθµό που δηλώ- 
γει σε πεντηκοστά του δευτερολέπτου το χρόνο που 
µεσολαθεί από το πάτηµα ενός πλήκτρου µέχρι να ε- 
παναληφθεί - όσο πιο µικρή η τιµή τόσο πιο λίγος χρό- 
νος απαιτείται. Αν κάνουμε ΡΟΚΕ τη διεύθυνση αυτή 
μο Ό, τότε πρέπει να σηκώσουμε το δάχτυλο από το 
πλήκτρο και να το ξαναπατήσουµε 

Βλέπουμε λοιπόν πώς καθεµία από αυτές τις διευ- 
θύνσεις διαθάζεται µε ΡΕΕΚ (π.χ. ΡΒΙΝΤ ΡΕΕΚ 23562) 
και µεταθάλλουμε τα περιεχόμενά της µε ΡΟΚΕ (π.χ. 
ΡΟΚΕ 23565, 10). Μερικές µεταθλητές καταλαμθάνουν 
περισσότερα από 1 Ὀγίθς - ή αλλιώς θέσεις - στη µνή- 
μη. 

Ετσι, οι τιµές που αποθηκεύονται σ᾿ αυτές είναι δια- 
τεταγµένες ως µέρη ενός αριθμού που απαιτεί περισ 
σότερα από 8 Οἱ (Ί Ὀγίθ), για να εκφραστεί (δηλ. ο 
αριθµός είναι μεγαλύτερος του 2598) 

Το σύνηθες είναι να χρειάζονται 2 Ὀγίθς, οπότε και 
οι αριθμοί που μπορούν να αποθηκευτούν είναι Ί6μπι- 
τοι (από 0 - 655359). Οταν εκφράζουμε έναν αριθµό µε 
2 Ὀγίθδ, τον χωρίζουµε σε δύο µέρη ή ψηφία, το λιγό- 
τερο σηµαντικό και το περισσότερο σηµαντικό. Ιδού 
ένα προγραμματάκι, για να θρίσκουµε το λιγότερο και 
το περισσότερο σηµαντικό ψηφίο ενός αριθμού από τ 
0 έως το 65535: 

10 ΙΝΡΟΤ ΝυΜ 

201 ΕΤ ΗΙΞ ΙΝΤ (ΝΟΜ/256) 

30ΙΕΤΙΟΝ - ΝυΜ - ΗΙ’256 

40 ΡΒΙΝΤ | ΟΝΝ, ΗΙ 


Με λίγα λόγια, το γινόμενο του περισσότερου σηµα- 
ντικού ψηφίου µε το 256, συν το λιγότερο σηµαντικό 
ψηφίο, µας δίνει τον αριθµό. Εναλλακτικά, µπορείτε να 
δώσετε: ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ χχχχχ: ΡΒΙΝΤ ΡΕΕΚ 23670 
ΡΗΙΝΤ ΡΕΕΚ 23671, όπου "χχχχχ” είναι ο αριθµός που 
θέλετε να εκφράσετε µε δύο Ὀγίθς. Ας δούµε πού θα 
μπορούσε να χρησιµοποιηθεί αυτό. Στις διευθύνσεις 
23606 και 23607 υπάρχει αποθηκευμένη µια τιµή, που 
δείχνει 256 διευθύνσεις χαμηλότερα από τη διεύθυνση, 
στην οποία υπάρχει το σετ χαρακτήρων που εµφανίζε- 
ται στην οθόνη 

Αν θελήσουµε να χρησιμοποιήσουμε κάποιο διαφο- 
ρετικό από αυτό που προσφέρει ο υπολογιστής (και το 
οποίο θρίσκεται στη ΒΟΜ), κάνουμε τα εξής: Αρχικά 
χρειαζόμαστε ένα έτοιµο σετ ή φτιάχνουμε το δικό µας 
µε κάποιο πρόγραµµα ζωγραφικής 

Ενα πλήρες σετ έχει µέγεθος 768 Ὀγίθς. Το φορτώ- 
νουµε σε µια υψηλή και ασφαλή θέση µνήµης της 
ΒΑΜ, π.χ. στις 60000. 

Για να εµφανίζεται στην οθόνη ό,τι τυπώνουµε µε 
αυτό το νέο σετ, χρησιμοποιούμε το παρακάτω προ- 
γραμµατάκι: 

10 ΒΑΝΩΟΜΙΖΕ (60000 - 256) 

20 ΡΟΚΕ 23606, ΡΕΕΚ 23670 

30 ΡΟΚΕ 23607, ΡΕΕΚ ο3671 

40 ΡΒΙΝΤ “ΝΕΝΝ ΟΗΑΒΑΟΤΕΒ 9ΕΤΙ” 

Με ΡΟΚΕ 23606,0 και ΡΟΚΕ 23607,60 όταν ερχόµα- 


ΖΧ θρεοίιπι-εὦ 


στε στο παλιό, γνώριμο σετ χαρακτήρων του 
Ἀρθοίτωπι. Στη διεύθυνση 23609 η τιµή που περιέχεται 


εκεί καθορίζει σε πεντηκοστά του 
δευτερολ για την οποία ηχεί το Ὀθθρθγ, όταν 
πατάµε κάποιο πλήκτρο 

ΟΦ 


Ενας ενδιαφέρων τ 


τη χρονική διάρκεια 


ος, μια να αλλάξουμε τη ροή 
α δώσουμε 4Ο0ΟΤΟ "αριθμό 
ι λ κα. με τα περιεχόμενα τριών 
ΡΟΚΕ 23618, λιγότερο σηµα- 
ΡΟΚΕ κα περισσότερο 
σηµαντικό ψ γραμμής όπου θέλουμε να µετα- 
φερθούµε: ΡΟΚΕ 23620 αριθµός της εντολής µέσα στη 
συγκεκριμένη γραµµή. Για να θρούµε το µέγεθος του 
προγράµµατος ΒΑΡΙ6Ο, που υπάρχει ανά πάσα στιγµή 
στη µνήµη, δίνουμε το εξής 

ΡΒΙΝΤ ΡΕΕΚ 23653 -- 256 " ΡΕΕΚ 23654 - 23755 

ὁ τη στιγµή που “ανοίγουμε” το Φρθοίυπι, ένα ε- 
τερικό ρολόι αρχίζει να µετράει το χρόνο. Το µέτρη- 

υτό σταματάει µόνο όταν συµθαίνουν διάφορες 

κ ς όταν ηχεί το φορτώνουµε ή 


9 
γραμμής 
ΑΗ 
ηφίο της 


. όπως ὈΘΘ/ΘΠ, 


που ανάψαµε τον υπολογιστή µας (µε τις ανωτέρω 
προὐποθέσεις) σε δευτερόλεπτα, δίνουμε τα εξής: 
ΡΗΙΝΤ (ΡΕΕΚ 23675 -- 256 " ΡΕΕΚ 23673 -« 65536 ” 
ΡΕΕΚ 23674)/50 

Αυτά όµως για την ώρα. Περισσότερες χρήσιμες 
πληροφορίες, µυστικά και συµθουλές στο επόμενο τεύ- 
χος. Μέχρι τότε να 'στε καλά και να προσέχετε το 
ΦρθοίΓωπῃ σας! ἕ 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 199295 


πο [ἳννανο 
Εουτῖσιιο 


9 Τώρα µπορείτε και εσείς να 
αποκτήσετε µερικά από τα παιχνίδια 
των ονείρων σας, χωρίς να θγείτε 
καν απ’ το σπίτι σας 


9 Κάθε µήνα στις σελίδες 

αυτές θα θρίσκετε µερικά από 

τα καλύτερα οοπηρυίθ/ 08ΠΠΘΡ, 

τα οποία µπορείτε να παραγγείλετε 


9 Γώς; 
Απλά συμπληρώστε το κουπόνι 
και στείλτε το στη διεύθυνση 


ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ ΦΟΕΤΜΗΑΗΕ ΒουΤΙΩυύΕ) 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Ἠρθε η άνοιξη 
στην 
ΡΙΧΕΙ οΟΕΤΝΑΚΕ 
ΡΟῦΤΙΟΟΕ 


Ανοιξιάτικες 
Ευκαιρίες 
και 
Προσφορές 


ΚΑΠ..ΤἘΗΛΕΦΩΝΙΙΚΕΣ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΣΤΟ 5601761 


ΚΑΙ Η ΠΑΡΑΛΟΣΗ 


ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ! 


(ΟΜΜΟΡΟΒΕ ΡΙΚ | 


ΑΙΟΑΘΟ8.-- νεος κο 1200 
ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΛΙ Ι.00.................... 1400 
ΟΑΡΤΑΙΝΕΙΖΖ -οὓ 
Ὅτχε μι μα. 1900 

ΟΜΜΟΡΟΒΗΕ 0Ας. 
ο ο ο ος 900 
πλ Ἠν ἁραβόιώ κάμει αμ 1000 
ποτ κ άαπώο τω» β00 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ 00.................... 900 
ΤΗΕ ΘΑΜΕΘ -00.................... 1.000 
ΙΕ ΦΤΟΒΜ -00.............. τις 000 
ΤΗΕΘΕΕΡΟΟ.--- κκ. 1000 
ΝΥΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ 00... 600 

ΑΜΟΤΗΑΒΌ ΒΙΟΚ 
ΤΙΘΕΒ ΒΟΑῦ -ΑΓ................... 1100 
ΕΝΙΙΘΗΤΕΝΜΕΝΤ ΌΖυ]ο ΙΙ ΑΡ ......1.600 
ΠΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΌ......... 600 
6ΡΑΟΕ ΒΑΟΕΒ ΑΌ..................... 1200 
ΕΙΙΜΑΤΟΒ ΑΌ..........ο ος. 1200 
ΜΟΤΗΟΡΛδ. ΟΕ. ο -ρόοος 1100 

ΑΜΟΤΗΑΡ 0Ας. 
ΗΙΘΗ ΦΤΕΕΙ. «ΑΟ... 900 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΒιΟ00 -ΑΟ................... β00 
ΤΗΕΏΕΕΡ «ΑΟ... 900 
ΘλΙΑΟΠΟ ΑΟ. ι--κκι 800 
ΕΛΕΗΦ ΑΟ ορ νρὰ 900 
ΙΕ0 6ΤΟΗΜ - ΑΟ... 900 
ΟΝΕΒΙΑΝΟΕΒ ΑΟ..................... 850 
ΗΟΤ ΒΟΡ ΑΟ 

Ρύ 9.20 -Ρ0 9.9 
ΝΕΝΕΗ ΜΙΝΟ «ΡΟ 6114... 1.500 
ΑΒΟΑΡΕΙΡΟ 625... 1400 
ΑΒΟΑΡΕΊΙΡΟ 625... 1900 
ΜΥΦΤΕΒΥ ΟΕ ΜΑΜΜΥ Ρο 525......3.500 
ΝΟΥΑΘΕΒ ΡΟ 614... 24800 
ΕΚΠΙΚΑ ΠΡΟΓΡΊΑΡΟ 35.........1.200 
40 ΡΟ 525ΑΝΟ 88... 2.500 
ΙΙΕΕ ΑΝΟ ΡΕΛΤΗ ΠΡΟ 8 ............. 5600 
ΑΟΕΡΗΙΘΗΙΒΜΡΡΟ................... 1500 
Οἱ 08 ΟΑΦΙΝΟΡΟ 625................. 1400 
ΑΒΟΑΌΕΙΡΟ 38... 1400 


ΦΤΒΑΤΕΑΥ ΑΑΜΕς ΡΟ 9.25............ 1.200 


όυΝΑΕΙΕ ΗύΝΤ ΡΟ 5.25... ας 1.200 


ΝΟΥΑΘΕΒ ΡΟ 3 1/2... 2.500 
ΤΒΕΑΣυΒΕ ΤΗΑΡΡΟ 5.25.......... «2,490 
ΕΝ ο τς 1.900 
ΡΟ δοςνιώνονη, 1.900 
ΞΕΟΟΝΟΕ ΟὐΤ ΑΜΙΘΑ.............. 1.400 
ΚΑΒΤΙΝΕ ΘΒΑΝΟΌ ΡΒΙΧ ΑΜΙΘΛΑ........ 1.390 
ΡΒΟΘΡΕΟΤΟΒ ΑΜΙΘΑ......ιννν... 1.200 
ΠΕ ΝΘΑΜΙΘΑ. δωρο. 1.900 
ΒΕΑΤΗΤΒΑΡ ΑΜΙΘΑ..........ν... 1.800 
ΗΙΘΗ 5ΤΕΕΙ. ΑΜΙΘΑ »1.400 
6ἱΑΟΙΑΤΟΒΣ ΑΜΙΕΑ....νιι.. 1300 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΜΙΘΑ..ιν 14590 
ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΜΙΑΑ.... 

ΕΑΘΙΕς ΝΕΡΤ ΑΜΙΘΑ..νο.. 14300 
ΑΜΕΘΑΣ ΑΜΙΘΑ...ι ο 1400 


ΟὐΤι ΑΝΡ5 ΑΜΙΘΑ 


ΓΡ ΤΟΛΜΙΟΑΑ νο ος νομος 1700 
ΤΗυΝΟΡΕΡΒ ΒιἰΑΡΕ ΑΜΙΘΑ.............. 1.900 
60ἱ9 ΟΕ ΒΕΑΙΜ ΑΜΙΘΟΑ.... η] 
ΕΥΕ ΟΕ ΗΟΒὺ5 ΑΜΙΘΑ.......νιι...... 1900 
ρα Μα ας 1400 
ΑΝΑΒΟΗΥ ΑΜΙΘΑ 

ΤΗυΝΡΕΒ 9ΤΒΙΚΕ ΑΜΙΘΑ..........ν... 1.900 
ΜΑΝΟΗΕΡΤΕΒ ΝΙΤΕΌ Απιίβα Ὀ ......1.400 
ἱΕΌ ΘΤΟΗΜ ΑΜΙΘΑ.......... 1.400 
ΥΝΑΗΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙΘΑ....ιιι. 12900 
ΤΕΒΒΟΡΟΟΕ ΑΜΙΘΑ............ν..ινν........ 11900 
ΟΕ Βἰ ΑΌΕ ΑΜΙΘΑ.......νν 1300 
ΕΧΤΕΝΟΟΒ ΑΜΙΟΑ .....ιιιι..... 1.300 
ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΌ ΑΜΙΘΑ................. 1.600 
ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜΕ ΑΜΙΘΑ.................. 1.600 
ΜΑΝ ΗυΝΤΕΒ ΙΙ -ΑΜΙΕΑ........ι....... 4.900 


ΕΑΙΙ ΕΝ ΑΝΘΕΙ -ΑΤΑΒΙ 5Τ............. 1.490 
ΒΛΑΙ ΑΤΑΗΙ ΟΤΙ 1.400 
ΒΑΤΜΑΝ ΑΤΑΒΙ ΦΤ Γ.....ι.ιιννιιι 114590 
ΟΗΑΣΕ Η.Ω ΑΤΑΒΙ 5Τ...ι 11990 


ΒΑΙΝΒΟΥΝ Ι9ἱ ΑΝΡ ΑΤΑΒΙ 9Τ Ὀ. .......1.300 
ΡυΒΡΙΕ 9ΑΤυΒΝ ΡΑΥ - ΑΤΑΒΙ. .......1.400 


ΡΗΖΝΙΟ ΑΤΑΒΙ 9Τ. .... 1700 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥΦΤΕΒΥ ΑΤΑΒΙ 57 .1.600 
ΤΗΕ ΜΟΝΟΤΕΒς ΑΜΙΘΑ ......ι.....ιι.... 19300 
ΑΙ. ΤΙΜΕ ΕΑΝΟΒΙΤΕ ΑΤΑΒΙ.............. 1490 
ΤΗΙΒΌ ΟΟὐΒΙΕΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ............... 1.900 
ΥΝΑΒΗΕΑΌ ΑΤΑΒΙ 5Τ....,ι.ν..ι ο... 1.400 
ΦΡΑΟΕ ΟυΕΕΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ.....ιιιι..... 3.000 


ΔΡΑΟΕ ΩυΕΡΤ ΙΙΙ ΑΤΑΒΙ........ι.......... 3,900 


ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕ5Τ ΙΙ ΑΤΑΒΙ.................... 3.900 
6ἱ ΑΌΙΑΤΟΒΕ ΑΤΑΒΙ........... 1.200 
ΕΧΤΕΝΘΟΒ ΑΤΑΒΙ..........ιιννω. 1.200 
ΑΗΕΝΑ ΑΤΛΒΙ.ωοο 1.900 
ΒΟΑΌ ΒἰΑ5ΤΕΒς ΑΤΑΒΙ 5Τ............ 1.200 
ΜΑΗ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ................. 1.400 
90Ε Βἰ ΑΌΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ......ιννι... 1590 
ΚΙΝΕ ΩυΕ5ςΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ.................. 4.000 
ΚΙΝ ΩὐΕ5Τ ΑΤΑΒΙ 5Τ...................... 3.000 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΤΑΒΙ..........ι... 1.400 
ΕΑΘΙ Ες ΝΕΡΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ................... 1900 
ΨΑΝ9 -ΑΤΛΗΙ ΣΤ. 1300 
ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΟ - ΑΤΑΒΙ 9Τ................... 1.900 
ΗΘΗΤ ΕΟΒΟΕ ΑΤΑΒΙ ΦΤΡ............... 1.400 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΒΒΟΙΤ 5τ......1.450 
0ΑΡΤ.Βι ΟΟῦ -ΑΤΑΒΙ...................... 1300 
ΤΗΕ ΡΕΕΡ - ΑΤΑΒΙ ........ιιιννννιινοο... 1.300 
ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΤΑΒΙ 5Τ.......... 1.600 
ΒΕΕΕΝΤΕΒΕΟ ΟΕ ΕΑΒΤΗ ΑΤΑΒΙ........ 1400 
ΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑὺ5 Αἰαή 9Τ Ὀ............... 1.290 
ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΤΑΒΙ...................... 1.900 
60ἱ.ΟΝΕΙ’5 ΒΕΩὐΕΡΤ ΑΤΑΒΙ 9Τ.....4.500 
ΟυΤιΙΑΝΟΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ.................... 1.400 
9ΡΑΟΕ ΟΩὐΕΟΤ ΑΤΑΒΙ...........ι..... 2.500 
ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕ5Τ ΙΑΤΑΒΙ.................... 3.000 
ΜΑΝ ΗΗΝΤΕΡΒ (ΝΕΝΜ/ ΥΟΒΚ) ΑΤΑΒΙ «3.500 
ΙΑ5Τ ΟὐΕΙ ΑΤΑΒΙ 9Τ....ο... 1.300 
ΤΕΒΗΒΟΡΟΒΕΡ ΑΤΑΒΙ.......................... 1.900 
ΟΗΒΟΝΟ ΟὐΕ5Τ | ΑΤΑΒΙ.................. 1.600 
9ΡΑΟΕ ΗΛΒΒΙΕΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ.............. 1700 
ΗυΜΑΝ ΚΙ ΙΝᾷ ΜΑΟΗΙΝΕ ΦΤ......... 1900 
ιΟΟΚΙΝΑ ΕΟΒΙ.ΟΝΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ........2.500 
ΚΙΝΑ ΩυΕ5Τ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ.................. 3,900 
ΜΕΝΑΟΕ ΑΤΑΒΙ.... 1.600 
ΠΙΘΗΘΤΕΕΙΓΑΤΛΕΙΙ ον 11900 


ΤΟΟΡΙΝ οὐ μολον ο ιαιδᾶ 1.000 
ΟΗΑΡΕΗΟ Ρο ιν 


ΗΟΕΝΟΕΤΟΚΙΙ -ς... 


ΝΕΥΝ ΖΕΑΙ ΑΝΡ 9ΤΟΒΥ 90 ον 
ΗΑΒΌ ΌΒΙΝΙΝ - 950... 


ΗΙΘΗ ΦΤΕΕΙ 60... 900 
ΝΕΟ ΙΕ ΜΑΝ 60... 14000 
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ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 


ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 

ά ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ ΑΝΩ 
ΠΑΡΤΕ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΑΞΙΑΣ 2.500 ΔΡΧ. 
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ΘΥΡΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑΟΕ ....10ά 
ΡΕΟΣΦΒΑΜΜΙΝα 


ΡΙΧΕι ΙΟΥΝΙΟΣ 1992 99 


ΜΟΡΕΜΡ 
Αγαπητό περιοδικό, 
2 Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου 
και ξέρω ότι αυτό που θα σου πω στο ἐχουν 
ϱ µπει ποββοί, αλλά δεν μπορώ να µην οµο- 
Λογήσω ὁτι το νέο σου ΙοοΚ εἰναι καταπβηκτικὀ, 
γιατἰ σου έδωσε µια νέα πνοή. Εδώ Και Καιρό έχω 
ἑναν Αἴαη 1040 5ΤΕ Και θέβω να πάρω ἑνα πποᾶεπι 
µε σκοπό να συνδεθώ µε την ΟοπιριἱΙηΚ. Θέβω 
Λοιπόν να µου απαντήσεις στα εξής ερωτήματα: 
α) Ποια µοντέβα θα μπορούσαν να ανταποκρι- 
θούν στις απαπτήσεις µου; 
ϐ) Πόσο κοστίζουν; 
Υ) Πού μπορώ να τα θρῶ στη θεσσαΠονίκη; 
Ευχαριστώ για το χρὀνο σου Καιτο χώρο σου. 
Μαρσέβ Χασσἰδ 
ΘεσσαΠονίκη 


Το θέµα είναι ότι δεν γνωρίζουμε τις α- 
παιτήσεις σου! Για τον ΑἰΒΓ, ωστόσο, 
5 Ἠµπορείς να συνδέσεις κάποιο εξωτερικό 
πιοᾶθπι, που µπορεί να υποστηρίζει ταχύτητες 
από 1.200 - 2.400 Ώρ5. Ακόμα, µπορεί να υποστη- 
ρίζει ΜΝΡ ή όχι! Ανάλογα λοιπόν µε το Τιθα υπο- 
στηρίζει, διαφέρει και η τιµή. Ας πούμε ότι το 
πιοάεπι υποστηρίζει 2.400 Βρ. Τότε, η τιµή του 
θα κυμαίνεται γύρω στις 40.000 δραχμές. Αν υπο- 
στηρίζει ΜΝΡ για διόρθωση λαθών, τότε η τιµή 
πετάγεται στα ύψη, φτάνοντας το διπλάσιο της 
προηγούμενης. Πού θα τα βρεις; Φυσικά, στα 
οοπηρυίθΓ 9ῃορ5 της Θεσσαλονίκης. 


| Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια. 


Ωρα να σοβαρευτούμε] 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
ο Είμαι κάτοχος µιας Απηίσα 500 που τόσα 
χρόνια τη χρησιμοποιούσα για παιχνίδια! 

Ὁ Αποφάσισα να ασχοβηθώ πιο επαγγεῆμα- 
τικά. Εχωτις εξής απορίες: 

α) Ποιες κατά τη γνώµη σου εἶναι οἱ πιο θασικές 
γλώσσες; ϐ) Ποια εἶναι τα θιθΛία απὀ τα οποία 
μπορώ να µάθω γ/ αυτές; γ) Τιχρειάζεται να ξέρω: 

1.γιανα φτιάξω παιχνίδια; 2. για να κρατάω αρ- 
χεία ασφαβείας σε δισκέτες; 

δ) Πόσο κάνει ένα ΡΠΠΙεΓ για ΑπιΙσα: 

Κ. Παπαδόπουβος 


πολλές. Μερικές από αυτές είναι η Βα5ίο, 
η Ρ85681, η 0 και άλλες. 
μες β. Μια βόλτα σε κεντρικά βιβλιοπωλεία 
της Αθήνας αρκεί για να βρεις αρκετά βιβλία για 
κάθε γλώσσα. Από κει και πέρα, βρες κάποια που 


| α. Γλώσσες προγραμματισμού υπάρχουν 


του ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1992 


ΑΛΛΕΛ ἳ εΡΑέΡΕΑ 


να απευθύνονται σε αρχάριους, όπως εσύ. 

Υ. Για παιχνίδια µε καλή γλώσσα και µε εντυπω- 
σιακά αποτελέσµατα είναι η ΑπΠος Β85ἱο και µε ᾱ- 
κόµα καλύτερα εἶναι η Ο. Για πιο σοβαρή δουλειά 
πολύ καλή είναι η Ρ8564Ι1. 

δ. Οι εκτυπωτές έχουν διάφορες τιµές, ανάλο- 
γα µε τις δυνατότητές τους. Ενας καλός ασπρό- 
µαυρος εκτυπωτής έχει γύρω στις 50.000-60.000 
δραχμές. 


Μια μνήμη δε θυμάται] 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
ο Είμαι κάτοχος µιας Απηίσα 500 Και τώρα 
τεβευταία, µου παρουσιάστηκαν ορισμένα 

ϱ µπροθβήµατα, όχι ανησυχητικά, αλβά εἰμαι 
περἰεργος να µάθω την απία. 

1) Εχω εγκαταστήσει µια µνήµη 0.5 ΜΒ µε ροΏό!. 
Μπήκα στο Οἱ! και ρύθμισα την ώρα. Αφού ἐκβεισα 
την Απιίσα, την ξανάνοιξα Και φόρτωσα το 
ΝοΓΚΟΘΠΕΙ. Αντί για ώρα µου ἐθγαβε το μήνυμα 
“Βαἴθηγ ΡᾶςΚθα ρ οἰοοκ ποῖ Γουπα”. Γιατί; 

2) Μια φορά, όταν έκανα γοσοῖ, αντί να ασπρίσει 
η οθόνη, µαύρισε γΙα µερικά δευτερόβεπτα και -- 
στερα άσπρισε πάβι. Κατόπιν µου έθγαβε το χερά-- 
κι, Γιατί; 

Επίσης, έχω και µερικές απορίες: 

α) Τιείναιτο ϱοοῖ; 

ϐ) Τα διάφορα Ιἰ5ίίπας για Απηίσα στα ΗἰΠῖς ΄Π΄ 
τς, ύ τα πβηκτροβογήσω, τι κάνω για να τα 
τρέξω; 
γ) Τι εἶναι καβύτερο: ένα δεύτερο ἀΠνε ἡ ένας 
σκἠηρός δίσκος; 

δ) Πόσο έχει ο Πιο φτηνός σκβπρὀς δίσκος και 
πόση χωρητικότητα έχει; 

Δημήτρης Δρέσιος 


ση, αν ακολουθήσεις τις παρακάτω α- 

πλές οδηγίες. Αρχικά, φόρτωσε το 

5 }ΥΝοΓΚΡΕΠΟΠΗ και κατόπιν φόρτωσε το 
ΡΓΘΙΕΓΘΠΟΘ από το ΡΓΘί συρτάρι. Οταν φορτώ- 
σει, διόρθωσε την ώρα που υπάρχει και βγες µε 
το υ5Ε. Κατόπιν, άνοιξε το 9ῃ6ί/ ή το Οἱ 1 και 
γράψε 5εἰοίοοκ 58νθ. Αυτό ήταν! Για να δοκιµά- 


| 1. Το πρόβλημά σου εύκολα θα βρει λύ- 


σεις αν όλα πήγαν καλά, γράψε 5εἰοίοοΚ Ιο8α και 
θα σου εμφανιστεί η ηµεροµηνία και η ώρα! 

2. Δε νομίζω ότι υπάρχει κάποιο πρόβλημα. 
Συνήθως, η οθόνη µαυρίζει, όταν η μνήμη του υ- 
πολογιστή είναι σχεδόν γεµάτη και απαιτείται πε- 
ρισσότερος χρόνος για να καθαρίσει. 

α. Με τον όρο Ροοί εννοούμε ότι η δισκέτα 
µπορεί να κάνει έναρξη µόνη της φορτώνοντας 
το ΑπισβΏος. β. Τα Ιδίπος που κατά καιρούς δἵ- 
νονται από τα ΗΙΠίς Ἠπ’ Τίς πρέπει να Πληκτρο- 
λογηθούν στην Αππίᾷ8 ΒΕ5ίἱο στο παράθυρο 
ΙΦήπᾳ. Επειτα, πρέπει να γράψεις ΓΙΠ στο κυρίως 
παράθυρο ή να διαλέξεις την ίδια εντολή απόὀ τα 
μενού. γ:δ. Καλύτερος βέβαια είναι ένα σκληρός 
δίσκος από όλες τις απόψεις. Εχει µεγάλη χωρη- 
τικότητα και ταχύτητα. Είναι όµως πολύ ακριβό- 
τερος από ένα ἄπΠνθ. Ενας σκληρός 20 ΜΒ κοστί- 
ζει γύρω στις 110.000-120.000, ενώ ένα ἄπνο έ- 
χει το 1/4 της τιµής του σκληρού! 


ΡΤΥ ΑΠΟΡΙΕΣΙ 
Αγαπητό περιοδικό, 
ο Είμαι ένας απὀ τους ποββούς φανατι- 
κούς σου αναγνώστες και θα ἠθεῇβα να σου 
9 κόνωτι εξής ερωτήσεις: 
1) θεα να µου πεις για το (τν, αν υπάρχουν 
παιχνίδια. Πόσο σύντομα; Καιπόσο θα κοστίζουν; 
2) Εχω διαθάσει στο τεύχος 85 για ἀήνες που εἰ-- 
ναι συµθατά µε αυτὀ. Θα υπάρξουν αυτά; Θα µπο-- 
ρούν να τρέξουν παιχνίδια σε δισκέτες της ΑΜΙΟΑ 
µε τα ἄήνες αυτά µέσωτου (0τν; 
Κυριάκος Αποστοβίδης 


1) Ηδη τα πρώτα παιχνίδια έχουν φτάσει 
στην Ελλάδα. Τις τιµές του δεν τις γνω- 
ρίζω, πάντως πρέπει να είναι τσουχτε- 

5 Ἆµῥρές. Στην Αγγλία, ωστόσο, τα 00 κοστί- 
ζουν μεταξύ 9.000 και 12.000 δραχμών. 2) Και αυ- 
τά έχουν καταφτάσει στην Ελλάδα και µέσω αυ- 
τών µπορείς να τρέξεις προγράµµατα που έχουν 
γραφτεί για ΑΠΠΙ6Α. 


ΕΝΑ ΤΕΡΑΣΤΙΟ ΓΡΑΜΜΑ 
Αγαπητό ΡΙΧ6Ι, 
Είμαι ένας νέος σου αναγνώστης που 
πρόσφατα πήρα µια Απιίσα 2000. Πιστεύω 
Φ Ἅµπως είσαι το πιο ενημερωμένο περιοδικό 
για Η/Υ. Όµως, να σου γράψω τις ερωτήσεις µου: 
1) Τι διαφορά έχουν οι απλοί εκτυπωτές (αοί 
πιβίπχ), οι θυβθΙΘ/6ἰ και οι ἱπΚ[εἰ. Ποιοι είναι οι κα- 
λύτεροι και ποιοι οἱ πιο ποιοτικοί; 

2) Σε τι χρησιμεύουν τα ΜεσθΏγίες σε έναν υ- 


ΑΛΛΕΛ Ἡ εΕΨΑβέΡΙΑ 


πολογιστή; 

3) Τι διαφορά έχουν τα 8Εί5, τα 1605 και τα 
420]; 

4) Τι κάρτα γραφικών έχει µέσα η Απιίσα µου; 
Εχει καλή ανάλυση; Πόσα χρώματα εμφανίζονται 
στην οθόνη του υπολογιστή µου; 

6) Τι είναι Τα Δ0ΒΠΠΘΙΕ; 

ϐ) Μου προτείνεις ένα καλό πρόγραµµα µουσι- 
κής, ένα καλό σχεδιαστικό πακέτο και ένα καλό 
ΑπίΙ-νΙπι5; 

7) Τι είναι οἱ 58ΠΠρΙΘΙ5 και σε τι χρησιμεύει το 
δεύτερο ἄπΠνε; 

Γιάννης Κουρουσιώτης 


µε για Τα καλά σου λόγια. Οπως θα είδες, 
έχω συμπυκνώσει µερικές ερωτήσεις 

5 σου, γιατίθα καταλαβαίνεις ότι 18 ερωτή- 
σεις δύσκολα απαντώνται από µια στήλη ενός 
περιοδικού! 

1. Οι διαφορές είναι πολλές, αλλά ας σταθού- 
με στις κυριότερες. Οι αοί ππαἰΠΙχ χρησιμοποιούν 
ακίδες (9 έως 24) για την εκτύπωση. Αντίθετα, οἱ 
εκτυπωτές |/Θ6ἱ εκτοξεύουν µελάνι, µε κάπως α- 
πλά λόγια. Όμως, ό,τι κερδίζουμε σε χρόνο µε 
τους αοὶ πιΒίΠΙΧ, το χάνουμε σε ποιότητα. Ετσι, οἱ 
εκτυπωτές |6ἱ είναι πολύ πιο ποιοτικοί και αρκετά 
πιο αργοί. Βέβαια, οι ἄοί 24 ακίδων έχουν πολύ 
καλή ποιότητα, που πολλές φορές αγγίζει αυτήν 
των ΙΒΙΙΠΚ. Η διαφορά ανάµεσα στους ΙΠΚ και τους 
ΡυββΙθ έγκειται στον τρόπο εκτόξευσης του µε- 
λανιού µε ίδια αποτελέσµατα. 2. Τα πιθρβθγίες 
είναι η χωρητικότητα του υπολογιστή σου σε 
μνήμη. Εκεί αποθηκεύονται “προσωρινά” τα προ- 
γράµµατα, δεδοµένα και άλλα. Λέω “προσωρινά”, 
γιατί υπάρχουν όσο υπάρχει ρεύμα. Όταν ο υπο- 
λογιστής κλείσει, η µνήµη καθαρίζει και Τα δεδο- 
µένα χάνονται. 3. Εχουν να κάνουν µε την ταχύ- 
τητα µεταφοράς των δεδοµένων από τη µνήµη 
στον επεξεργαστή. Οταν λέμε, για παράδειγµα, 
ότι ο επεξεργαστής είναι 16-ΡΗ, εννοούμε ότι 
µπορούν να έρθουν 16 Ρή5 παράλληλα σε αυτόν 
για επεξεργασία. Ο 68000 που έχει η Απισα σου 
είναι 16-04 επεξεργαστής. 4. Είναι γνωστό ότι η 
Απιίσᾶ δεν χρησιμοποιεί καµία κάρτα γραφικών! 
Είναι όλα πάνω στη πποίῃθιθοαΓα. Οι αναλύσεις 
που έχει η Απιίσα κατασκευάζονται, και µερικές 
τυπικές” αναλύσεις είναι 320χ2Φ6 και 640χ256 
µε 32 και 16 χρώματα ταυτόχρονα. Βέβαια, υπάρ- 
χουν και οι αναλύσεις ΗΑΜ, όπου µπορούν να 
εμφανιστούν 4.096 χρώματα µαζί. 5. 3ο8ΠΠΕΓ ε- 
ναι ένα µηχάνηµα που μεταφέρει µια εικόνα από 
το χαρτί στην οθόνη του υπολογιστή σου, χρησι- 
µοποιώντας κατάλληλο πρόγραµµα. 6. Υπάρχουν 
πολλά καλά προγράµµατα για κάθε τοµέα. Για 


| Αγαπητέ φίλε του ΡβἱΧθΙ, σε ευχαριστού- 


μουσική υπάρχουν το ΜΕΌΏ, το ΟοἰΒΜΕΌ, το 
ΘΟΠΙΧ, Οἱ ΤΓΘΟΚΕΙ5 και άλλα. Για τα γραφικά κορυ- 
φή θεωρείται το Ώευχθβαίπί 4 και ακολουθεί το 


χορηγείται δωρεάν Και 5εαγί µαζΙ. 


κερδισµένο τον τεβικό καταναβωτή; 
Γιατο Αἴηθης ΟΙµ0, 
Κων/νος Παπαδόπουβος” 


ΓΕΩΑΙΜΜΙΑ ΤΟΥ ΝΊΝΙΑ 
ΕΠΙΣΤΟΛΗ - ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΤΟΥ ΑΤΗΕΝς ΟΙΓῦΒ 


Όπου υπάρχει Λόγος, πρέπει να υπάρχει πάντα Και αντίβογος. Το περιοδικό θεωρεί χρέος του να 
παρσθέσει την απάντηση Και τις θέσεις του ΑίΠεης Ομῦ στην επιστοβή του 'γράμματος του µήνα” 
του τεύχους Απριβίου Και τον|ζε! για µια ακόµα φορά ὁτι τα γράμματά σας Θα πρέπει να αναγρά-- 
φουν τα πβήρη στοιχεία σας, αΏβιώς δεν θα δημοσιεύονται. 

“στο ΡΙΧΕΙ. Απριβίου 1992 στη στήῆη "ΑΛηΠογραφία”, δημοσιεύτηκε ως γράµµα του µήνα µια ου-- 
σιαστικά ανυπόγραφη επιστοβἠ αναγνώστη (κάποιου Γιάννπ), ο οποίος σε έντονο µεβοδραματικό ὐ-- 
Φος παραπονείται ότι η συσκευή 58ο. Ί6 Ρἱτ (ΜεασαΠνε), που αγόρασε απὀ το ΑΤΗΕΝς ΟΙ 08, θρέθη-- 
κε εβαττωµατική, Κι ακόµη ὁτι, ενώ δήθεν στο Π]αηιΙαΙ που του δόθηκε, όταν αγόρασε το μηχάνημα, 
αναγραφόταν ότι χορηγείται µε τη συσκευή και ένα καλώδιο 50ΑΕΤ, στο πακέτο που αγόρασε δεν 
περιβαμθανόταν. ζητά τέβος οδηγίες απὀ το περιοδικό σας τι να κάνει͵ Καιο συντάκτης σας του συ-- 
νιστά να απευθυνθεἰ στο κατάστηµα (ΑΌπεῃς ΟΙω0) για επισκευή. 

Σε όβα τα παραπάνω είμαστε υποχρεωμένοι να απαντήσουμε τα εξής: το ΑΤΗΕΝΕ Οἱ 08, απὀ το 
1989, ὅπῆ. επἰ 4 χρόνια, εισάγει Και υποστηρίζει (δίνοντας γραπτή εγγύηση), γνήσια μηχανήματα 
5ΕΟΑ ΜΕΟΑΌΒΙΝΕ, έχοντας πωβήσει εκατοντάδες µέχρι σήµερα, χωρίς κανένα απολύτως πρόθβημα, 
µε υποστήριξη ευρωπαϊκών προδιαγραφών και στο 5εΓνίοθ Και στο 5ο/ΗΝ4Γ Και στον τοµέα των πε-- 
ριφερειακών. Αν υποθέσουμε ὁτι, παρ' όβα αυτά, θρέθηκε µηχάνηµα µε κάποιο πρόθῆηµα, τότε,οα- 
γοραστής Λογικά θα απευθυνόταν στο ΑίΊεης ΟΙμ0, όπου υπάρχει -- όπως είπαμε -- πβήρης τεχνική 
υποστήριξη Και 5ϱΓν/ος Και όπου θᾳ έθρισκε ΑΜΕΣΗ Λύση στο πρόθβηµά του. Οµως, απὀ τη δηµοσἰ-- 
ευση της εν Λόγω επιστολής (Απρίβιος 392) µέχρι σήµερα, Κανείς δεν ἠῆθε στο ΑΏγεης Οἱ10 µε εβατ-- 
τωματικό ἡ χαβασμένο 5863 Μεοσαηνε για επισκευή. 

Αντίθετα, όµως, µετις παραπάνω Λογικές ενέργειες, ο “αγανακτισμένος” αγοραστής -- επιστοβο-- 
γράφος σας προτιµά τη δημοσίευση ανώνυμης επιστοβής στο ΡΙΧΕΙ, κρύθοντάς µας επιµεβώς την 
“εβαττωματική” συσκευή του. Εξάβπου, εἶναι ψευδέστατο και µάβῆον εκ του πονηρού το αναγραφό-- 
µενο περί δήθεν µη χορήγησης καλωδίου 5ς-Γί, παρ’ όβο που το προθβέπει δήθεν το παηιια!, καθότι 
το ΠἹαηυαΙ που συνοδεύει Κάθε µηχάνηµα 5ε63 Μεσααάήνε που διαθέτουµε πουθενά δεν γράφει ότι 


Εξάἢπου, θα πρέπει να παρατηρήσουμε ότι το επί 4 χρόνια διατιθέµενο στην ΕΛΛάδα Μαα8 ΙΠ Ιαροη 
56603 Μεσααηνε έχει αφήσει άριστες εντυπώσεις και έχει αποδείξει την άμογη Δεπουργία του στη 
χώρα µας. Επίσης, θα πρέπει να διευκρινίσουµε ότι δεν τίθεται κανένα θέµα ὝΎκρι εισαγωγής”. Τι ᾱ-- 
ραγε σηµαίνει Ύκρι εισαγωγή”; Οτι το µηχάνηµα αγοράστηκε απὀ πβανόδιο ἐµπορο; Εδώ θα πρέπει 
να υπενθυµίσουµε ότι το Αἴπεης Ομ διατηρεί δύο καταστήματα στην Αθήνα Και έχει εξυπηρετήσει 
και εξυπηρετεί καθημερινά εκατοντάδες πεβάτες, µε ευρεία γκάµα γνήσιων προϊόντων. Ἡ µήπως 
Υκρι εισαγωγή σηµαίνει όχι στο µονοπώῆια, µε φυσικό επακόβουθο να πέφτουν οἱ τιµές, µε µεγάβο 


Ρρα[πί 3. Τα δύο προηγούμενα έχουν και δυνατό- 
τητες ΑΠΙΠΙΒίΙΟΠ. Όσο για ΕΠΙνίπι5, υπάρχουν πά- 
ρα πολλά. Μερικά είναι το Ψυ5 ΟΠΘΟΚΘΓ και το 
ΒοοἱΧ. 7. Με τους 5ΒΠΠρΙΕ6Ι5 µπορείς να αιχµαλω- 
τίσεις ήχους, οἱ οποίοι καταγράφονται στη µνήµη 
του υπολογιστή. Αυτούς τους ήχους µπορείς να 
τους αναπαραγάγεις, να τους τροποποιήσεις και 
να τους αποθηκεύσεις σε δισκέτα. Το δεύτερο 
ἄπνθ αρχίζει να γίνεται ολοένα πιο απαραίτητο, 
αφού σε απαλλάσσει από το συχνό βάλε βγάλε 
δισκέτες στο ἄπνθ. 

ὅ 


ΡΙΧΕιΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19892 1ο" 


ΑΜΙΟΑ-Ρο 


Αγαπητό περιοδικό, 
μ.. ένας νέος αναγνώ- 

στης σου και σου γράφω 
για πρώτη φορά. 

Ας αρχίσω, λοιπόν, µε τα κα- 
θιερωµένα, αλλά και απόλυτα δι- 
καιολογηµένα, συγχαρητήρια για 
την ύλη σου και τις ευχές µου 
για τη συνέχιση της πολύ καλής 
σου πορείας. 

Και έρχομαι στις ερωτήσεις 
µου (µη µε παρεξηγήσεις για τις 
ίσως ανόητες απορίες µου - είμαι 
38 ετών, ιδιωτικός υπάλληλος 
και για πρώτη φορά ασχολούμαι 
µε την Πληροφορική), οι οποίες 
αφορούν τη µικρή διαβολική - ξε- 
µυαλίστρα Απιίσα του γιου µου. 

Εχω ένα πρόγραµµα - ΝΙΡ 
ΡΓοίθδδίοπαἰ - στο οποίο μπορώ 
και περνάω στήλες απὀ νούμε- 
ρα, τα οποία ύστερα αθροίζω. 
Εχω δει σε ΡΟ05 πολύ καλύτερα 
και φιλικά προγράµµατα του εἰ- 
δους αυτού. Υπάρχει κάτι καλύ- 
τερο για την Αππίσ8;, 

Σύστησέ µου επίσης κάποιους 
κειµενογράφους και τι πρέπει να 
έχω για να τους χρησιμοποιήσω. 

Αν γράψω ένα κείµενο σε κά- 
ποιον κειμενογράφο για Απιίαα 
και το σώσω σε µια δισκέτα, θα 
μπορέσω µετά να τυπώσω το κεί- 
µενο αυτό, µε ένα Ρ6 - να το 
φορτώσω από τη δισκέτα της 
Αππίαα και µετά να το τυπώσω; 

Για την Απιίσα υπάρχουν 
γλώσσες προγραμματισμού, ὁ- 
πως η ΒΑΡΘΙΟ καιη ΡΑΘΟΑΙ.; 

Μοιάζουν µε αυτές που υπάρ- 
χουν για τα Ρ05; 

Τέλος, μπορώ να συνδέσω τον 
εκτυπωτή από ένα Ρ6 στην 
Απιίσα και µε το ίδιο καλώδιο; 

Σίγουρα σε κούρασα µε τις 
πολλές µου ερωτήσεις, αλλά ελ- 
πίζω να µου απαντήσεις σε όλες 
και µάλιστα το συντομότερο δυ- 
νατὀ. 

Σε ευχαριστώ προκαταβολικά 

Παντελεάκης Στράτος 

Παγκράτι, Αθήνα. 
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ΦίΛοι της Απιίσᾶ, σας παρουσιάζουμε, Και αυτό το µήνα, 
µερικές απὀ τις απορίες σας µε θέµα τον υποβογΙστή σας, 
µε την ελπίδα ότι σας θοηθάµε στη θαθύτερη κατανόησή 

του Και στην εξοικεἰωσή σας µε αυτὀν. Επειδή η στήῆη 

χρειάζεται τα γράμματά σας, µη διστάζετε να µας γράφετε, 
ακόµη κα! την πιο απΛοϊκή σας ερώτηση. Πιθανόν να 
απασχοβεί και κάποιον άλλο... 


ο του Γιώργου Κακαβέτρη 


Φίλε Στράτο, 
η ευχαριστούμε για τα κα- 
λά σου λόγια και όπως βλέ- 
πεις το γράμμα σου δημοσιεύε- 
ται σε χρόνο ρεκόρ - να σηµειω- 
θεί ότι η απάντηση γράφεται 2 η- 
µέρες αφότου το λάβαμε. 

Ας παρατηρήσω ότι μάλλον 
δεν έχεις και σε πολύ µεγάλη υ- 
πόληψη την µικρή Απιίαα και αυ- 
τό είναι µεγάλο λάθος που προ- 
έρχεται, προφανώς, από τη χρή- 
ση του ΝΙΡ - αλήθεια, πού το ξέ- 
θαψες αυτό, 

Και βέβαια υπάρχουν πολύ κα- 
λύτερα Ξρ/θ8ἀςηῃθεῖς για την 
Απιίσα, όπως π.χ. το Μαχἰρί8η 
ΡΙμ5 και το πάρα πολύ καλό 
Ρ(οῦβθἰς, στα οποία, πέρα από 
την απαράμιλλη ευχρηστία (όλα 
γίνονται µε το ποντίκι), θα βρεις 
και δυνατότητες που ούτε καν 
θα έχεις φανταστεί. Το ίδιο ισχύ- 
ει και για τους κειµενογράφους. 

Υπάρχει το ΡΓΟΥΝΠΙΘ - και µά- 
λιστα η τελευταία έκδοση 5.2 - 
το οποίο είναι πραγματικά πολύ 
καλό και προπάντων εὐχρηστο. 
Δεν χρειάζεται να έχεις προη- 
γούµενη εμπειρία για να το χρη- 
σιµοποιήσεις, ούτε να σκαλίζεις 
ατέλειωτες ώρες τα πιΒβηυα[ς. 
Μπορείς να βάζεις εικόνες στα 
κείµενά σου, να φτιάχνεις δίστη- 
λα κ.λπ. Φυσικά, µπορείς να εκ- 
µεταλλευτείς και τις δυνατότη- 
τες ενός έγχρωµου εκτυπωτή - 
αν έχεις- και άλλα πολλά. Οσο 
για τη µεταφορά κειµένου προς 
εκτύπωση, τα πράγματα είναι πιο 
δύσκολα. Το να φορτώσεις κεί- 
µενο - και κυρίως ελληνικό - από 
την Απιίςα σε ΡΟ είναι σχεδόν ᾱ- 


δύνατο, αν μάλιστα δεν είναι α- 
πλό κείµενο αλλά έχει και κάποιο 
φορμάρισµα. Μπορείς, όµως, µε 
τη βοήθεια του προγράµµατος 
ΟΜΟ, να πάρεις σε δισκέτα αυτά 
που γράφει η Απιία8 στον εκτυ- 
πωτή, µε το ΟΓΟ55ΌΟΡ5 να τα πε- 
ράσεις σε δισκέτα για ΡΟ και µε- 
τά, στο ΡΟ, να πάρεις το φάκελο 
αυτό και να τον τυπώσεις στον 
εκτυπωτή. 

Ίσως αυτά να σου φαίνονται 
κινέζικα, αν δεν έχεις προηγού- 
µενη εμπειρία των 0Ο5, αλλά εἰ- 
ναι απαραίτητα. Γλώσσες υπάρ- 
χουν για την Απιίαα, δόξα τω 
Θεώ, πάρα πολλές και σχεδόν (- 
διες µε αυτές των Ρ60 και στη 
λειτουργία και στις εντολές και 
στη δοµή. 

Την ΒΑΡΙΟ παλιότερα την έἐδι- 
ναν µαζί µε την Απισα. Πολύ κα- 
λή Ρα5δο8Ι είναι η Ηϊθρθθά 
Ρα508ἱ από την ΗίδοΠ. Οσο για 
τον εκτυπωτή, αν αυτός συνδέε- 
ται στην παράλληλη θύρα, όπως 
οι ΦίαΓ 10 {Ό, 20, 200, ΝΙ., οι 
ΦΙιζθη (Θν/ή κ.λπ) και άλλοι 
πολλοί, απλά συνδέεις το καλώ- 
διο του εκτυπωτή στην παράλλη- 
λη θύρα της Απιίσα. 


ΒΑδΙς 6ΟΝΜύΝΙΟΑΤΙΟΝ5 


Αγαπητό περιοδικό, 
72... Κρατηµένος 

Γιάννης - γνωστός Απιία-ας 
από την Τρίπολη - και σου γρά- 
φω για δεύτερη φορά αυτό το 
χρόνο. Θα έρθω στις ερωτήσεις 
µου, αφού πρώτα σε ευχαριστή- 
σω για τη µεγάλη βοήθεια που 
µου προσέφερες µε την απάντη- 


σή σου στο προηγούμενο γράµ- 
μα µου. Αυτή τη φορά, θα έλεγα 
ότι έχω 'εξελιχθεί' και, πλέον, οἱ 
απορίες μου βρίσκονται σε δια- 
φορετικό επίπεδο απὀ την προη- 
γούµενη. Εχω, λοιπόν, φτιάξει 
ένα μικρό προγραμματάκι σε 
ΗΙΦοΗ ΒΑΡΙ6Ο, το οποίο μετράει 
και απορρίπτει στήλες - στο 
ΠΡΟ-ΠΟ - σύµφωνα µε κάποιους 
περιορισμούς που θέτω στην αρ- 
χή, μαζί µε τα προγνωστικά µου. 
Επειδή, λοιπόν, η διαδικασία της 
καταµέτρησης είναι αρκετά χρο- 
νοβόρα, θα ήθελα να µου πεις µε 
ποιο τρόπο θα μπορούσα να βά- 
ζω ένα άλλο πρόγραµµα - ίσως 
σε µια πιο γρήγορη γλώσσα - να 
µου µετράει τις στήλες, ενώ, πα- 
ράλληλα, να έχω και τον έλεγχο 
του προγράµµατος εισαγωγής 
προγνωστικών, να εκµεταλλευ- 
τώ, δηλαδή, τη δυνατότητα του 
πιυμαδκίπᾳ της Απιίσα. 
Φιλικά, 
Κρατηµένος Γιάννης 


Φίλε Γιάννη, 
βρήκα το γράµµα σου αρκε- 
τά ενδιαφέρον, όπως και 


την προηγούµενη φορά που ζη- 
τούσες να φορτώνεις ελληνικά 
από την ΒΑΡΙΟ. Αυτή τη φορά, 
τα πράγματα δεν είναι τόσο ᾱ- 
πλά, γιατί δεν µπορείς να χρησι- 
µοποιήσεις από την ΒΑΡΙΟ κά- 
ποιες ρουτίνες του λειτουργι- 
κού, οἱ οποίες να σου ξεκινή- 
σουν ένα πρόγραµµα παράλληλα 
µε το δικό σου και να σου εξα- 
σφαλίσουν την απαραίτητη επι- 
κοινωνία. Δες, λοιπόν, έναν πιο 
πρόχειρο και πιο δύσκολο τρό- 
πο: 

Εκτελείς απὀ το 9ῇ8/ἱ τις ε- 
ντολές ΒΙΟΝ ρΓοᾳΓαπι2 και ΒΟΝ 
ππΒίηρΓοσΓαΠΙ, όπου ΡΓΟΦΓΕΠΙΟ εἰ- 
ναι η ρουτίνα που θα σου μετράει 
τις στήλες και πιβίπρΓοσΓαΠη είναι 
το πρόγραµµά σου. Αυτές οι ε- 
ντολές ξεκινούν τα προγράµµα- 
τά σου, τα οποία πρέπει να κά- 
νουν τις παρακάτω ενέργειες: 
Το κυρίως πρόγραµµα: Με την 
ΑἰιοοΜοππ() παίρνεις για χρήση 


.ν 


σου, µερικά Ὀγίες από το σύστη- 
μα (θυµήσου να τα ελευθερώσεις 
με την ΕΓΘΕΜΕεΠΙ() κατά την έξο- 
δο) στα οποία θα γράφεις τιµές 
για επικοινωνία µε το άλλο πρό- 
γραμµα. Δημιουργείς ένα φάκελο 
-κατά προτίµηση στο ΒΑΜ ΡΙΞΚ 
-το οποίο περιέχει µόνο την τι- 
µή που σου επιστράφηκε από 
την ΑἰἰοοΜοεπι() - δηλαδή την αρ- 
χική διεύθυνση της µνήµης που 
σου δόθηκε (4 Ὀγίθς μέγεθος). 

Το δεύτερο πρόγραµµα διαβά- 
ζει απὀ το φάκελο αυτή την τιµή 
και τον διαγράφει. Από εδώ και 
πέρα, το πρώτο πρόγραµµα µπο- 
ρεί να βάζει κάποιες τιµές στη 
διεύθυνση µνήµης που του δόθη- 
κε, και το δεύτερο, διαβάζοντάς 
τες, να εκτελεί και κάποια ανά- 
λογη εργασία - π.χ. επεξεργασία 
δεδοµένων, αθογῖ, αμ κ.λπ. - και 
αντίστροφα. Μάλιστα, για να µην 
καθυστερείς το πιωϊαδκίπᾳ, να 
χρησιμοποιείς την εντολή 
5Ι ΕΕΡ. 


ΘΡΕΑΚ ΕΝΟΙΙΞΘΗ2 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ;, 
[λνο... για τη βοή- 

θεια που προσφέρεις από 
τη στήλη ΜΒ-ΒΥΤΕ σε εµάς, που 
τώρα ξεκινάμε να ασχολούμαστε 
µε τους υπολογιστές. Το πρό- 
βληµά µου είναι ότι δεν μπορώ 
γα βρω κάποιο κείµενο στα ελλη- 
γικά για τον υπολογιστή µου - 
Αππιίσα 500. 

Ετσι, αφού µε δυσκολία μπορώ 
να διαβάσω αγγλικά κείµενα - 
πρέπει συνεχώς να ψάχνω στο 
λεξικό, το οποίο ελάχιστους ὁ- 
ρους, απὀ αυτούς που συναντώ, 
µπορεί να µου εξηγήσει - δεν 
µου δίνεται η δυνατότητα να αᾱ- 
ποκτήσω µια βαθύτερη γνώση 
προγραμματισμού. 

Μπορείς να µου αναφέρεις εκ- 
δόσεις ελληνικών βιβλίων για 
Ἀππίρϐ, και πού μπορώ να τις 
βρω; Ευχαριστώ για τον πολύτι- 
µο χώρο σου. Ελπίζω να µη σε 
κούρασα. 

Γεωργακόπουλος Αναστάσιος 


Φίλε Αναστάση, 
μ..... δε µε κούρασες 

καθόλου, αφού το γράμμα 
σου είναι το μικρότερο που έχω 
λάβει µέχρι τώρα. Πρέπει, όµως, 
να σου παρατηρήσω ότι δεν εἰ- 
σαι και πολύ επιμελής, αφού στο 
παρελθόν έχω ξανααναφερθεί 
στο θέµα της βιβλιογραφίας για 
την Απιίς8 - ελληνικής και ξένης. 
Άλλη µια φορά λοιπόν: Βιβλία για 
την Απιίςϐ στα ελληνικά δεν υ- 
πάρχουν, µε μοναδική εξαίρεση 
τον Οδηγό Προγραμµατιστή της 
ΑπΠΙΙΦ8, ο οποίος είναι µια καλή 
έκθεση των όσων μπορούν να γί- 
νουν µε µία Απιίς8 και χωρίς πο- 
λύ κόπο. 

Απαιτεί, όµως, γνώση της 
γλώσσας 6, και, πέραν αυτού, 
δεν είναι και το ιδανικό βιβλίο για 
έναν αρχάριο. Το έχω βρει σε 
όλα σχεδόν τα σχετικά βιβλιοπω- 
λεία της οδού Στουρ-νάρη - είναι 
σχετικά πολύ φθηνό βιβλίο. 
Τώρα, το πώς θα το προµηθευ- 
τείς απὀ τη Σπάρτη είναι κάτι άλ- 
λο. Ενας δεύτερος τρόπος για 
να 'εκπαιδευτείς᾽ στα ελληνικά 
είναι η πολύ καλή στήλη 
ΘΥΘΤΕΜ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ, η οποία 
καλύπτει πολλές πλευρές του 
λειτουργικού της Απιίαα - και του 
Αἰαῃ, πλέον. Αυτή την έχω βρει 
σε όλα τα περίπτερα της 
Ελλάδας... 


ΡΡΑΙΝΤ Ιν ΗΙΝΤΡ 


Αγαπητέ ΜΗ-ΒΥΤΕ, 
συγχαρητήρια για την υπέ- 
ροχη στήλη σου, αλλά και 
για όλο το περιοδικό σας - µας. 
Το θέµα που θα σου θέσω, είναι 
λίγο διαφορετικό από αυτά που 
συνήθως βλέπω να γράφονται 
στη στήλη σου. Αφορά το καλύ- 
τερο και γνωστότερο ζωγραφικό 
πακέτο, στον κόσµο των 
πἰογοοοπιρυΐθ:5, το φοβερό 
Ὀθίυχο Ραἶπί !Ν. 
Όλα καλά και υπέροχα µε το 
πρόγραµµα αυτό, µόνο που αν 
αρχίσεις να ασχολείσαι µε 


απΙπιΒΙίοπ, αρχίζουν κάποια µι- 
κροπροβλήµατα. Πρώτον, όταν 
έχω εικόνες που έχουν φτιαχτεί 
µε άλλα προγράµµατα, αν και εἰ- 
ναι του ίδιου ακριβώς ΘΟΒΕΕΝ 
ΕΟΒΜΑΤ και ΡΑΩΘΕ 8617ΖΕ, και 
προσπαθήσω να τις φορτώσω 
σαν διαφορετικά ΕΒΑΜΕΣς, το 
µήνυμα ΟΑΝΝΟΤ τι οβΌ 
ΡΒΙΕΕΕΒΕΝΤ 8ΙΖΕ ΡΙΟΤυΒΕ Α5 
ΕΒΑΜΕ µε σταματά. 

Δεύτερον: κάποια προγράµµα- 
τα ΒΑΥΤΒΑΟΙΝΑ δεν δίνουν εἰ- 
κόνες µε την ἴδια παλέτα χρωµά- 
των. Αποτέλεσμα, και αν ακόµη - 
κατά λάθος- καταφέρω να φτιά- 


ξω ένα Απίπιαϊίοη µε τα διάφορα 


καρέ, κάποια να καταστρέφο- 
νται, λόγω της αλλαγής της πα- 
λέτας τους. Αν θα μπορούσες να 
µε βοηθήσεις, θα σου ήµουν ευ- 
γνώµων. 

Φιλικά, 

Μελέτης Τρουγκάκος. 


Φίλε Μελέτη, 
αμ. ευχαριστώ για τα καλά 

σου λόγια. Όντως, το θέµα 
που θέτεις στο γράμμα σου δεν 
µε έχει απασχολήσει στο παρελ- 
θόν. Από τους πειραματισμούς 
µου, όµως - όχι απὀ το βαρετό 
αλλά αναγκαίο διάβασμα του κα- 
λογραμμένου πιαπιαἰ - βρήκα τα 
εξής σχετικά µε το θέµα σου, τα 
οποία ίσως σε διαφωτίσουν: 

Δεν ἐχει σηµασία αν όλες οι 
εικόνες που προσπαθείς να δέ- 
σεις σε ένα απἰπια!ίοη έχουν το ί- 
διο μέγεθος και τα ίδια χρώματα. 
Πρέπει να έχουν και το ίδιο µέ- 
γεθος µε την οθόνη που χρησι- 
μοποιείται. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: µε το Θ0ΟΒΕΕΝ 
9ΙΖΕ και όχι το ΡΑΩΕ 51ΙΖΕ, το 
οποίο, όµως, οφείλει να είναι ίδιο 
µε το Θ0ΟΒΕΕΝ 51ἱΖΕ. Πάρα πολ- 
λά προγράµµατα όµως έχουν τη 
δυνατότητα να φτιάχνουν εικό- 
γες οποιουδήποτε μεγέθους, το 
οποίο πιθανότατα να µη συμπί- 
πτει µε τα προκαθορισµένα µε- 
γέθη της εικόνας του Ὀραϊπί. 
Εσύ πρέπει να φορτώσεις µία- 
µία εικόνα και να την ξανασώζεις 


- χωρίς να την επεξεργαστείς 
καθόλου - έχοντας όµως αλλάξει 
το ΡΑΩΕ 98ΙΖΕ µετά το φόρτωμα 
και κάνοντάς το ίσο µε το 
ΘΟΒΕΕΝ 9ΙΖΕ. 

Για το θέµα της παλέτας, ανα- 
κάλυψα το εξής: έστω ότι έχεις 
δύο εικόνες µε ΕΟΒΜΑΤ 
320χ256 µε 64 χρώματα, τα ο- 
ποία είναι διαφορετικά για κάθε 
εικόνα. 

Φόρτωσε τη µία απὀ τις δύο ει- 
κόνες και δώσε απὀ το πρώτο 
μενού: ΘΟΒΕΕΝ ΕΟΒΜΑΤ. 
Άλλαξε µόνο τον αριθµό των 
χρωμάτων σε 32. Το πρόγραµµα 
θα αλλάξει την εικόνα που είχες 
πριν, αποδίδοντάς τη µε την κα- 
λύτερη δυνατή ακρίβεια, σε 32 α- 
ντί για 64 χρώματα. 

Αν φορτώσεις τώρα, σαν 
Ὀ{μςδῃ, τη δεύτερη εικόνα, το 
Ώεἰυχο Ραἰπί θα την αποδώσει 
και αυτή στα 32 χρώματα, ἴδια µε 
αυτά που χρησιμοποιεί η άλλη εἰ- 
κόνα. Ετσι, αν κρατήσεις το 
ΡΓω5Π σαν δεύτερη εικόνα και τη 
Ά2χρωμη αρχική εικόνα, θα έχεις 
δύο εικόνες µε την ίδια παλέτα. 
Θα έχεις όµως χάσει τα µισά 
χρώματα. 

Μπορείς, όµως, µε ευνόητο 
τρόπο, να πας στα 4.096 χρώμµα- 
τα και απὀ εκεί πάλι στα 64, έτσι 
ώστε να µη χάσεις σχεδόν τίπο- 
τε. Αυτό, όµως, είναι πολύ πιο 
χρονοβόρο. Φαντάσου τι θα γι- 
νόταν για 100 καρέ π.χ. 
Υπάρχει, όµως, και η ακριβής µέ- 
θοδος του ΘΤΕΝΟΙΙ µε την ο- 
ποία είναι αδύνατο να κάνεις 
δουλειά ευρείας κλίμακας. Τώρα 
που τα γράφω αυτά, σκέφτομαι 
ότι είναι αδύνατον να µην υπάρ- 
χει κάποιος καλύτερος τρόπος 
για να γίνει αυτή η πολύ χρήσιμη 
εργασία. 

Πειραματίσου λοιπόν. Ελπίζω 
να σε βοήθησα, έστω και στο ε- 
λάχιστο, µε τις απαντήσεις µου. 
Αν βρεις τον τρόπο, ρίξε µας 
ένα γράµµα ακόµη. Σίγουρα θα 
το δεις σαν ΗΙΠΙ... 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19925 1ο 
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ΑΜΙΟΑ ΡΚΟΟΠΚΑΜΜΕΝ»Ο 


αἱ ΙΝΤΕΡΕΑΟΕ 


Εγκαινιάζουµε ουσιαστικά µια 
διαφορετική στήλη, στην οποία θα 
δούµε όσα µπορούν να γίνουν από 
το λειτουργικό της Αππίσ8, τις ρου- 
τίνες και τις συναρτήσεις που θα 
θρούµε στις θιθλιοθήκες της, στη 
ΒΟΜ ή στο δίσκο. Όσα θα δούµε 
από δω και εµπρός θα επιδεικνύο- 
νται µε παραδείγματα αλλά και ιδέ- 
ες, τα οποία δύσκολα θα μπορού- 
σαν να θρεθούν σε κάποιο πιβηυαἰ 
συγκεντρωμένα αλλά πολύ χειρότε- 
ρα: όχι στα ελληνικά. 

Η γλώσσα αναφοράς µας θα είναι 
η Ο και πιο συγκεκριµένα θα δοκι- 
µάζονται µε την | αἰίορ Ο 4.0 και 
5.Ί, η οποία είναι η πιο δημοφιλής 
έκδοση της γλώσσας αυτής για την 
Απιίσ8. Όπου είναι δυνατόν, θα πα- 
ρουσιάζονται και παραδείγματα στη 
δημοφιλέστερη ΒΑΡΙΟ. 

Πριν όµως ξεκινήσουμε να ασχο- 
ληθούμε µε το καθεαυτού αντικεί- 
µενό µας, θα δώσουμε κάποια θοή- 
θεια στους αρχάριους για το πώς 
θα μπορούν να χρησιμοποιήσουν 
αυτά που θα δουν από δω και πέρα. 


ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ 

Οι "θιθλιοθήκες” είναι συλλογές 
από μικρά προγραμµατάκια, τα ο- 
ποία ονομάζονται και ρουτίνες ή 
συναρτήσεις, τα οποία έχουν το κα- 
θένα κάποιο ειδικό σκοπό. Όλα τα 
προγράµµατα που Βρίσκονται στην 
ίδια θιθλιοθήκη, χειρίζονται κάποιο 
κοινό αντικείµενο, το οποίο γίνεται 
φανερό και από το όνοµα της θι- 
θλιοθήκης. Παραδείγματος χάριν, η 
θιθλιοθήκη των γραφικών 
(ᾳΓαρΠίος.ΙἰοΓ8ηγ) περιέχει συναρτή- 


τοἈἉ ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1992 


Αυτό το µήνα η στήλη ΘΥΘΤΕΜ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ και, 
πιο συγκεκριµένα, το τµήµα της που αναφέρεται 
στην Απιϊσς αλλάζει ύφος αλλά και θέµα. Αν και το 
θασικό µας αντικείµενο είναι πάντα το λειτουργικό 


σύστηµα του υπολογιστή, από δω και πέρα αλλά- 
ζουμε τρόπο αντιµετώπισής του: θα το δούµε από 
την πλευρά του προγραμματιστή, 

ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


σεις που χειρίζονται τα γραφικά της 
Απιίσ8, όπως καθάρισμα οθόνης, 
γράψιµο κειµένου, ζωγράφισµα 
γραμμών κ.λπ 

Κάποιες από τις θιθλιοθήκες - οι 
πιο θασικές - κρίθηκε σκόπιμο από 
την Οοπηπιοᾶο(θ να εγκατασταθούν 
στη ΒΟΜ του μηχανήματος, µε απο- 
τέλεσµα να Βρίσκονται µόνιµα στη 
μνήμη του υπολογιστή και να µη 
χρειάζεται να φορτώνονται κάθε 
φορά που τις χρειαζόμαστε. 
Κάποιες άλλες υπάρχουν στο δίσκο 
του ἸΛ/οΓκΌθποΏ που σας δίνεται µα- 
ζί µε την Απιίσα. Πρέπει, τέλος, να 
σημειωθεί ότι µπορεί και ο χρήστης 
να φτιάξει τις δικές του θιθλιοθή- 
κες, οι οποίες θα θρίσκονται στο δί- 
σκο, αλλά αυτό δεν θα µας απασχο- 
λήσει προς το παρόν. 

Ας δούµε λοιπόν ποιες είναι οι 
θιθλιοθήκες της Απηίσ8, ποιες από 
αυτές θρίσκονται στη ΒΟΜ και ποι- 
ες όχι και τι ανάγκες καλύπτει η κα- 
θεµία: 

ᾳΓΒΡΠίΟ5.ΙΙΓ8Η/: Η θιθλιοθήκη αυ- 
τή περιέχει όλες τις ρουτίνες που 
θα χρειαστούν για τη δηµιουργία 
γραφικών, δρῄΐθ5 αλλά και την ε- 
κτύπωση και το φορμµάρισµα κειµέ- 


νου. Βρίσκεται εγκαταστηµένη στην 
ΒΟΜ της Απιίρ8. 

Ι8γθ/5.ΙΙΟΓ8η/: Περιέχει τις ρουτί- 
νες εκείνες που αναλαμθάνουν να 
χειριστούν οθόνες, µε κομμάτια που 
επικαλύπτονται. Ένα παράδειγµα 
τέτοιας οθόνης είναι η οθόνη του 
ἨΝοήκΌθηοΠ µε τα αλληλοκαλυπτό- 
µενα παράθυρα. Βρίσκεται στη 
ΒΟΜ. 

ἱπίω]ίοη.ΙΙΟΙ8ΙΥ: Αναλαμθάνει το 
χειρισμό του ποντικιού, των παρα- 
θύρων των οθονών, των οβαρεῖς, 
των μενού, ουσιαστικά είναι το υ56/ 
Ιπιθή8οθ. Όπως γίνεται σαφές, στη- 
ρίζεται στη Ι8ΥΘΙ5.ΙΙΟΓ8ΗΥ για το χει- 
ρισµό των παραθύρων και οθονών, 
αλλά και σε άλλα τµήµατα του λει- 
τουργικού. Και αυτή είναι μόνιμη 
στη ΒΟΜ. 

θχθο.ΙΙΟΓ8ΗΥ: Χειρίζεται τη δέ- 
σµευση - απελευθέρωση της µνή- 
µης, το άνοιγμα των θιθλιοθηκών, 
των µονάδων του συστήµατος κ.λπ. 
Βρίσκεται στη ΒΟΜ και, όπως φαί- 
νεται, είναι η θιθλιοθήκη-χειριστής 
του συστήµατος. 

οἱ(δἰ.ΙΙΌΓ8η/: Βοηθητική θιθλιοθήκη 
για το χειρισμό σἰήπας, ὁηλαδή α- 
κολουθιών από χαρακτήρες. Τόπος 


κατοικίας: ΒΟΜ. 

πιαἰπΗρ.ΙΙΟΓ8ΗΥ: Περιλαμθάνει µα- 
θηµατικές θασικές πράξεις για 
Ποβΐίπο ροίπἰ αριθμούς (δεκαδικούς 
- κινητής υποδιαστολής). Εδώ θρί- 
σκονται η πρόσθεση, αφαίρεση, δι- 
αίρεση, πολλαπλασιασμός, συγκρί- 
σεις αλλά και μετατροπές από το 
ένα {οππαἰ σε άλλο. Βρίσκεται µόνι- 
μα στη ΒΟΜ. 

πιβἰΠίΓ8η5.ΙΙΟΓ8ΗΥ: Περιέχει µαθη- 
µατικές συναρτήσεις όπως τριγωνο- 
µετρικές συναρτήσεις, ρίζες, δυνά- 
μεις, λογαρίθµους και λοιπά. 
Βρίσκεται στο δίσκο. 

πιβϊπἰθεθαουΏΟΒΡ.ΙΙΟΓ8ΙΥ: 
Περιέχει τις ίδιες ρουτίνες που πε- 
ριέχει η πιαϊηΗρ.ΙΙΟΙ8ΙΥ, µόνο που 
χειρίζονται µεταθλητές διπλής ακρι- 
θείας, ἀουῦὈΙθ ριθοἰδίοΠ. Βρίσκεται 
και αυτή στο δίσκο. 

405.ΙΟΓ8Η: Επίσης µια πολύ θασι- 
κή θιθλιοθήκη, η οποία αναλαμθάνει 
το χειρισμό του δίσκου και του συ- 
στήµατος αρχειοθέτησης. Με αυτή 
μπορούμε να ανοίγουμε και να δια- 
θάζουµε φακέλους, να γράφουμε 
στοιχεία, να φτιάχνουμε και να χει- 
ριζόµαστε αἱιθοίο[ίθς. Επιπλέον, 
μπορούμε να παίρνουμε πληροφο- 
ρίες για διάφορα αντικείµενα της 
δισκέτας και άλλα σχετικά. 
Βρίσκεται θέθαια στη ΒΟΜ της 
Αππίςα. 

ΙΓ8ΠΞΙΒΙΟΓ.ΙΙΟΓ8Η/: Μια πολύ µικρή 
-ως προς τον αριθµό των ρουτινών 
της - θιθλιοθήκη, η οποία αναλαμ- 
θάνει τη μετατροπή - μετάφραση 
των αγγλικών κειμένων σε φωνήμα- 
τα, για να τα διαθάσει η µονάδα αν- 
θρώπινης ομιλίας (παιαϊο.ἀθνίοθ). 


Ο1ΟΙΕΝΙ ΙΝΤΕΚΤΑ(Η 


Βρίσκεται στο δίσκο. ἰοοπ.![ίοΓΒη/: 
Φροντίζει για τα ἰἴσοοηπ5 του 
ἨΝο/κΌΘΠοΠ. Βρίσκεται επίσης στο 
δίσκο. 

αἰθκίοπ!.ΙἰσΓ8ηΥ: Περιέχει ρουτίνες 
για την επιλογή σετ χαρακτήρων 
από το δίσκο ή τη ΒΟΜ. Επίσης, 
μπορούμε να πάρουμε πληροφορίες 
για τα διάφορα 56ἱ. Βρίσκεται στο 
δίσκο. 

ΓΕΠΠΙΙΟ.ΙΙΟΓ8ΙΥ: Δεν θα µας χρεια- 
στεί. Ασχολείται µε το χειρισμό του 
ΒΑΜ ΟΙΘΚ και Βρίσκεται στην 
ΒΟΜ. 

θχρεηςίοπ.ΙίΟΓ8ΗΥ: Ασχολείται µε 
το χειρισμό των θυρών εισόδου/ε- 
ξόδου του συστήµατος. Δεν απα- 
σχολεί σχεδόν ποτέ τον προγραμµ- 
µατιστή. Για να χρησιμοποιηθούν τα 
περιεχόμενα µίας θιθλιοθήκης, πρέ- 
πει αυτή να "ανοιχτεί”. Αυτό σηµαί- 
γει ότι πρέπει ο χρήστης να ζητήσει 
από τον υπολογιστή να του ανοίξει 
τη θιθλιοθήκη που χρειάζεται και 
μόλις τελειώσει µε τη χρήση της, 
να του ζητήσει να την κλείσει. Από 
την ΒΑΡΙΟ πρέπει να ανοιχτεί οποι- 
αδήποτε θιθλιοθήκη χρειαστεί. Από 
τη 6, δεν χρειάζεται να ανοιχτούν η 
θιθλιοθήκη «ἀ95.ΙΟΓ8ΙΥ και η 
8χθο.ΙΙΟΓ8ΗΥ. 

Ας δούμε τώρα, ποια µορφή έ- 
χουν οι κλήσεις ρουτινών από θι- 
θλιοθήκες. 

Εστω µια τυπική ρουτίνα µε όνο- 
μα, έστω οο5/) και παράμετρο χ. Για 
να την καλέσουμε από 6, τη χρησι- 
μοποιούμε σαν να ήταν µια οποια- 
δήποτε απλή ρουτίνα του προγράμ- 
µατός µας: 

γΞο0ς (Χ); 

Από την ΒΑΦΙΟ, τα πράγµατα εἰ- 
ναι πιο πολύπλοκα: 

Μαζί µε την ΑπΠΙΩΒΒΑΡΙΟ δινόταν 
και ένα συρτάρι που περιείχε φακέ- 
λους µε το όνοµα ΕΌ.Ιθ5. Αν δείτε 
τα περιεχόμενά του είναι αρχεία 
της µορφής ἆἄο5 ΙΙο.ί4, ϱΓ8- 
ΡΠίσ8 ΙΙΟ.{ά και άλλα, κατά αναλο- 
γία µε τα ονόματα θιθλιοθηκών Που 
αναφέραμε παραπάνω. Με το πρό- 


γραμµα ΟοηπνεΠΕΏ που βρίσκεται 
στα ΒΑΦΙΟΌαπιος που δίνονταν µα- 
ζί µε την Απισς8, µετατρέπουµε το 
φάκελο που αντιστοιχεί στη θιθλιο- 
θήκη που θέλουµε να χρησιµοποιή- 
σουµε σε φάκελο τύπου Όπιβρ και 
τον σώζουμε στο τρέχον αἰΓθοίοηγ 
του προγράµµατός µας ή καλύτερα, 
στο αἰθοίοηγ [ί5: Αυτή όµως είναι 
απλά η προετοιμασία, για να µπο- 
ρούμµε να έχουµε πρόσθαση στις 
ρουτίνες της θιθλιοθήκης. Μέσα 
από το πρόγραµµα και µάλιστα 
στην αρχή του, δηλώνουμε τα ονό- 
µατα των συναρτήσεων που θέλου- 
µε να χρησιμοποιήσουμε, για να 
µπορεί η ΒΑΦΙΟ να τα ξεχωρίζει 
από τις µεταθλητές. Αυτό γίνεται 
µε την εντολή ΏΌΕΟιΑΒΕ 
ΕυΝΟΤΙΟΝ.... ΙΙΒΒΑΒΥ. 

Τώρα είναι καιρός να ανοίξουμε 
τη θιθλιοθήκη που θα χρησιµοποίη- 
θεί. Αυτό γίνεται µε την εντολή 
ΙΙΒΒΑΒΥ, η οποία παίρνει σαν πα- 
ράμετρο το όνοµα της θιθλιοθήκης 
που θα ανοιχτεί. Αν δεν έχει προε- 
τοιµαστεί κατάλληλα ο φάκελος 
Όπιθρ µε το ΟοηνθΠξΏ, το μήνυμα 
ΕΙΘ Νοϊ Εουπα θα διακόψει την ε- 
κτέλεση του προγράµµατος. 

Είμαστε έτοιµοι να καλέσουμε τη 
ρουτίνα, µε τρόπο παρόμοιο µε αυ- 
τό που την καλούμε από την ϐ: γδι 
Ξ Ευποίίοπᾶ. (παράμετροι) η παρά- 
µετρος γᾶ που θα πάρει το αποτέ- 
λεσμα της συνάρτησης είναι όπως 
φαίνεται από το σύμθολο "Δ”, µεγά- 
λος ακέραιος, όπως και η ἴδια η συ- 
νάρτηση (προσέξτε το "Δ” και εκεῖ). 
Όμως, επειδή τα πολλά λόγια είναι 
φτώχεια, δείτε το Ιἰδήπα Ί που φαί- 
νεται η χρήση θιθλιοθηκών, για να 
αλλαχτεί το σετ χαρακτήρων που 
χρησιµοποιείται σε ένα παράθυρο. 
Οι συναρτήσεις που χρησιμοποιού- 
νται εδώ είναι η ΟρεηΏἰςκΕοπί και 
η 9θϊροπί. Αν προσέξετε, η Φείξοπί 
δεν συντάσσεται, όπως είπαµε πα- 
ραπάνω, και αυτό γιατί δεν επιστρέ- 
φει καμία τιµή. Στο τέλος του προ- 
γράμματος, κλείνουμε πάντα τις 6ι- 


θλιοθήκες που ανοίχτηκαν. Ας δού- 
με όµως τι γίνεται και µε την 6: 

Αρχικά καλούμε τη συνάρτηση 
Ορεπί ΙΙΓ8η µε παράμετρο το όνο- 
μα και την έκδοση της θιθλιοθήκης 
που θέλουμε να ανοίξουμε. Η συ- 
νάρτηση αυτή µας επιστρέφει ένα 
δείκτη σε µία δοµή δεδοµένων που 
περιγράφει τη θιθλιοθήκη που ανοί- 
χτηκε. Αν επιστραφεί 0 (ΝΟΙ 1), τό- 
τε η θιθλιοθήκη δεν ανοίχτηκε. Ας 
πούμε όµως κάτι για τη δοµή που ε- 
πιστρέφεται: η δοµή αυτή δεν είναι 
ίδια για κάθε θιθλιοθήκη. Το όνομά 
της για κάθε θιθλιοθήκη φαίνεται 
παρακάτω. 

Θχθο.ΙΙΟΓ8ΓΥ - ΕχθοΒ858 

οἱιςἰ ΙΌΓ8η - ΟΙδίΒ858 

ο{Γ8ΡΠΙΟΒ.ΙΙΟΙ8ΗΥ - ΘίχΒ858 

ΙΒΥΘΙ5.ΙΙΟΓ8ΗΥ - { 8γθ/5Β858 

ἰπίυ(ίοη.ΙίΓ8ηΥ - Ιπἰυ[ήοηβαςθ 

ππαἰπῄρ.ΙΙΟΓ 8η - ΜαϊηΒα5θ 

πιβἰπίγ8ης.ΙΙΟΓΒΗΥ - 

ΜαἰΠΤ(8ηΞΒ856 

πιβἰπἰθοϱαουὈ0ὈΒ5.ΙΙΟΓ8ΗΥ - 

ΜαἰΠιθοθΏουΌΒ85Β858 

605.Ι0Γ8Η/ - Όοςβᾶ85θ 

ΓΒΠΦΙΒΙΟΓ.ΙΙΟΓ8Η/ - Τγ8η5Ι8ΙοιΒ858 

ἰσοη.ΙΙΟΓ8ΗΥ - Ιοοη885θ 

αἰςκίοπί σΓ8ηγ - ΌἰδκΕοπίΒα5θ 

Η ἴδια η Ορεπί ΙΌΓ8η/) είναι συ- 
νάρτηση της θιθλιοθήκης 
Θχθο.ΙΙΟΓ8ΗΥ, όµως δεν χρειάζεται να 
την ανοίξουμε, γιατί, όπως είπαμε 
παραπάνω, την ανοίγει αυτόματα το 
σύστημα για εµάς. Αναλυτικά, το 
πώς γίνεται το άνοιγμα µίας θιθλιο- 
θήκης από την ϐ, το θλέπουμε στο 
ΙδίίΠΩ 2. Στο ίδιο Ιἰδίπα, θλέπουμε 
και το χειρισμό κάποιου λάθους (αν 
επιστραφεί ΝυΟΙΙ. από την 
Ορεπἰ ΙΟΓ8Π/), καθώς και το κλείσι- 
μο µίας θιθλιοθήκης. 

Ας δούµε τις παραμέτρους της 
ΟρεπΙ ἵρΓ8ηΓ: 

ροίπίθιΞΟρερί ΙΟΓ8ΗΥ (8ΠΠΘ, 

ΝΘΓΦΙΟΠ) 

όπου ροἱπίθΓ είναι δείκτης στη 
δοµή που περιγράφει τη θιθλιοθήκη 
που Θα ανοίξουµε, η8πΙθ ένας δεί- 
κτης σε µία ΝΟΙ1 ἰθππἰπαϊθα 5ἰήπο 


(τελειώνει µε ένα μηδενικό µετά 
τον τελευταίο χαρακτήρα της) που 
περιέχει το όνοµα της θιθλιοθήκης 
που θέλουμε να ανοιχτεί. Η παρά- 
µετρος νθΓ5ίοΠ καθορίζει ποια θα 
είναι η παλιότερη έκδοση της ϐ6ι- 
θλιοθήκης που θα πρέπει να ανοι- 
χτεί. Δίνοντας π.χ. 34 απαιτούµε 
από την έκδοση 34 και πάνω. 
Δίνοντας μηδέν είναι σαφές ότι δε 
μας νοιάζει ποια έκδοση υπάρχει. 

Η δεύτερη συνάρτηση που χρησι- 
µοποιήθηκε είναι η Ο1ο56ἱ ΙΟΓ8Η/, η 
οποία δεν επιστρέφει καμία τιµή. Η 
µόνη παράμετρος που παίρνει είναι 
ο δείκτης που µας επέστρεψε η 
ΟρεπΙ Ι/Ι8ΙΥ. Είναι φανερό ότι η 
Ο1ος6ἱ ΙΟΙ8ηΥ κλείνει τη θιθλιοθήκη 
που είχε προηγουμένως ανοιχτεί µε 
την Ορθεπί ΙΓ8ηΥ. Αν η θιθλιοθήκη 
είχε φορτωθεί από το δίσκο και αν 
δεν την έχει ανοίξει και κάποιο άλ- 
λο πρόγραµµα, τότε η µνήµη που 
καταλάμθανε µέχρι τώρα µπορεί να 
ελευθερωθεί, αν τη χρειαστεί το 
σύστηµα. Πέρα όµως από τις θ6ι- 
θλιοθήκες συναρτήσεων του συστή- 
µατος, υπάρχουν και οι συναρτήσεις 
των μονάδων, οµάδες συναρτήσεων 
δηλαδή, οι οποίες έχουν ως απο- 
κλειστικό σκοπό το χειρισμό κάποι- 
ας µονάδας του συστήµατος. Αν και 
δεν θα επεκταθούµε, τουλάχιστον 
προς το παρόν, στο θέµα των µονά- 
δων, ας δούµε ποιες µονάδες υπάρ- 
χουν αυτή τη στιγµή στο σύστημα: 

Οι µονάδες που περιέχουν συ- 
ναρτήσεις και μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν σαν θιθλιοθήκες είναι οι: 

ἴππει,ἀθενίοθ - ΤΙΠΙΘ/Β856 

οοηςοἰθ.ἀενίοθ - ΟοηςοἰθΏενίοθ 

Συνολικά, οι µονάδες είναι 
οι:βυαἱο.αενίοθ: Χειρίζεται τα 4 
στερεοφωνικά κανάλια ήχου της 
Απιίςα οἱἱροοβ/αά.ἄενίορ: 

Αναλαμθάνει λειτουργίες της 
µορφής Ου!, ΟορΥ, Ρ85ἱ6. 

οοηςοἰθ.ἀθνίος: Χειρίζεται είσοδο 
- έξοδο από - προς το χρήστη, µέ- 
σω του πληκτρολογίου και της οθό- 
νης. 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1992 1ος 


ΥΡΤΕΜ ΝΗΕΝΑς 


σαπιθροή.ἀενίος: Διαθάζει τις 
πόρτες των «ογςίίοκς - ππουςθ. 

ἱπρυί.ἀθνίος: Χειρίζεται το πλη- 
κτρολόγιο και το ππουςθ. Υπό νορ- 
µάλ συνθήκες τα αποτελέσματά της 
πηγαίνουν στην οοηςοΙθ.ενίσθ. 
Βασίζεται στις µονάδες ΚΘθγΌοβ{ά 
και σβπιεροή. 

Κθγροε(ᾶ.ἀθνίοθ: Ασχολείται µό- 
νο µε το πληκτρολόγιο. 

παΓΓ8ἰοΓ.ἀθνίοθ: ἘΕπικοινωνεί µε 
τη 8μἱο.ἀθνίοθ για την παραγωγή 
ανθρώπινης ομιλίας. 

ρ8[8(6/.ἀενίοθ: Χειρίζεται την πα- 
ράλληλη θύρα στο πίσω µέρος της 
Απιίϱ8. 

ρήπίαι.ἀθνίοθ: Χειρίζεται τον ε- 
κτυπωτή, όπως αυτός έχει οριστεί 
από τα ΡΙΘίΘΙΘΠΟΘ5, ανεξάρτητα µε 
τον τύπο του και την πόρτα όπου 
είναι συνδεµένος. 

ἠπιοι.ἀενίοθ: Χειρίζεται τα χρονό- 
µετρα της Απιὶσα. 


9θΓἱ8|.ἀθνίοθ: Όπως και η 
Ρ8/ΑΙΙΕ|.ἀθνίοθ, µόνο που χειρίζεται 
τη σειριακή θύρα. 

(Γβοκαἱςκ.ἀθνίοθ: Χειρίζεται σε 
χαμηλό επίπεδο, τα ἀήνθς. Τέλος, 
κάτω από τις µονάδες, θρίσκονται 
οι πόροι του συστήµατος, τα µεμο- 
νωµένα δηλαδή, στοιχεία του 
ΠαΙάνν8ΓΘ της ΑππίσΒ. 

Οι πόροι έχουν δικές τους συναρ- 
τήσεις για το χειρισμό τους και 
μπορούμε να τους χρησιµοποιήσου- 
µε όπως τις θιθλιοθήκες. Ας δούμε 
όµως ποιοι είναι: 

ροίᾳο.ΓΘ9ουοθ: Χειρίζεται τα Οἱἱ5 
του καταχωρητή ΡΟΤΑΟ. Κατά το 
άνοιγμα, ο δείκτης που επιστρέφε- 
ται είναι τύπου Ροἱᾳοβ8β8ς8. 

αἰδκ.(θδου[οθ: Χειρίζεται τα 
ἀήνθς (0-3), δεν έχουµε όµως πρό- 
σθαση σε αυτόν από την 6 ή 
ΒΑΦΙΟ, παρά µόνο από 5 56εΠΙΌΙΥ. 

ππἰδο./Θ9ου/οθ: Χειρίζεται τα Οἱ5 


Γι πα αι ) 
πυΥυ ΕώώιιΕ 


ΗΤβηΗΙ1Ι 


ΑΤΑΑΙ 10405ΤΕ 


ΗΕΘἠ 5ΤΕ 1Η8 


ΛΤΑΑΙ 920 5ΤΕ 2Η8 
ΜυΙ.ΤΙ5ΥΝ6 ΜΟΝΙΤΟΒ 


1159000 
120000 
150000 
!. 75000 


της παράλληλης και σειριακής πόρ- 
τας, αλλά ούτε και αυτός ο πόρος 
είναι προσπελάσιµος από γλώσσες 
υψηλού επιπέδου. 

οἰθ8.ΙΘ5ουΓοθ και οἰβο.ΓΘ5ου/08: 
Χειρίζονται τα ΟΙΑ αθνίοθς (Θνεη 
και οα), και επιστρέφουν δοµή τύ- 
που | ΙΟΓ8ΗΥ. 

Εχοντας δει περίπου τι περιέχει 
το λειτουργικό της Απιίσ8, ας δού- 
µε πώς όλα αυτά δένονται, ώστε να 
έχουµε αυτό το θαυμάσιο υ56/ 
Ιπιθή8οθ που όλοι ξέρουμε. 

Στην ιεραρχία του συστήµατος, 
θρίσκουµθ κάτω κάτω το ΠαΓάν/8{θ 
της Απιίαα: τα οπίρ5 ήχου και γρα- 
φικών, τα ἀήνθς, τις θύρες εισόδου 
-εξόδου, την ΟΡΙΟ) κ.λπ. 

Σε αυτά θασίζονται το Εχθο που 
αναλαμθάνει το χειρισμό του µικρο- 
επεξεργαστή (πιωίαΞΚκίπο, ἱπίθι- 
τωρίς κ.λπ.) και τη διαχείριση µνή- 
µης. Οι µονάδες οοηφοἰθ, ΚκεγΏοβα, 


.«ΡΥ 


ΣΥΥΥΥΥΥΥΥΥΥΥΧΥΥ» 

σσ 1,4, 1,61 ΚΑΙ 1,6 
ΜΕ ΕΠΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΑΙΗΣ 
“(ΕΠΛΗΝΙΚΕΣ ΟΛΗΓΙΕΣ) 


8υ6ἱΟ9, 98ΠΠΘ ροή, 56/8ἱ καὶ Ρ8/8Ιἱ6ἱ 
που “πατούν” στο αντίστοιχο τµήµα 
του Πβ[άν8ΙΘ. Οι ρουτίνες γραφι- 
κών χαμηλού επιπέδου που θασίζο- 
νται µε τη σειρά τους στους Ο[16 
και οοϱΡθΙ αλλά και στα οπἱρ της 
οθόνης. Πάνω από το Εχθο και τη 
µονάδα δίσκου, θρίσκονται οἱ διερ- 
γασίες του ΑπιίσαΏΟ5 και το σύ- 
στηµα αρχειοθέτησης (υπεύθυνο 
για το χειρισμό του δίσκου). Στις 
µονάδες εισόδου διάφορων γεγονό- 
των, στηρίζεται η Ιπρυι.ἀθνίοθ, η ο- 
ποία µε τη σειρά της στηρίζει τη 
µονάδα επικοινωνίας µε το χρήστη 
(οοηφοἰίθ.αθνίοθ) και την Ιπίωίίοη. Η 
τελευταία (Ιπιμίοπ) στηρίζεται 
στους Ι8γθί5 και στις ρουτίνες γρα- 
φικών. Τέλος, στην κορυφή της πυ- 
ραμίδας, θρίσκεται το ΟΙ 1 και το 
Ἠ/οήκΌθΠΟΠ, από όπου ξεκινά οποι- 
αδήποτε εφαρµογή 


ΠΙΡΒΙΣΘΘΙΡΠ 
ΞΗΡΕΒΡΗΛΑΡΕΗ 


ΑΤ ΕΜυύΙ ΑΤΟΗ ΜΕ ΕἠΦΗΝΙΚΑ 


τἳ ΓΠδ ” ΜΟΜΙΤΟΙΑ - Σκή.ΩΙΣΚΌ 
θβ00θ 


ΘΤ-ΠΡΟΠΟ ΓΑΒΤΑΙΡΕΕ 


ΜΕΕΡΕΙΙΕ 5ο "100000 
50 ΜΒ 8081 2θνικ ΜΕ ΡΟΩΟΙ :435000 
60 μα ϱὐυςἵ Ίσης ΜΕ ΡΟΩθοΟ]Ι '20000υ 


ΕΣΟΤΕΡΙΚΟΙ ὀ1ΣΚΟΙ ΓΙΑ ΜΕΕΑ 8Τ-Φ5ΤΕ 


ΡΗΙνΕ 1 ΜΕ 
ΡΗΙΝΕ 1.44Ἠ8 
ΡΗΙνΕ 0.5 ΜΒ 
5.25 40860 ΤΗ. 


9512Κ8: 19000 512κ8:15000 


5ΤΡΗ! 2Η8: 58000 11 2Η8:50000 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΤ ΜΕΧΡΙ 52 ΜΒ 


ΟωΒΒΞΕ ν.3:14000ο6οἱ:ἱ 


ΜΟΜΙΤΟΗΘΗΙΤΟΗΒΟΧ 


ΘΟΑΝΝΕΗ 44 2000] -ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΙ ΡΒΙΜ ΟΟΝΝΕΗΤΕΗ’: 22000 
ΦΟΤΟΔΝΜΤΙΓΡΑΦΙΚΟ .119000 ΜΟΩΥΣΙΚῦ ϱΩΕΤΗΛΕ : ΕΟΙΤΙΙς ΚΗΙ 
τες τχµας παρ ο 9,Π.Α. ΤΡΛΠΕΖΕΣ ΗΧΟΝ μί] ΠΗβ ΤΑ ΥΝΤΗς 


ΚΑΝΕΩΩΗΣ 8. ὃ ΣΙΩ 
ΑΓΓΕΛΑΚΗ 2 - 54621 ΒΕΣ/ΝΙΚΗ 


ΤΗΠ. Ο51/53610οΙ”-ΡΗΑΧ 5556569 
ΗΑΤΛΗΣ: ΕΚΕΙΝΗΣ ΣΗΜΑ ΚΗΤΑΤΕΦΕΝ Της ΑΤΑΗΣ ΟΡ. 


ΥΟΓΡΝ ΙΝΤΕΚΡΑΟ 


ΕΙ5ΤΙΝΕ 1 


ΙΙΒΗΠΗΗΥ “φγαρβῃίες.Ιργαγιη” 
ΙΙ ΒΗΗΗΥ “ἀῑςκί{οπί.ργαγι” 
ΡΒΕΓΙΒΗΕ ΕΥΝΓΕΤΙΟΝ θρεπβΙςΚΕοπίδ. | ΙΒΗΗΗΥ 


ηπι-"θγθοΚ.Γοπ!”εΠΓδ(0) 

ἱεηία[1Γδ.(0)-5β0Η (ηπιΦ) 
ιεµία[ἴγδ.(1)58”65536:0”2560 
{οπίδ.-ΟρεπΏἰςΚΕοΠΙΒ.(ΨΒΗΡΤΗ (1οηἱα {18 (0)} 

ΙΕ {οηίδ.Ξ0 ΤΗΕΝ 

Εδώ έψινε κάποιο Πάθος και δε φορτώθηκε το σετ 
που ζήτησες. βυάΏαβε τις ευθύνες σου Λοιπόυ. 
Ενη ΙΕ 

5αἴΕοπίδ. Ιμπάοιν(8), {οπίδ. 


Οταν τελειώσεις µε τη χρήση του φόντου αυτού, θυµήσου να το 


΄ξεφορτώσεις” και να κλείσεις τις θιθλιοθήκες που άνοιξες δίνο- 


ντας 


ΓιοςθΕοπίδ. {οηίδ. 
ΙΙΒΗΗΗΥ ΓΙ 05εΕ 


ΕΙ5ΤΙΝ6 2 


/Ξ ορίζουμε τη δοµή που 8 α µας επιστρέψει η 
0ρεπ!ῦταγι "/ εἰγιεῖ Ιπιυίοηβαςς "Ιπ{υίοηβαςς; 


πιθίη() 

{ί 

/3 άνοιμµα της Ἱπ{υ[ίοη Γ1ὔγαγη (οποιαδήποτε έκ- 
δοση): / Ιπίμίοη Βα58 - (ςἰγυεῖί Ιπ{αΊοηβαςο ”) 
0ρεπ! Ἱυγαγυ( πιω ῖοῃ.Πογαγι”, 0); 


ΙΓ (Π{μίοηβαςο -- ΝυΙ!) 

αμ!!(); /" 4ευ ανοίχτηκε - δια Κάποιο Πόμο -ηβι- 
βῆιοθήκη. Πιθαυότατα δευ υπάρχει αρκετή µυήµη 
δα 


.. Εδώ υπάρχει το υπόβοιπο πρόµραμμµα... 
/" ΚΛείσιµο της βιββιοθήκης που αυοίξαµε ”/ 


{1ο561 ΙΌγαγι (πι Ιοηβαςθ); 
) 


ςΟΜΡύυΤΕΝ5 


ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. -ΕΑΧ: 031- 423874, ΤΚ 54 646 


ΑΜΙΟΑ 500 α ΜΟυΣΕ 3 ΒΙΒΛΙΑ 3 90ΕΤ 115.000 
ΜΟΝΙΤΟΕ (ΟΜΜΟΟΟΡΕ 1084 5 (5ΤΕΡΕΟ) 80.000 
ΑΝΙΟΑ 2000, 100 

ΑΜΙΟΑ 3000, ΊΘΜΗ:Σ, 52Μ8Β Η0ῦ 

Α50Ί 512Κ8 ΕΑΝΗΕ10(Κ 

ΑΊ950 ΜυΙΤΙΡΥΝΕ ΜΟΝΙΤΟΚ 

ΑΝΙΟΑ ΜΟυ»Ε 

ΟΡΤΙΕΑἰ ΜΟυ5Ε ΑΞ00-1000-2000 

ΜΕΟΑ ΕΟΒΓΕ ΙΟΥ5ΤΙΚ 

ΜΕΟΑ ΡΟΒΟΕ ΙΟΥΣΤΙΟΚΙΙ 

Α520 ΤΝ ΜΟΟΝΙΑΤΟΝ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.5’ 0500 ΝΟΝΑΜΕ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 Ὠ50ῦ ΝΟΝΑΜΕ 


ΑΜΙΑΑ 500 
ΕΙ.ΟΡΡΥ ΡΙ6Κ ΡΒΙΝΕ Α500 Το 


ΜΟΝΟ ΜΕ ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΥΙΒυύΘ 33.000 


ΡΟΝΕΗ ΡΗΙΝΕ 26.000 


ΡΟΝΕΒΗ ΒΑΝ 512Κ : 
Α6ἱΟςΟΚ  ΒΟΕΤΜΝΑΒΗΕ 16.500 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΡΟΝΕΗΒ 


ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΣΙΟΝ 1.5 ΜΒ ΕΜΡΤΥ 18.000 
ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΕΙΟΝ 1.5 ΜΒΗ{10(ΚΗ5ΟΕΤ. 50.000 
ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΕΙΟΝ 2 ΜΒ ΝΤ. Α500 66.000 
ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΕΙΟΝ 2 ΜΒ -- 4 ΜΒ ΕΧΤΕΑΝΛΙΦ2.000 
ΜΙΦΑΟΜΙΙ 

ΝΕΟ ΡΙΟΠΙΖΕΑ ΙΙ 

ΜΙΡΙ ΜΑΣΤΕΕ 

ΜΙΝΙ ΞΑΝΜΡΙΕΑ 

ΑΝΙΟΑ ΑΟΤΙΟΝ ΛΕΡΙΛΥ ΙΙ 

ΑΝΙΟΑ ΑΕΤΙΟΝ ΛΕΡΙΛΥ | ΕΟΒ Α2000 

ΑΝΙΟΑ 5ΥΝΓΗΚΟ ΕΧΡΡΕΣΣ 

ΑΜΙΟΑ 5ΥΝΓΗΚΟ ΕΧΡΒΕΣ» ΡΟΡ Α2000 

ΑΝΙΟΑ ΣΓΑΝΝΕΕ 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗΙ ΗΑΒΟΝΑΒΕΙΝΟ ΙΙΜΙΤ 
ΛΙΑΝΙΚΗΙ ΔΟΕΤΗΝΑΒΕΙ ζΟΜΡύΤΕΗἘΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΕΓΓἳἷΥΗΣΗ 
5ΡΕΗΥΙςΕ 


ΟΥΟΓΕΜΙΝΤΕΝΑΥ 


Αλ) 


Στο πιο χαμηλό επίπεδο του ΑΕ5Ξ 
υπάρχει ένας πυρήνας (κειπε!) που 
παρέχει στο ΕΜ µια µορφή πολυ- 
διεργασίας (πιυιἠἰ8ΦΚίΠα). Αυτό ση- 
µαίνει ότι ο χρόνος του επεξεργα- 
στή μοιράζεται μεταξύ της κύριας 
εφαρµογής, των ἀΘΦΚ οοθθδοήθς 
και του ΑΕ9 90Ι866ΓΠ ΠΙ8ΠΒΟΕΓ έτσι, 
ώστε να φαίνεται ότι όλα “τρέχουν” 
ταυτόχρονα. Φυσικά, ο 68000 δεν 
µπορεί να εκτελεί εντολές για πα- 
ραπάνω από µια διεργασία τη φορά, 
αλλά µπορεί να µεταθαίνει από τη 
µια διεργασία στην άλλη τόσο γρή- 
γορα, ώστο να δίνεται η εντύπωση 
ότι όλες εκτελούνται ταυτόχρονα. 
Η θασική αρχή µιας τέτοιας µετα- 
χείρισης του χρόνου του επεξεργα- 
στή είναι πολύ απλή. 

Ο πυρήνας διατηρεί δύο λίστες 
διεργασιών: τη ΒΘ8ΑΥ Ιἰδί και τη 
Νοι-ΒΘεΒάΥ Ιδί. Η διεργασία που εἷ- 
ναι ενεργός αυτή τη στιγµή θρίσκε- 
ται στην κορυφή της ΒΘΒΑΥ |ἰ8ί. 
Όταν καλέσει κάποια συνάρτηση 
του ΑΕ5, µέρος του πυρήνα που ο- 
νοµάζεται διανεµητής (αἱδραίοπει) 
αναλαμθάνει τον έλεγχο. Εάν η κλή- 
ση αφορούσε συνάρτηση της Ενεπἰ 
ΙΙΟΓ8ΙΥ, πράγμα που σημαίνει ότι το 
πρόγραµµα περιμένει µια ενέργεια 
του χρήστη ή µήνυμα από άλλη 
διεργασία, ο διανεµητής µετακινεί 
τη διεργασία από τη Βε8άΥ Ιἰδὶ στη 
Νοί-Βθαάγ Ιἰδί. Σε άλλη περίπτωση 
σταματά την εκτέλεση της διεργα- 
σίας͵, τη µετακινεί από την αρχή της 
Βθ8ΑΥ Ιἰδί στο τέλος και μεταφέρει 
τις υπόλοιπες διεργασίες µια θέση 
προς τα πάνω. Τον έλεγχο αναλαμ- 
θάνει η διεργασία που Βρίσκεται τώ- 


του ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1992 


ΟΕΜ ΕΝΕΝΤ» 


Σ’ αυτό το άρθρο θᾳ δούµε πώς υΛοποιείται από το ΟΕΜΠ 
προσανατοβισµένη σε γεγονότα αναμονή και θα ασχοβηθούμε µε 
τις συναρτήσεις της ΕνθηΙ Ι9ΓΔΗΥ Καὶ µε Τη δοµή που Πρέπει! να έχει 
κάποιο πρόγραµµα που χρησιμοποιεί τις θΙθΗιοθήκες συναρτήσεων 


του ΑΕ». 


ο του Ηλία Μανεσιώτη 


ρα στην κορυφή της ΒΘΒάΥ Ιἰδί και 
εκτελείται µέχρι να κάνει κάποια 
κλήση σε συνάρτηση του ΑΕς. Οι 
διεργασίες που έχουν μεταφερθεί 
στη ΝοΙ-ΒΘ8ΑΥ Ιἰδί παραμένουν α- 
ὅρανείς µέχρι να εμφανιστεί το Υε- 
γονός, το οποίο περιμένουν, οπότε 
και μετακινούνται στο τέλος της 
Β68αΥ ΙΒ!. 

ἴσως, αυτή η υποτυπώδης πολυ- 
διεργασία να µη σας συγκινεί, αλλά 
προσπαθήστε να φανταστείτε τι θα 
συνέθαινε εάν δεν υπήρχε αυτή η 
προσανατολισμένη σε γεγονότα α- 
ναµονή. Το πρόγραμμά µας θα έ- 
πρεπε να ελέγχει συνέχεια τις συ- 
σκευές εισόδου δεδοµένων σπατα- 
λώντας υπολογιστικό χρόνο, ΥγεΥΟ- 
νός που θα καθυστερούσε ή θα 
σταματούσε την εκτέλεση άλλων 
διεργασιών. 

Η Ενεπί ΙΙΟΓ8η/ παρέχει στον προ- 
γραµµατιστή συναρτήσεις για τον έ- 
λεγχο γεγονότων (ϱονεηίδ), όπως εἷ- 
σοδος από το πληκτρολόγιο, κίνη- 
ση του ππουςθ, ππουςθ οἱίοκ5 και µη- 
νυµάτων (Ππιθδ58068). Ο διαχειρι- 
στής οθόνης (5ο({86Γ πιβη86εΓ/) 
στέλνει αυτά τα μηνύματα, για να 
ειδοποιήσει το πρόγραµµα ότι ο 
χρήστης έχει κάνει µια συγκεκριµέ- 


νη πράξη, όπως οΙοκ στο οἱο5ε ή 
στο {υἱ Όοχ ενός παραθύρου, επιλο- 
γή ενός πἹθηυ Ιἴθπι ή αλλαγή τού 
µεγέθους ενός παραθύρου και συ- 
νεπώς της µορφής των περιεχοµέ- 
νων του. Είναι δυνατόν ακόµα να 
χρησιµοποιηθεί το χρονόµετρο του 
συστήµατος για την παραγωγή ενός 
γεγονότος ύστερα από ορισμένο 
χρονικό διάστηµα. 

Αναλυτικότερα τώρα: 

Για τον έλεγχο του πληκτρολογί- 
ου διατίθεται η συνάρτηση 
Θνη! ΚΘΥΟΑ που επιστρέφει τον κὠ- 
δικό του πλήκτρου που πάτησε ο 
χρήστης και καλείται ως εξής: 

κθγοοσαε Ξξ θονπί κεγ: 1) 

όπ-η Κθγοοάε ένας ακέραιος α- 
ριθµό πρώτο Ὀγίθ του κθγοοσε 
περιέχει τη μοναδική ταυτότητα του 
πλήκτρου και είναι ανεξάρτητο της 
κατάστασης των 5Πί4 Κκογς (9ΠίΗ, 
ΟοπΙτοΙ, ΑΙ). Το δεύτερο Ὀγίθ πε- 
ριέχει τον κωδικό Α9ΟΙΙ του συν- 
δυασμού πλήκτρων που πατήθηκε. 
Έστω ότι ο χρήστης δοκιμάζει ὁ- 
λους τους δυνατούς συνδυασμούς 
µε τα πλήκτρα Α και Β. Το περιεχό- 
µενο της Κθγοοάθ σε δεκαεξαδική 
µορφή θα εἶναι: 

υηςηίήθα Α - α Κθγοοσο Ξ 1Ε61 


ΦΠΙΙ-Α ΞΑ Κθγοοςθ Ξ 1Ε41 
Οοπίτο - Α Κθγοοάθ Ξ 1Ε0Ί 
ΑΙ Α Κθγοοαθ - 1ΕΟΟ 


υηδῄίήθα Β - Ὁ Κθγοοάθ Ξ 3066 


9ΠΙ4Β -ΞΒ κΚκθγοοάθ Ξ 3045 
Οοπίτο! -- Β Κθγοοᾶθ Ξ 3002 
ΑΙ 4 Β Κθγοοάθ Ξ 3000 


Για τον έλεγχο του Ππουςε διατί- 
θενται τρεις συναρτήσεις: η 
ΘνΠί αοιίοκ, η ενηἰ Ὀμίίοη και η 
θνηἰ πἹουςθ. 

Όταν το ΕΜ ανιχνεύσει ένα 
πιουδθ Ὀυίοη ο{ίοκ, περιμένει για 
κάποιο χρονικό διάστηµα. Αν µέσα 
σε αυτό το διάστηµα ανιχνεύσει και 
άλλο ππουςε Ὀμίίοη οἱίοκ, η όλη ε- 
νέργεια του χρήστη ερμηνεύεται 
σαν ἁουβἰθ οἰίοκ. Η θνπἰ αοῑίοκ επι- 
στρέφει ή αλλάζει το χρονικό διά- 
στηµα, στο οποίο είναι δυνατή η α- 
ναγνώριση του ἁαουβρίθ οᾖίοκ. 
Καλείται ως εξής: 

9ρθ64 δεί Ξ 

θνπἰ ἀοἰἰοκ(5ρθθά,/ί80) 

όπου: 

δρθθ8ά ένας ακέραιος (0-4) που 
καθορίζει τη χρονική διάρκεια της 
αναμονής του δεύτερου πουςδθ 
Ὀμίίοη οἱἱοκ (0 για τη µεγαλύτερη 
διάρκεια και 4 για τη μικρότερη 
διάρκεια), 


80 ένας ακέραιος (0 ή 1) που 
καθορίζει αν η συνάρτηση Θα επι- 
στρέψει ({140-1) την παρούσα 
ἀουοἰθ οἰίοκ 5ρθθά ή θα την αλλά- 
ξει (/αο-0), 


5ρθ6ά 5θἱ η παρούσα ή η καινού- 


ΟΥΟ ΕΜ ΙΝΤΕΚΕΑ(Σ 


3 Ὀοίῃ Ὀυίοης «ον, 


ρια αουοΙθ οἱίοκ 5ρθθεα. 


Η θνπί Ὀωϊίοη αναμένει από το 
χρήστη ένα συνδυασμό των ππουςε 
Ὀυίίοης και επιστρέφει πληροφο- 
ρίες για την κατάστασή τους και 
την κατάσταση του 5Ηί4 ΚΘΥ. 
Καλείται ως εξής: 

οΙοκθα - 

Ενηίἰ Ὀμίίοπ(οΙίοκ5,ΌπιΒξκ,Ὀδίαἰθ, 

διππουςθχ, διπου5θυγ, ΔὈυίίοη, 8ιδηίΗ 
ΚΘΥ) όπου: 

οἱἰοκ5 ακέραιος που καθορίζει 
τον αριθµό των ππουςθ Ὀυίίοη οἰίοκς 
που αναμένεται, 


Ὁπιβδκ ακέραιος που καθορίζει 
το ή τα πἹουςθ Ὀυ[ίοης που αναµέ- 
γονται: 


1 Ξ Ι6Η ππουςθ Ὀυίίοη 
2 Ξ ΠθΠΙ ππουςθ Ὀμίίοη 
3 Ξ Οοίῃ ππουςθ Ὀμ[ίοης, 


Ὀδίθίθ ακέραιος που καθορίζει 
την κατάσταση των ππουθθ Ὀυίίοης 
που αναμένεται 

:. ΟΞ ροίῃ Ὀυϊοπ υρ 

1 Ξ ΙΘΗ Ὀυΐῖοη ἀοννη, ἠθῇί Ὀυίοπ 

υρ 

2-Ξ Ι6Π Ὀυϊίοη υρ, ἠΟΠί υίίοῃ 

αοννη 

3Ξ Ροίῃ Ὀυϊοης ἄονῃ, 


οἰἰοκθα αριθµός φορών που η κα- 
τάσταση των ππουςθ Ὀυίίοης ήταν {- 
δια µε αυτή που είχε δηλωθεί στην 
Ὀδίαίθ, 


Γπουδεχ ακέραιος που περιέχει τη 
συντεταγµένη χ του ππου5θ ροἱπίθι, 


ππου5θγ ακόραιος που περιέχει τη 
συντεταγµένη Υ του ππουδθ ροἱπίθι, 
Ὀυϊίοη η τελική κατασταση των 
πιουςθ Ὀυ[ίοης: 

0Ξ ροίη Ὀυϊοπ υρ 

1 Ξ Ι6{Ι Ὀυίίοη αοννπ,ΠοΏί Ὀυίίοη 

υρ 

2 Ι6{Ι Ὀυϊίοη υρ, ἠοΠί ουίοη 

ΟΝ/Π 


5ΠΙΠΚΘΥ η κατάσταση των δΠίβ 

ΚθΥ5. Κάθε 5ηἱή ΚΘΥ 

αντιπροσωπεύεται από ένα Οἱ: 

ο 0 Ξ ΒἰΟΠΙ θηίβ 

ρή 1Ξ 16 9ΠίΠ 

Οἱ 2 Ξ- Οοπίτοί 

Ρἰι3 - Αἱἱ 

Η ύπαρξη του ένα ή του µηδενός 
σε κάποιο Οἱἱ υποδεικνύει θάν το α- 
ντίστοιχο 5Πί4 ΚΘΥ έχει πιεσθεί ή 
όχι. 

Η θνπί πἹου5θ αναμένει την είσο- 
δο ή την έξοδο του ππουςθ ροἱπίθι 
από ένα καθορισμένο ορθογώνιο 
(πθοἰβπᾳΙθ) της οθόνης. Καλείται ως 
εξής: 

υΠΊΠΥ Ξ 

θνπί ππουδε(π]ῃβᾳ,ΓΘοί χ,Γθοί Υ,Γ6 

οἱ ν/θοί Π,δπουδΕχ,δΠπουςϐΥ, 

Δουϊίοη  ἄι5ΠΙΚΘΥ) 


όπου: 

ππῄΒβο ακέραιος που καθορίζει αν 
η αναμονή αφορά είσοδο (Ξ0) στο 
ορθογώνιο ή έξοδο (Ξ1) από αυτό, 


[θοί χ,Γ6οί γ,Γθοί ΝΓθοῖ π ακέ- 
ραιοι που καθορίζουν το μέγεθος 
του ορθογωνίου, 


Ουπηπιγ πάντα ίση µε Ί, 


ππουςαχ, ΠπουςθϐΥ, Ὀυϊίοη, 5ΠΙΠΚΘΥ 
όπως στη συνάρτηση θνπί Ὀωίίοῃ. 
Η ονπί ἴἴπιθι δίνει τη δυνατότητα 
αναμονής για έναν αριθµό 
ΠΠΙδ8οοπας και καλείται ως εξής : 

αυπΠπηγ Ξ- 

Θνπί ἰἴπιθι(πιείο ,ἰπιοΠῖ) 

όπου : 

ἰππδίο, ΙἰππεΠί οἱ ΙΟΥ και ΠίΦΠ νο 

ενός 32-Οἱΐ ἴἰπ]ι, 


ΟωΠήπΙΥ πάντα ίση µε Ί. 


Όσον αφορά το χειρισμό των µη- 
γυµάτων, διατίθεται η συνάρτηση 
Ενηί ΠΊθΘ58Ω, η οποία αναμένει την 
εμφάνιση ενός μηνύματος 16 Ὀγίες 


στο δίαυλο μηνυμάτων (πιθᾶ5808 
ρἱρθ). Τα μηνύματα χρησιμοποιού- 
νται για την επικοινωνία µιας διερ- 
γασίας µε µια άλλη ή µε τον θαυτό 
της. Για παράδειγµα ο ΑΕ9 5ο0/668Η 
ΠΙΒΠ8Ο6ΕΙ στέλνει μηνύματα σε µια 
εφαρµογή για να την ειδοποιήσει 
ότι έχει επιλεγεί κάποιο πΊθηυ [ἴθπη 
ή πρέπει να ξανασχεδιαστούν τα 
περιεχόμενα κάποιου παραθύρου. Η 
Ενηί πιθς8ᾳ καλείται ως εξής: 

άυπΠπηγ Ξ θνηί πιθςβᾳ(πιδᾳουῆ 

όπου : 

ΟυΠΠΠΙΥ πάντα ίση µε 1, 


πιςρΌυί ένας πίνακας οκτώ ακε- 
ραΐων στον οποίο το ΑΕ9 αποθη- 
κεύει το µήνυµα µε την παρακάτω 
μορφή : 

πιδᾳὈυ(θ]: είδος μηνύματος 

πιδοουή 1]: η αρρἰϊοβίίομ ἰά του α- 

ποστολέα του μηνύματος 

πιςοου/2]: αριθµός των επιπλέον 

Ὀγίθς του μηνύματος 

πιςρΌυ((3]-πιδρουή[7]: εξαρτώµε- 

να από το μήνυμα 

Ειδικότερα τώρα: 


ΜΝ ΘΕΙ ΕΟΤΕΏΌ πιθςς8ᾳ6: ο χρή- 
στης έχει επιλέξει ένα πιθπυ Ιίθπῃ 
πιουυήθ] - 10 

πιδοῦυ//3] - ο οὐ]θοί αριθµός 
του πιθπυ {]θ που επιλέχθηκε 
πιθοὈυή 4] - ο οὐἱθοί αριθµός του 
ππεηυ Ιἴθπι που επιλέχθηκε 


ΜΜ ΒΕΌΒΑΝ πιθἜς8ᾳ6: τα πε- 
ριεχόµενα ενός νήπαονν πρέπει να 
ξανασχεδιαστούν 

πιδουυῄθ] - 0 

πιδοὈυ/[3] - ο κωδικός του 
νήπαονν 

πιοὈυ/4] - συντεταγµένη χ του 
Γβοίβηοἰθ που πρέπει να ξανασχε- 
διαστεί 

πιςοὈυή»] Ξ συντεταγµένη γ του 
ΓθοίβηΟΙθ που πρέπει να ξανασχε- 
διαστεί 

πιςοὈυ/θ] - πλάτος του 
Γθοίβησἰθ που πρέπει να ξανασχε- 
διαστεί 


πιφρουή7] Ξ- ύψος του (θοίΒηϱἰθ 
που πρέπει να ξανασχεδιαστεί 


ΜΜ ΤΟΡΡΕΌ πῃθβςβοθ : ο χρή- 
στης έχει ενεργοποιήσει ένα νέο 
νήποονν πιδοὈυ(0] - 21 

πιδοὈυ({[3] Ξ- ο κωδικός του 
Νήηαονν 


ΝΜ ΟιΟΞΕΌ πιθςς8ᾳθ: ο χρή- 
στης έκανε οἱίοκ στο οἱἰο8θ Όοχ ε- 
νός ννπαονν 

πιουυήθ] - 22 

πιςοὈυ/3] Ξ ο κωδικός του 
νήπαον/ 


ΝΜ ΕὺΙΙ ΕΌ πιθβςβρᾳθ : ο χρή- 
στης έκανε ΟἱἱοΚ στο {ωΙ! Όοχ ενός 
νήπαον πιδοὈυ(θ] - 23 

πιδοῦυ/{3] - ο κωδικός του 
νήπαονν 


ΜΜ ΑΒΒΟΝΝΕΌ πῃθςς806: ο χρή- 
στης έκανε οΙίοκ στη 5ο(οί! ρα: ή σε 
ένα από τα 8ποννς ενός νήπαάονν 

πιοου([Ο] - 24 

πιςαὈυ/{[3] - ο κωδικός του 
ννπαονν 

πιοὈυ/4] -- 0: ρ8ϱθΘ υρ 

1:ρ8089 ο/η 

2: ΙΠθ υρ 

3: Ιηθ ἄοννη 

4: ρ806 Ι6ῇ 

5: ρ809 ΠρΠί 

6: οοἰωππη Ι6Η 

7: οοἱυπππ ἠοΟΠ 


Η/Μ ΗΘΙΙΏΌ πιθςς8ᾳ6: ο χρήστης 
μετακίνησε τον οριζόντιο [48 
πιοουῄθ] - 25 

πιοὈυ/[3] Ξ ο κωδικός του 
Νήπαον/ 

πιδοὈυ/4] - η ζητούµενη θέση 
του φἰίάςι(ο:Ία: ΙΘΗ, 1000:/8Γ ΠΟΠ!) 


ΜΜ Ν9ΙΙΌ πιθςς80θ: ο χρήστης 
μετακίνησε τον κάθετο ςιἰάθι 
πιθοουήθ] - 26 

πιδοὈυ({[3] Ξ- ο κωδικός του 
νήπαονν 

πιδοου/4] Ξ η ζητούµενη θέση 
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ΟΥΟΓΕΜΙΝΤΕΝΑ(Υ 


του φ[ίάθι (0:1ορ, 1000:0οἵίοππ) 


ΥΙΜ 5ΙΖΕΏ πιθβς8ᾳθ: ο χρήστης 
άλλαξε το μέγεθος του ΨΙπάον 
χρησιµοποιώντας το θἱζθ ΌΟχ 

πιδοου/θ] Ξ- 27 

πιςοου/[3] - ο κωδικός του 
ΝήΠαΟΝΝ 

πιφρου(/4] - η ζητούµενη χ θέση 
του Νίπαονν 

πιδρυυή»] Ξ η ζητούµενη γ θέση 
του νήπαον/ 

πιφρὈυ(θ] - το ζητούμενο πλά- 
τος του ΝήΠάΟΝΝ 

πιδοου/7] - το ζητούμενο ύψος 
του νήπαον/ 


ΝΜ. ΝΕΝΤΟΡ πιθςς8ᾳ6: ένα 
Νήηαονν έγινε ενεργό 

πιουυ([θ] Ξ- 28 

πιςᾳαυυ/3] Ξ ο κωδικός του 
ο ο] 


ΑΟ. ΟΡΕΝ πιθςς8ᾳ6: ο χρήστης 
έχει επιλέξει µια 4Θ5Κ 8οοθδδο// 
πιοου(θ] Ξ 40 

πιδρου//4] - ο αριθµός του πθπυ 
ἰἴθπι της ἀΘ9Κ 8οοθξ5οη/ που επέ- 
λεξε ο χρήστης 


ΒΙΠΕΙυά0 «8θ5.Π) 
ΒΙπεΙυάς «υ 61.1) 
ἱπῖ αρρ ἰ4, 

ἱπῖ ΡΏή5. Παπά!θ, 
ἱπί Παπά[ε; 

ἱπί 4) ων εῇαή, 

αἱ πεβαί, 

αἱ 00Η, 

ϱ) Π00Η; 

ἱπί ιυογκ. ἱπ[1 1], 
ἰπί ιυογκ. ου{{[57], 


ψοίά ουπἰ. Ιοορίυοίϐ); 
ἰπί ΠαπάΙθ. πιθςςᾳθ(ἰηί πισφυ{Π8]); 


υοἱά πιαϊπ(υοἱά) 

{ 

ἰπί {; 

δΡΡΙ. ἰά - αΏρ!. ἱπίῖί }; 
(αρ! Ιά1- -ἵ) 

{ 

υοΓκ. ἱπ[ο] - 1; 


ττο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1992 


ΑΟ Οἱ08Ε πιθςς8ᾳθ6: ο χρήστης 
"εγκατέλειψε᾽ µια εφαρµογή, οπότε 
οι ἀ8θ5Κ Δοοθςδδοήθς πρέπει να ε- 
λευθερώσουν τους κωδικούς των 
νήπαοννς που χρησιμοποιούν 

πιδουυ(θ] - 41 

πιδοὈυ(3] Ξ ο αριθµός του ππεηυ 
ἴἴθπι της 4Θ9Κ 8οοθβ5ΟΗ/ 


Η τελευταία συνάρτηση της 
Ενεπί ΙΙΟΓ8ΗΥ είναι η θνπί ππωιί. Η 
συνάρτηση αυτή επιτρέπει την ανα- 
µονή για περισσότερα από ένα είδη 
γεγονότων (ΚθγΏοβΓά ϱενθηίς, 
πιου5δθ Ὀμίίοη θνθεηί5, πουςδθ 
(θοϊβηοἰθ θνθηί5, ΠΊΘ55808 ενεπίς, 
ήπθι θνεηίς) και επιστρέφει τη θέ- 
ση του πιουςθ ροἱπίθι, την κατάστα- 
ση των ππουςθ Ὀυ[οης και των 5ΠίΗ 
ΚΘΥ5 ανεξάρτητα από τον τύπο 
θνθηἰ που έχουµε προσδιορίσει. 
Καλείται ως εξής: 

θνεπί ἰγρθ Ξ θνπἰ πιυ!(ενεπίς, 

ΟΙοΚ5,ΌππΒξδκ,Ὀδίἰαίἴθ, 

πιΊ/αο,πιΊγθοί Χ,πιΊΓθοί γ,ππ]πεοί 

ΝπΠΊθοί η, 

πιζ/Βϱ,πιοιθοί Χ,πι2Ιθοῖ γ,πηοιθοί 

νΝ,πιοιθοί η, πιδοὈυ, 

ἠπιθίο,1ἰππθῃί, 
8ππουβεχ,ἄππουςθγ, δουἴίοη, 8ιδΠίΠ 


ΚΘΥ,Δικθγοοαθ͵, ο[ίοκθο) 

όπου: θνεηἰ5 ακόραιος που καθο- 
ρίζει τον τύπο του θνθηί που θα α- 
ναµένει η εφαρµογή ανάλογα µε 
την τιµή (0 ή 1) που έχουν τα πρώ- 
τα έξι Οἱ του: 

οι 0 Μυ ΚΕΥΒΟΙ(ΚγΌο8/α) 

ο 1 Μυ ΒυΤτΟΝίπιουςθ Ὀυ[ίοη) 

Οίι 2 Μι) Μ1(πιουςθ Γθοίβηοἰθ 1) 

Οἱ 3 Μι) Μο(ππουςο (θοἰαηοἰε 2) 

Ρίϊ 4 ΜΙ) ΜΕΘΞΑΘ/(πΙθΈ58ᾳ6) 

οί 5 Μι) ΤΙΜΕΒ(πιεή, 


οἱοκ5,ὉΌπιΒΞΚ,ὈΦί8ΐθ όπως στην 
θνπί Ὀυϊίοη, 


πιΊ/Ἴας,πιΊτθοί Χ,πιΊτθοί Υ,πιΊιθοί 
«νπιΊτθοί Π,πηΖΙΙ80,πιοιθοῖ Χ,πιοιθο 
Τγ, πιοιθοί Ν,πιοιθοὶ Π όπως στην 
θνηί ππουφθ, 


πιδοΌυί όπως στην θνπἰ πιθς8ᾳ, 
Μπιθίο,ίἰπιθΠί όπως στην 
θνηἰ (πι, 


ππουδθχ,ππουςθΥ, ου[ίοη,5ΠΙΠΚΘΥ ό- 
πως στην θνπἰ Ὀυίοῃ, 


Κθγοοάᾶθ όπως στην θνπἰ κεγοα, 


{οι (15011«101µοἵκ. ἱπ[ι]51) 
υοΓκ. ἱπ[10] - 2; 


οοκθά όπως στην ονπἰ Ὀυίίον. 

Ένα καλοσχεδιασμένο ΕΜ πρό- 
γραμµα θα έχει για πυρήνα του µια 
κλήση στη συνάρτηση θνπί πιυί 
που θα αποκωδικοποιεί τα γεγονό- 
τα όταν συµθαίνουν και θα διανέμει 
τον έλεγχο στις κατάλληλες ρουτί- 
νες. Ο διανεµητής θα πρέπει να ξε- 
χωρίζει τους τύπους των γεγονό- 
των. Μια τέτοια δοµή προγράµµα- 
τος επιτρέπει στο χρήστη να κατευ- 
θύνει την εφαρµογή µε το να δηµι- 
ουργεί γεγονότα µε οποιαδήποτε 
σειρά, σε αντίθεση µε άλλες "παρα- 
δοσιακές” δοµές όπου τον έλεγχο 
έχει η εφαρµογή που σε κάθε θήμα, 
πριν προχωρήσει, απαιτεί είσοδο 
δεδοµένων. 

Ο κώδικας που ακολουθεί είναι 
ελλιπής και µη εκτελέσιµος, αλλά 
δείχνει πώς πρέπει να χρησιµοποι- 
είται η Θνπί πι. 

Στο επόµενο άρθρο θα ασχολη- 
θούμε, όπως είχαµε υποσχεθεί, µε 
την υλοποίηση ενός διαχειριστή πα- 
ραθύρων, οπότε Θα δούµε αναλυτι- 
κότερα τη χρήση της θνπί πιω]. 


ΡΏμ5. Π8πάἱ8 - φΓαΐ. Παπαάιείδ.αΙ. ιυεΠαΓ,δ.Ι. πεβαή, 


80ἱ 00ο, αἱ ΠΌΟΗ); 
Παηύ]ε - Ρῃν5. Π8ηά[8; 


υ. ορπυιυΚί εωοΓκ. ἱπ,δ.π8πάΙθ,ιυοΓκ. ου{ }; 


ευεπἰ Ιουρί }; 

υ. εἰσυινκί παπά!θ }; 
δΡΡΙ. οµίΐ( }, 

) 

εµί( 0); 

) 

υοἱά ουεπἰ Ιουρ(υοἱά) 
{ 

πί ουεῃίς, 
πιοΙσθΗ, 

πιοισθη, 

ΜΙΓίΚεη, 

Κδιεοάς, 

επεκθά, 

ευεπἰ ἴψρε, 


υυἱἴοῃ; 

ἰπί πισηυυ/{θ], 

ἱπί ου{, 

ουἱ-ο0; 

ουεηίς - ΜΙ ΜΕΣΗΡΙΜΙΗ ΤΙΜΕΒ; 
40 

{ 

ευεπί - ουπἰ πιι]Ι(ΜΗ ΜΕΣΒΒΙΜΙ ΤΙΜΕΒ, 
2, 0Η1, !, 

0,0, ϐ, 0, ϐ, 

0,0, 0, 0, ϐ, 

πισηυυ{, 

1000, ϐ, 
Ἐπιουσθη,δ.πιοιςσευ, δι {ἴοῃ, 8 5Πἰ{ίκαυ,δ.Κ6ιιεοάς͵δεἰἰεκθά); 
υἱπά υράαίεί ΒΕ6 ΙΡΗΛΤΕ }; 

Μ (θυεῃπί δ ΜΗ ΜΕΣΗ6) 

φυί - Πθπά!θ. πιθςςθηείπισρυ{); 
Π (θυθηί 8. Μύ ΤΙΜΕΒ) 

4ο «οπιθἰΠίπᾳ(); 

υἱπά υράαίεί ΕΝ. ΙΡΠΗΤΕ }, 

} 

υμ]ς (111); 

} 


ἰπί πθπάΙθ. πιθεφθῃε/(ἰπί πιςῦ/{8]) 
{ 

φιυ{ίεῃ (πισθυ {0 ]) 
{ 

ε856 ΙΗΜ. ΒΕΡΗΗΙΗ: 
γθήγαιυ. υἱπάοιν(); 
ΡΓΒΕΚ; 

εα5θ ΙυΜ. ΤΟΡΡΕΩ: 
ἱορ. ευἱπάοιυ(); 
ΡΓΡΔΚ; 

ε85ς υΜ Γ105ε0: 
{ 

εἰο5ς. ιυἰπάοιυ(); 
γρίυτη (1); 

} 

ΡΓΘΕΚ; 

εαςς ΙΗΜ Μθυεη: 
ε85θ ΙΜ. 51760: 
«οἱ υἱπάου(); 
υγεαΚ; 

ε85θ βί. ΠΡΕΝ: 
ορεῃ. αεί); 
υΓΕΟΚ; 

ε856 βί ΓΙ05ε: 
εἱο56. δεεί) 

υΓθαΚ; 

ΜΜ 

γοίυγη (0); 

ἳ 


ΓΡΑΜΜΗ 
σΟΜΡύΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3633357 - 36402439 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡὐώΤΕΗΣ 


ΑΜΙΘΑ 500 

ΑΜΙΟΑ 500 -- ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 10845 
ΑΜΙΟΑΟΟΡΙΟ5 

ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙ05 -- ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 10845 
ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΟΟΡΕ 1084 5 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΜΘΤΗΑΟ 6128Ρἱυ5 ΜΟΝΟ 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ 

ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΕ 


ΙΚΑΒΟΡ 640ΚΒ 1Ό 14΄ΜΟΝΟ 
ΗΥυΝΟΑΙ 16ν 640Κ8Β ΜΟΝΟ 20ΜΒ ΗΟ 
ΑΜΦΤΗΑΟ 5066 10 ναΑ-ΟΟἱΟΒ 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΘύΡΕΗ 16ν ναΑ-ΟΟιΟΒ 
ΕυΒΟ ΡΟ 220 ΟύΑιἱ-ΜΟΝΟ 


ΑΤ-286 


ΌΑΤ 80286 90 40Μ8 ΗΟ ΜΟΝΟ 

ΗΥυΝΟΑΙ 80286 50 Ριὺ5 ΊΜΒ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 40Μ8 ΗΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 3266 1Ό ΝΘΑ ΜΟΝΟ 1Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 
ΑΜΦΘΤΗΑΟ 3286 10 ΝΟΑ ΟΟἱ0Β 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ 
ΕυύΙΤΕΟΗ 80286 1Ό ΝΑ ΜΟΝΟ 1Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΗ ΕυΒΟ ΑΤ, 1Μ8Β (ΘΑ ΜΟΝΟ) 40ΜΒ ΗΟ 
ΙΚΑΒΟΕ 80286 1Μ8 40Μ8 ΗΟ (ΝΑ ΜΟΝΟ) 

ΌΕΙ 80286 50 ΝΟΑ ΜΟΝΟ ΗΟ 40Μ8 

ΟυΕΞΤ 80286 1Ό 52Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


ΑΤ-386 ΞΧ 


ΙΚΑΒΟΡ ΘΟ03865ΞΧ 1Μ8 10Ό 14” ΝΟΑ ΜΟΝΟ 40Μ8 ΗΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 33869Χ 1ΜΒ 10 40Μ8 ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ 803869Χ 2Μ8 ΒΑΜ 1Ό 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ ΒΟ3869Χ 2Μ8 ΒΑΜ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ νΟΑ ΟΟἱΟΒ 
ΗΥυΝΟΑΙ Θ038659Χ 1Μ8Β ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 


ΒΟΗΝΕΙΟΕΗ ΕύΒΟ ΘΧ 40Μ8 ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΟυΕΕΡΤ 803869Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 52ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 


80386 


ΙΚΑΒΟΕ 80386 33ΜΗΣ 1Μ8 ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ 80386 33ΜΗΣ 4Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ νΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 386Ν 2Μ8 ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟ 1366 10 1Μ8 ΒΑΜ ΜΟΝΟ 

ΌΑΤ 80386 33ΜΗΣ 2Μ8Β ΒΑΜ 40 ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΟυΕΡΤ 80366 4Μ8 ΒΑΜ 52Μ8 ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


ΙΑΡΤΟΡ -.ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΑΜΟΘΤΗΑΟΌ Αἱ Τ 3869Χ 40Μ8 ΗΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 1Τ5 2Μ8 ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 


ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΒΟ3869Χ ΝΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ ΝΟοτεβοΟοκ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 0286 ΊΘΜΗΣ 1Μ8 20Μ8Β ΗΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΗΕΝΜΙ ΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΑΘΕΗ ΡΒΙΝΤΕΒ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε50 
ΑΜΘΤΗΑΟ ΕΧ-5050 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΗ ΘΡΕΙΟΙ 


27.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
38.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 18.000 
34.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 
38.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.000 
22.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000᾿ 
20.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 
115.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

150.500 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


110.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
135.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
170.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


225.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
215.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
235.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


320.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


390 000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


700.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


15.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8.000 
15.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7.000 
58.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

300.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


οαιι. 
ολιι. 
ΣΕ9 ΔΟΣΕΙΣ 


220.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
154.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
140.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
192.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΜΡύΤΕΒ Ι06Ις ἃ ΤΕΟΗΝΟΞΟΕΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΌΕ ΑΠΟ Ρ6 ΣΕ 286 3869Χ 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


Η ρουτίνα αυτού του µήνα είναι η γνωστή ΕΙΙΘΝΙΠάοΟΝΝ, η οποία δηµι- 
ουργεί ένα παράθυρο, όπου ο χρήστης θα επιλέξει ένα ΠΙθηαπιθ ή 
αἰγθοίοίγ µε τη βοήθεια του ποντικιού, αντί του πληκτρολογίου. 
Υπάρχει δυνατότητα φιλτραρίσματος των φακέλων που θα εµφανι- 
στούν, σύµφωνα µε ένα {ἱθ οχἰθησίοη (πυ!! ἰεγπίπαἰθα 5ίήπα των 611 
χαρακτήρων). Με ΝΗΟΙ.Ι. στη θέση αυτής της παραμέτρου, αγνοείται. 
Μπορούμε να ορίσουμε και τη θέση όπου θα οριστεί το παράθυρο του 
ΕΙΙθΙΛ/Ιπάονν, µόνο που πρέπει να ληφθεί υπόψη ότι έχει 320 ρἰχεἰς πλά- 
τος και περίπου 150 γραµµές ύψος. 

Αν δε χρησιµοποιείτε την οθόνη του ΥΝογκΌθποη, δώστε στη ρουτίνα 
ένα δείκτη στην οθόνη σας. Διαφορετικά, βάλτε ΝΟΙ 1. στη θέση της ο- 
θόνης. Μπορούμε να βάλουμε και ένα αρχικό ΠΙθηαΠΙΘ - ραίῃ για χρήση 
από το ΕΙΙΘΙΝΙπάονν. Σε περίπτωση ΝυΙ.Ι. χρησιμοποιεί το τρέχον 
ἀἰγθοίογγ. Παραδείγματα σύνταξης: 

1. ορθΓαίίοηΞΕΙΙθΝΜίπάον( ΝὺΙ.Ι., Νυι 1, 0, 0, ΝΟΙΙ1., 6); 

ορθΓαἴίοη : ΙΙ ΦΗΟΒΤ ορεΓαἴίοη; 
Πθ ΞΟΒΥΤΕ ΠΙΕΙΤΟΤΑΙ | ΕΝΟΤΗΙ, 

2. ορθΓΒΙΙοΠΞΕΙΙΘΝΝΙπάονν (116, ΘΧί, Χ, Υ, ΠΠΥ. 56Γ66η, Πἱ6); 

ορεΓαίίοη : 9ΞΗΟΒΤ ορεΓαίίοη; 


ΗΙ5ΤΙΝύ 1 


Ἀπεϊ]υάε «Θ8Ηε6ε/Ίυρες.Ηὸ 
ΜΙπε]υάθ «θΗθε/ποάες.ῃ}ὸ 
ΜΙπε]υιάθ «6Ηθς/Ι5ῖ5.Πὸ 
ΜΙπε]υιάςθ «θΗθε/Ηγαγίες.Πὸ 
ΝΙπε]ιάς «θη6ς /ρογΐς5.Πὸ 
ἀῑπείυιάς «οΗθε/Ιπίεγγυρί5.Π} 
ΜΙπεΙυαάθ «6Ηθε/10.Πὸ) 

βπεϊυάς «8Η8ε/ΠΙΕΠΙΟΓΗ.Π2 
ΜΙπειυάο «Πηγαγίος/ἀο5.Π}ὸ 
απειυάο «Πυγατγίος/ ἀοςεμίθης.Πὸ 
ἈΙπειυάς «ἰπτωίοη /ἰπτυἡ1{οη .Πὸ 
Μ]πε]υάς «5 ἴγίπς.Πὸ 

ἁΙπειυάο “ΕΠει ίπάοιυ.Π” 
υ5ΗΟΗΤ ΕΠειυἰπάοιυ/); 

ΦΤΗΡΤΗ γἰαπῖ ρο5/); 

ΒΗΡΤΗ «αυο6 {Π16 Ιπί[οί]; 

Β00ι Πιο εοπιρί); 


αττ2 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1992 


ΕΙ ΕΝΝΛΝΟΝΝ 


ή Ἅ: ΟΒΥΤΕ ΙΙΕΙΑΝΥ | ΕΝΑΤΗ], 

θχἰ :υΒΥΤΕ οεχί[ζ], 

Χ,Υ :ΦΗΟΒΤΧ, Υ; 

ΠΙΥ 5ΟΓ86η : 5ἰγμοί ΦοΓθθη "ΠΙΥ 5ο /Γ66Η; 

πι :υΒΥΤΕ ΠΙΕΙΤΟΤΑΙ | ΕΝΑΤΗ], 

Προσοχή κατά το οοπιρἰπᾳ να συμπεριληφθεί και ο φάκελος 
ΕΙΘΝΝΙπάονν.Π’ που δίνεται σαν ΙΙ5ΤΙΝΑ 2 

Σύνταξη 

ορθΓαοΠΞΕΙΙΘΝΝΙΠάονΝ( 1116, θχἰθηςίοη, Χ, Υ, 50Γ6εη, {18 }; 

ορεΓαίίοη: μεταβλητή που θα περιέχει τα αποτελέσµατα της 
ΕΙΘΝΙΠάονν 

Πο: κἰήπᾳ µε το όνοµα του ΕΙΙ Ε ΙΝΙΝΡΟΝΝ. 

θχἰθηςίοη: 5ἰήπα που θα χρησιµοποιηθεί για ΠΙθ θχἰεηςίοη. 

Χ: χ συντεταγµένη του ΕΙΙ Ε ΝΙΝΟΟΝΝ. 

γ: γ συντεταγµένη του ΕΙἰ Ε ΜΝΙΝΟΟΝΝ. 

φο/θθη: ῥροϊίθί σε δοµή 96/66, αν υπάρχει 

{6: 5ἰήπα µε όνοµα φακέλου και ραἴηπᾶπιθ 

“αί01εἴἴθι»/ραγπιεπίς5.4οο” 


Β00Ι ἀἰγεείοτγυ(}; 

Β00Ι Ια5ί επεεκί); 

Β00Ι πει ἀταινεγί); 

ΒΟ00ΟΙ ρίεκ. ΠΙεί]; 

Β00Ι γεφυεςί αςκί); 

υοῖά ρυῖ Ιπί}; 

υοἱά ἀεα[ιοεαίςθ {Πἱ6 Ιπίοί); 

υοἱά εΠπ8πᾳθ. ἀθυῖεςί); 

υοἱά ραταπ!(); 

υοίά τασυεαςί οκί}; 

υοἱά ἀἱςρίαι. Ιἰ5ί(); 

υοἱά εοπηπθεῖ αἰτ ΠΙε(); 

υοίά αάαςί ςἴτίπα φαἀφείςί); 

υοίά ἀεἰείο Πιο αἰγί); 

οµηΐςθγη ςἴγυοί Ιπἱυίσηβαςο "Ιπίυ[ίοηβαςς, 
εἴγαςῖ ΜΙπάοιυ "πιο υἱπάοιυ, 

εἴτυςί ΙπίυϊΜεςςαφε "πιι φαάφεῖ πιεςς8ᾳς;, 
«ἴγιεῖ {16 ἰπίο { ΒΥΤΕ παπιε[28]: 

Β00Ι αἀἰγεείοτη; 


Γπῖτυοί Γή Ιπίο "ποεηί; 
η 
φῖγυεί ΕΠ6ΙΠ{οΒΙΟεΚ "πιο ἱπίο; 
| εἴτυεί ΕΙθιοεκ "ΊοςΚκ, "Ιοεκί); 
'Β00Ι Πιο Ίοεκ; 
Β00Ι πιογο {Γ6ς; 

Β00Ι Πιςί {Γ6; 
| φἰτυεί {116 Ιπίο "Πγςί ροπίθι; 
φϊγυεί Τοµ{β{1γ 
πι Γοπῖςί“ἱοραΖ.{οπ!”,ΤΕΡΗΖ ΕΙΘΗΤΥ,Ε5 Νο 
 ΒΜΗΙ,ΕΡΕ. ΒΌΜΕΟΝΤΙ; 
«γιοί ΙπτυΤτεηί ἰθμί γοφυεςίς(ς, 2/94ΗΜ1,Τ5, 
5,δ.πιι. Γοπῖ, νι Ντ); 
φἰγυοί ΙπῖυίΤθη 
Ἱ οκ γεφυεςίς(0,2,ύβΜ1,6,5,δ.ππι Γοπῖ,” ΟΚ” νι); 
| ςἰγιεί ΙπίυΙΤΘηί 
| ορίίοπ]Ί γεφυεςί-(0,2,ύβΜ1,6,5,8.πιι. Γοπί, νυν 
υ; 
«γι ΙπτυΤτεηί ορίϊίοη2 γεφυεςί 
Ξ{0,2,9βΜ1,6,3,8.πιι. {οπῖ, νυν); 
ΣΗΟΗΤ ροίπίς{[]-{0,0,44,0,44,14,0, 14,00) 
 ΗΟΗΤ ροπίςσ[]-(0,0,60,0,60,1 4,0, 14,00); 
.φίταεί ΒογάθΓ 
| μογάεγ. ἱ6ημί4-(0,0,1,2,ὐΒΜ 1,5, ΡοΙπΙς4, ΝΕΤ}; 
φίγυεί Βογάςθγ 
µογάεγ. ἱεηίόθ-(0,0,1,2,4ΒΜ1,5,ροϊπίςθ,νΝυι 1); 
«ἴγυςῖ Ιπιαφς ἴπιαφς ρΓορ; 
«ἰγιεί ΡΓγορΙΠ{Ο ΡΓοΟΡ. ΙΠΤΟΞ 
(ΒύΤΟΚΝΟΒΙΕΒΕΕΝΕΗΤ,0,0,0,ΗΕΕΕΕ,Ο,0,0,0,0,0); 
«ἴτιεῖ 6αάφεί ᾳαάφεί ργορογ{{οπα(- 
{νυι1͵,290,50,21,72,6ΒΏΒΗΓΩΜΡ,ΘΒΏΘΙΜΜΕΒΙΒΤΕΙΕΟΙ 
Ι0Η)ΜΟΙΣΕΙΗΕΙ ΡΕΒΙΕΥ, ΡΗΟΡΕΟΗΠΏΡΕΤ,(ΒΡΤΗ) 
δ.πιαφε. ρΓγορ,Νῦ! 1, ΝΟΙ,ΝΟΙΙ,{ΒΡΤΗ) 8. ργορ. ἱπίο, 
Νυ 1 νυα); 
ΒΥΤΕ παπιθ Γαεκυρ[ΠΒΒΙΗΕΗ. ΙΕΝΡΤΗΙ; 
υΒΥΤΕ άγαινθγ παπιδ[ΠΒΒΙΙΕΗ ΙΕΝΟΤΗ]; 
5ΗΟΗΤ ροίπις2θς[]-{-7,-4,200,-4,200,11,-7,11,-,- 
4); 
εἴγυοϊ βογάθγ 


υογάεγ [εη[28ς-(0,0,1,2,ὐβΜ1Τ,5,ροϊηίς285 ΝΕ}; 
φίτυαεί Ιπίυϊτοηί ἴ6οηί ἀταινεΓ- 
{1,2/ύΒΜ1,-69,0,8.πιι. {ο η, Ἠγαινθγ:” Νυ); 
«γιοί 5{γίπα!η[ο «ἰγίπῃ ἀταινει- 

{άγαινεί ΠᾶπιΘ,Π8πιο Ώαεκιρ,0,70,0,0,8, 
0,ΝΟΙΙ ΝΟ Να Νο; 

φἴτυεί σαάφεί 

ᾳαάφεί ἁγαινεΓγ-({δ.ᾳαάᾳθί ργορογ![οπα,θ”,25,198, 
8, 6ΗΠΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ, 5ΤΗΡΒΏΡΕΤ,(ΒΡΤΗΒ) 

δ.Ρογάεγ [εηῖζθς, ΝυΙ1,Β.ίοηί άταιναιγ ͵ΝΟΤΙ, (ΗΡΤΗ) 
δ.ἴγίπα. 4γαινθγ,νυ Νυι 1); 

υΒΥΤΕ ΠΙ6 παπιε[Ε! Ε ΙΕΝΡΤΗΙ; 

5ΗΟΗΤ ροίπίςθθς[]-(-τ, -4,244, -4,244, Τ1,- 7, 11,-7ῇ, 
-4), 

φἰτυεῖ ΒογάεΓ 

Ρογάεγ [εηίσης-(0,0,1,2,ύβΜ1,5,ροϊηίςὔθς Νυι!}; 
«γιοί ΙπίμΙΤθοηί {θηί ΓΠίοδ-ί 

1, 2/4ΛΜ1,-55, 0,8 πι Γοπί,"Ε Π6:” Νυι!); 

φἰγυςῖ 5 ἰγίηο!πίο ςἴγίπα ΠΙα-(ΠΙ6 παπις, 

πᾶπις Όαεκυρ,θ,άθ,0,0.0, 0, ΝΕ ΝΟ Νο; 

«ἴτηεῖ δαἀάφεί φαάφεί ΓΠε-(8.ᾳ8άᾳδ6ί ἀταινεγ,θ6, 
129, 240, 8, 6ΒΒΡΗΕΓΟΜΡ,ΝΗΕΙΙ,ΤΗΡΒΏΡΕΤ,(ΒΡΤΗ) 
δΡογάει ἴοηίσης, 

νΝυι.,δ.[θμί Π6,ΝΟΙ 1 ,(ΒΡΤΗ]8.ςΙγίπη Γ6,Ν 

υ Νυ 

ΨΒΥΤΕ εηἰεηςίοη παπιε[7]; /" 7 επαγαείθις Ιπε]αάίπῃ 
νΝυι. 

ΣΗΟΗΤ ροἱη!ςθσ[]-(-σ, -4,53, -4,5ῇ, 10,-1, 10,- 1, -4]: 
φἴγυεῖ Βογάει Ρογάει ἰομηίδς-ξίθ, 0.1, 2, 
ΒΜ1,5,ροἰηῖςόθς, Νυ}; 

φἴτυαςεῖί Ιπίυ(Ττεηί 1εηί ομἱθηςίοηςξ{1,2,0βΜΊ,- 
45,0,δ.πιι. {οηἳ, “Εη ΤΝ) 

εἴγυςί δἰγίπα!η{ο 

«ἴγίπη εη[εηςίοηπ-(εηἴθηςίοῃ πα8πιθ, 

παπιθ Όαεκυρ,ς,7,0,0,0, 0,ΝΕΙ ΝΟ ΝΟ}; 

εἰγιεί σαάφεί φαάφεί ομµ{εηςίοη-{8ᾳαάφεί ΠΙ6, 
255,1 2,959,8,56ΒΒΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,5ΤΗΘΒΏΡΕΤ,(ΒΗΡΤΗ) 
δ.ροτάει [εμίός, ΝύΙ1,δ[θμί οηἴθηςίοπ, ΝΟ 1 (ΗΡΤΗ) 
δ.φἴτίπα. οη[εηςίοπ, ΝΟ Νυ 
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ςΗΩΠΗΤ ροϊπίς!1[]-ί0,0,20,0,20,15,0, ] 50,0): 

εἴγυεί Βογάογ πογάει [εμτ]- 

(6, 0,1, 2, ΦΒΜ1,5,ροϊηίς 1, νι 1); 

«ἰγιςοί Ιπιυϊτοηί ἴθμηί ραγεπί-{1, 
2/04ΒΜΊ1,7,4,8:πιυ- {οπῖ," ο” ΝΟ}, 

«ἰτυεῖ σαἀφεί 

ᾳαάσεἰ ραγεπί-(δ.ᾳαάᾳεῖ εηἰεηςίοη,290, 51,21, 16, 
ϱΒΏΘΗΕΟΩΜΡ.ΒΕΙ ΕΒΙΕΥ,Β00Ι 6ΗΠΡΕΤ,{ΗΡΤΗ)δ.Ρογάει. ἵ 
δΗ1{1, 

Νυι!δ{ομί. ραγεπΊ, ΝΙΝΟ ΝΟ ΝΟ); 

εἰγυεῖ ΙπίμϊΤοηί {οηί. ἀπος(1, 
2,4ΒΜΊ,7,4,8.πιι- Τοπ, 4πθ:”, ΝΟ); 

«ἰτυεί 6αάφεί φαἀφεί ἀπθςί 

8.ᾳαάφεί. ραγεπί, 10, 12, 45, 15, 

ΘΒΏΡΗΕΟΜΡ.ΒΕΙ ΨΕΒΙΕΥ,Β 001 6ΒΠΡΕΤ, (ΒΡΤΗ) 

8.Όογάει. ἴοη14, νι 1,δίομί άπο,ΝυΙ νυν νυι 
ΙΓ, 

φἰγιοῖί ΙπιυΙΤεηί 

ιοηί ἁ{1Ξ(1,2,ύΒΜ1,7,4,8.πιη. {οπῖ," ἁ 1.” ΝΟ); 
εἴγυεί ϱαάᾳοἴ φαἀφεῖ ἁἴΤ-ί 

8.ᾳαάφεί ἀπ0,59, 13, 45, 15, 6ΒΠΡΗΕΟΜΡ, ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ, 
Β00Ι 6ΒΠΡΕΤ, (ΗΡΤΗ) 

8.υογάογ. ἰθημί4,ΝΙΙ,δ.{ομί 1 νυν νυ νυι 
υ; 

«γιοί ἱπιυϊτοηί 

ιοηί ἁ{0-{1,2,4ΒΜ1,2,4,8δ.πιι- {οπῖ," ά{0:”, ΝΤ); 
εἰτιεί 6αάροί φαάφεί ἁ{θ-ί 

8.4αάᾳεί 411,8, 12, 45, 

15,6ΒΏΟΗΕΓΟΩΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΙ 6ΒΗΡΕΙ, (ΒΡΤΗ) 
8.Ώογάθγ. 16Η{4,ΝύΙ1,δ.τομί άΤ0,ΝΕΟΙ1 ΝΟ Ν 

υ Νυι!); 

«ἴγυοῖί ἱπτυ(τεηί 

1θηΗί. εαπεθἰΞ{1,2,ὐβΒΜ1,7,4,8 πι. Γοπῖ,”ΕΒΝΓΕΙ ”,Νυι. 
Ι), 

«ἰγυεῖ θαάφεί φαἀᾳθοί εδπεεί-ί 

Β.ᾳαάφεί. ἀ{0,177, 144, 61, 
15,6ΒΏΟΗΕΓΟΜΡ,ΒΕΙΡΕΒΙΕΥ,ΒΟ0ΟΙ 6ΒΏΡΕΙ, 
(ΒΡΤΗ)8.υογάθι ἴομίθ,ΝυΙ1,δ.ἴθμῖ εαοπεθ!,νυ1 νΝυΠ, 
Νυιι νυι!); 
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«ἰγιεῖ Ιπίυϊτεµί ἴθη { ἀθιείαςί1, 
2,4ΛΜ1,7,4,8:πιι. Γοπῖ, ΠΕΙ ΕΤΕ” ΝΟΙ1); 

«ἰγιοῖ δαάφεί ᾳαάᾳεί ἀειείεςί 

8.ᾳαάφεί εοπςθ!,110, 144, 61, 

15,6ΒΏΘΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟ0ΌΙ 6ΒΏΡΕΙ, 
(ΒΡΤΗ)8.Βογάει ἰομίσ,νυι!,δίθμί ἀθ[είθ,νυ! νυιΙ, 
Να νι; 

εἰτυοῖ ΙπιμϊΤοηµί ἴθηῖ 5αυὐ6ξ{1, 2,4ΒΜ1,2,4,8.πι. { 
οπ1,”5ΒΗΕ” ΝΟΙ1}; 

«ἰγιεί θαάφεί ᾳθάᾳθοί 5«αυε-ί 

8.4αάφεί ἀειείς,.θ, 144, 45, 

15.6ΒΌΟΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,Β0ΟΙ 6ΒΗΏΡΕΙ, 
(ΒΡΤΗ)8.Ρογάςγ. [δη ἴ4,ΝύΙ 1, δ.ἴθμί «αυθ, νυν 1,Ν 
υιι νΝυ 

φἰγυοί ἱπίυτοηί 

ιθµί. Ιο86-(1,2,ὐΒΜ1,7,4,8.πιι- Γοπί,” ΟΗΕ”, ΝΟΙ1); 
εἰγιεί δαάφεῖ ᾳαάᾳ6 ἰ Ιουά-ί 

8ᾳαάρ6ί 5ου6,θ, 144, 45, 

15.6ΒΏ6ΗΕΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΙ 6ΒΏΡΕΤ, (ΗΡΤΗ) 
8ὐογάεγ. ἴομηίθ,νύι1,δίομί Ιοαά,νυ νι! νΝυι! νυ 
Η); 

υΒΥΤΕ ἀἱερίαι. ἴοηί[8]1[541: 

εἶγιεί Ιπιμίτεµί ἴομί Ιςί[8]-ί 

{1,0,4Μ2,0,0,8.πιυ. Γοπῖ,αἱκρίαι. ἴοη[[01,8.16µί. Ι51ί 
11), 

{1,0,4ΒΜ2,0,8,8:πιυ. Γοπῖ,αἱκρίαι. [δη ί[11,8.1Θµί. Ιἱ5ίί 
2]), 

(1,0,4ΒΜΗ2,0,16,8.πιη. Γοπί,αἱερίαυ. [δη {[2],5.1εηί Ιἰ5 
5], 

{1,0,4ΒΜ2,0,24,8.πιι. {οηῇ,ἁἱερίαι. [δη [[51],8.1εΗ{ 15 
[4], 

{1,0,4ΒΜ2,0,32,8.πιι. Γοηῖ,αἱσρίαι. [68η 1[4],5.1εηί Ι5 
1151), 

{1,8,4ΒΗ2,0,40,8.πιι. {0η 

,αἱκρίαι. ἱ6η{[51,8.1ομί. Ι51[6]), 

{1,0,4ΒΜ2,0,48,8.πιη. Γοπῖ,αἱερίαυ. [δμ{[6],δ.{εηί 5 
21, 

(1,0,4ΒΜ2,0,56,8.πιη. Γοπῖ,αἱςρίαι. [δημ 1[71 ΝΟ); 
εἰγιεί δαάᾳοί φαάᾳοί ἀἱερίαυ[θ]-ί 


{8ᾳαἀφεί ἁ[ερίαυ/[11.8, 50, 276, 
12,5ΒΠ6ΗΝΟΝΕ,ΘΒΗΠΗ6ΙΜΜΕΛΒΙΒΤΕ, ΒΟ00Ι 6ΕΒΏΟ6ΕΤ,Ν 

υ ΝΙΝΟ ΝΟ Να Νο Νυι 1), ) 
{8.ᾳ4ά4φεί ἁἱερίαι[2].8, 62, 276, 
8,6ΗΠΡΗΝΟΝΕ,6ΒΠΗΕ6ΙΜΜΕΒΙΠΒΤΕ, 

Β00Ι 6ΗΠΡΕΤ,ΝΟΙΙ ΝΕΤ ΝΟ ΝΟΕ ΝΟ Νο Ντ), 
{8.ᾳ8άᾳ6ἱ ἀἱερίαι/[21,8, 70, 276, 
8,6ΗΠΕ6ΗΝΟΝΕ,ΘΒΠΏΡ6ΙΜΜΕΒΙΠΒΤΕ, 

Β00Ι 6ΗΠΡΕΤ,ΝΕΙΙ ΝΟ ΝΟ ΝΟ Νις Νυ νυι ), 
{8.ᾳαάθεί ἁἱερίαι[4].8, 78, 276, 
8,5ΗΠ6ΡΗΝΟΝΕ,ΟΒΠΡ6ΙΜΜΕΠΙΠΒΤΕ, 

Β00Ι 6ΗΠΡΕΤ,ΝΟΙΙ ΝΙΝΟ ΝΟ ΝΟ Νυ Νυ τὸ, 
{δ.ᾳαάφεί. ἀἱερίαι[5].8, 86, 276, 
8,5ΗΠΡΗΝΟΝΕ,ΡΒΠΗΡ6ΙΜΜΕΒΙΠΗΤΕ, 

Β00Ι ΕΗΠΡΕΤ,ΝΟΙΙ ΝΟ ΝΟ ΝΟ Νυ Νυ ιτ νΝυ 1), 
{8. φαάφεί ἁἱερίαμ[6],θ, 94, 276, 
8,5ΒΠΒΗΝΟΝΕ,ΘΗΏΕ6ΙΜΜΕΒΙΠΗΤΕ, 

Β00Ι 6ΗΠΡΕΤ,ΝΕΙΙ ΝΟ ΝΟ ΝΟ ΝΟ ΝΟ Ντ), 
{8ᾳαάφθί ἁἱερίαι[71,8, 102, 276, 
8,5ΗΠΏΗΝΟΝΕ,ΟΒΠΗΡΙΜΜΕΛΡΙΠΤΕ, 

Β00Ι 6ΒΗΏΡΕΤ,ΝΟΙΙ ΝΟ ΝΟ ΝΟ Νύ Νυ Νυτ), 
{δᾳ8άᾳ6ί Ιοας,θ8, 110, 276, 
12.5ΒΗΠΕΡΗΝΟΝΕ,ΡΒΏ6ΙΜΜΕΛΒΙΒΤΕ, Β8 
0ΙΡΒΗΠΡΕΤ,ΝΟΙΙ ΝΟ ΝΟ ΝΟ Να Νυ Νυ τὸ); 
ΣΗΟΌΗΤ ροίπῖς. Ρίᾳ 5οη[]-ί8,50,283,50,283, 121,8, 
121,8, 50); 

«ἴτυεί Βογάεγ Ῥοτγάει Ρίᾳ βοη- 

{0, 0,1, 2, ὐΒΜ1,5,ροϊπῖς Ρίᾳ ΡοΗ,νύι!); 

φἴταοί Νειν]πάοιυ πθιυ. Πίο ιυ]πάοιυ- 

(0,0,320, 165,0, 1,1 05ΕΙΨΙΝΕΟΙΗΙ6ΒΠΟΕΤΩΟΘ 
ΙΙΝΙΜΟΙΣΕΜΟΝΕΙ6ΒΗΗΡΕΤΙΡ, 

ΒΓΤΙΟΒΗΤΕ ΙΙ ΙΝΕΟΘΙΗΠΕΡΤΗΙΙΡΙΝΡΟΙΡΠΗΗΡΙΙΗΙΝΠΟΕΙ0ςΕ 
ΙΦΜΒΗΤ. ΒΕΕΒΕΣΗ, 

ξ.ᾳαάφεί ἁἱεριαμ[0], ΝΟ Νο Νυ νυι1͵ 0,00, 0,108 
ΕΝΕΓΗΣΓΗΕΕΝ); Ι5ΗΟΗΤ ΕΙΙδαι/Ιπάοιυί 11116,6Η {θηςίοη, η, 
", δΕΓΘΘΗ, ἴοΐα] ΠΙ6 παπι } 5ΤΗΡΤΗ 1116; 

ΣΤΗΡΤΗ αηἰθηςίοῃ; 

5Η 0ΗΤ Ἠ,η; 

| «ἰγιςί 5ΕΓ8Θ86Π "ςεγθρθῃ; 


ΦΤΗΡΤΗ Ιοῖα! Πο παπιε; 

{ 

ἰπῖ ἴεπιρ]; 

ἱπῖ Π1ε6 εουπ!; 

υι 0νΝ6 εἰαςς; 

5ΗΟΗΤ εοάε; 

ΒΗΡΤΗ αἀάτεςς; 

ἰπῖ ρος[ΐοῃ; 

Β00Ι ευ ογκίπη, 

Β00ι Πη. ἀἱερίαι; 

ΣΤΗΡΤΗ «ἴτίπα. ροϊπῖοι; 

φἴγυεϊί Πο ἱπίο "ροϊπίει; 

υ5ΣΗΟΗΤ ορεΓγαἴῖοῃ; 

ΤΗ6 ΙοςΚΞΕβΙ5Ε; 

πιοΓεθ ΓΙΕ6ςΞΕβΙ 5Ε; 

ΡΓορ. ΙπΤο.εγίβοάυ-ΟΗΕΕΕΕ; 

ΡΓγορ. ΙπΤο.Ηογίζβοόι-0; 

Ργορ. ἱπ[ο.υεγῖροῖ-ο; 

ΡΓγορ. Ιπ[ο.ΗογΙζροῖ-θ; 
«ἴτερι(θηἰθηςίοῃ. παπιθ, θΗµ{θηςίοη); 

Π(" θηἰθηςίοη παπιο Γ- 30) 

τεηῖ οηἴθηςίοῃ.ΕΓ οπῖρεη-ς5; 

ΕΙ56 

τοµῖ οηἱθηςίοῃ.Εγοπίῖρεης1; 

πειυ Πε ιω]πάοιν.Ι αΓἱΕάφε-η; 

πει ΠΠ ινιπάου.Τορεάσε-υ; 

πει ΓΗ6 ιυἱπάου.ΤΗΙο-{Ις; 

Ι[(5εγθρη)ί 

πειυ Πε ιω]πάοιν.δεΓΘΘηΞςεΓΘΘη; 

ποιυν ΠΠ ιω]πάοιυ.ΤΗΡΕΞΕΙΣΤΟΜΣΕΓΒΕΕΝ;) 
Πί (πια ιυἱπάοιυ - (5ἴγυοῖί ΜΙπάοιυ 3”) 
0ρεπιυ]πάοινίᾶ πει ΠΙε ιυἱπάοιν)) -- Νυιι ) 
(γαι ΓΠ(ΡΗΝΙΟ)} 

ἠγαιυβογάεγί{ῃε ιω]πάοιυ-ΣΒΗΡογῖ, δῦογάει Ρἱᾳ. Ώοµ, 
0, 0); 

ἱΠί({ῆς Ἱπί{ο-(ςἴγυεῖ ΕΙΙθΙπ{οΒΙοεΚ 3) 
ΒΙοεΜεπι(ςἰζθο/(ςἰγιεῖ ΕΙΙθΙπ{ΟΒΙΟςΚ), 
ΜΕΜΕ. ΡύΒΙ ΙΕΙΜΕΜΕ. ειεββ))--νυιι ή 
γθηυεςί οκί“ΝοΤ επουφῃ πιεπιογυ!”}; 
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γθ{υΓΠ(ΡΗΝΙΟ)/) 
{("ΠοῖαΙ Πο παπιε !- 103{ 

Π((1οεκ-Ι οεκί(οῖα! Πἱ6 παπιθ, 

βε{εςς5 ΠΕΛΟ))--νυι!) 

{1 

Εἰεεί 

ΠΠ6 ΙοςΚκ-ΤΗΟΕ, 

Ι{((Εµαπιἰπεί!οεΚ, ΠΙ6. Ιπ{ο))--Νυ!1)ί 

(θα οςῖ οκί“ΕΒΗΟΗ γοσάίπᾳ Γ6/άϊγεεῖογυ!”):) 
εἰςθί 

Π(άἰγθείογι (πια Ιπ{ο))ί 

ΣΠΙΘ. παπιος΄ 0”: /" εΙθαΓ ΠΙ6. παπι 5ἴγίπῃ. "/ 
εἰτεριηίάγαινει ΠαΠΠΘ, ἴοΐϊα! Πε παπιθ); 

πιογθ ΠΙ6ςΞΤΗΟΕ;) 

εἰσθί 

ΙΓίί γίπῃ. ροίπίθι-γἱοΏῖ. ρο5(ἱοία!. ΠΙΕ παπιθ, //))ί 
εἴγερη({ι6 παπιθ, 5ἴτίπα. ροϊπίει» 1); 

Ἀείτίπη ροϊηίει- 0”) 

εἰςθί 

Ι{(«ἴγίπα. ροίπίεγ- γἱηῖ. ροςίἴοία! ΠΕ παπιε, '))ί 
ε«ἴγερη({6. παπιθ, 5ἴγῖπα.. ροϊπίθι» 1); 

"(φἰτίπη. ροϊπίθι» 19510”) 

εἰςεί 

«ἴγερη({116. παπιθ, ἴοΐαι Πἱ6. παπιε); 

"άταιυθγ παπιος 10”, 

μιοῖα! ΠΕ παπιος’ 0”) 

} 

εἰγερηίάγαινει. παπιθ, ἴοῖαι Π1ε παπιε); 

η) 

θά[υςί «ἴγίπη. φαάφεῖςί); 

ηθιν. ἀταινογί); /" δίαγί {ο «ποιυ ας ἴπε {ῇες. "/ 
ρος[τίοπ-Ώ; /3Τῃ6 ἀἱδρίαι ευ! «ποιυ ἴπθ Πγςί 
πια. "/ 

ΤΙΗ. ἀἱερίαι-ΕΒΙ5Ε; /" 108 4ο ποῖ πεθά ἴο ΠΗ ἴπε 
ἀἱερίαι. "/ 

τις ΠΙΕΞΤΗὕΕ; /" Νο Πες 5αυθά. "/ 

{ιο εουπί-Ώ; /"Νο Πιες 5αυεά. "/ 
ιυογκίπο-τΒΕ, 

4οί 

Πίπιοτθ ΓΠἱ6ς-ΞΕΒΙ5Ε) 
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ιαἰ{(1 «ς ΠΙ6 ευἰπάοιυ -»ἡ5εγρογί-»πιρ. 5ἱᾳΒΙ1}; 

ευη θίπιη. φαάθεῖ πιθςςαφε - (5ίγυςί ΠΠ Μεςςαφε 
3 

σβ{Μεηί{6 ιυἱπάοιυ-υςετρογί )) 

{ 

εἰαςς - πι φδάφεί πιεςςαϱο-λ{Ι855; 

εοάε - πι φαάφεῖ πιεθςςαρεο-λ{οάς; 

αἀάγοςς - πι φαάφεί πιεςςαϱο-λΙβάάΓεςς, 
Βερ!ηΜαα((ςίγιεί Μθ55αᾳ6 ")πιυ. φαάθεί πιθςς8ᾳς); 
ει τεΠίεἰᾶςς){ 

εᾶςε ΜΟΝΣΕΜΟυΕ: 

{η ἀἱςρ! αυ -ΤΗΕ,ΌΓΕΕΚ; 

εαςςθ ΓΙ1058Η1νΝΡΟυ: 

εοππθεί ἁῑτ ΠΙε(ἴοῖα! Πο παπιθ); 

υυογΚίΠΩΞΕΒΙ 5Ε,ορεΓγα{{οη-ΩΗΙΤ:ΡΓΘΕΚ; 

ε8ςθ 6ΗΡΡΕΤΩΗΟΙΗΝ: 

τογ(ῖεπιρ[-0; ἴεπιρί «8; ἴεπιρ] ή 

Ι{(αάάγοςς -- (ΒΡΤΗ)8.ᾳ8άᾳο6ἱ ἀἱερίαυ [τεπιρ 1 1])ί 
Ρίεκ. ΠΙε({επιρ! «ρος/{11οῃ);)) 

ΓΘαΕΚ; 

εαςθ ΡΗΏΡΕΤΟΡ: 

Μίαάάγεςς Ξ-- (ΗΡΤΗ)8.ᾳαάφεῖ Ιοαα)ί 

ιαςί επεεκ(τοῖαι ΠΙο παπιε))ί 

υυογκίπᾳ- ΕΒΙ5Ε;ορεΓαἴίοη-ι 0Η0/) 

υγθ8 Κ;) 

Μ(αάάγεςς -- (ΗΡΤΗ)8.ᾳαάφεί αυ ε)ί 

Π(ιαςί εποεκ(τοῖα! Πο παπιθ))ί 

υ.ογΚκίΠᾳ- ΕΒΙ5Ε;ορεΓα[Ιοη-5ΒΗΕ;) 

ΡΓΘΕΚ;) 

Μ(αάάτεςς -- (ΒΡΤΗ)8.44άφεί ἀειεῖε)ί 

ἀείθεῖο ΠΙ6 ἀἰτίτοῖαί ΠΕ. παπιε]; 

ΡΓΘΕΚ;) 

Πίαάάγεςς -- (ΗΒΡΤΗ)8.ᾳαάφεί εδπεβ!){ 

εοπηπεεί ἁῑγ ΓΠΙ6(ἰοῖα! ΠΕ. παπιε); 

υυογκίπα-ΕΒΙ 5Ε;ορεΓαΙΙοΠΞΓΗΝΓΕΙ, 
ΡΓΕΕΚ;) 

Μ(αἀάτεςς -- (ΒΡΤΗ)8.48άᾳεί ἁ{Ώ)ί 
εΠπαπᾳςθ. ἀθυῖερί”α{0:”): 

ΡΓΘΕΚ;) 

Π(αάάγεςς -- (ΒΡΤΗ)8.48άπεί ἁι)ί 


επαπφᾳς. ἀευ]εεί(”άτ1:”); 
ΡΓΘΟΕΚ;) 

Π(αάάγεςς -- (ΗΡΤΗ)8.αάᾳεί ἀπθ)ί 
επαπᾳςθ ἀθυ]εαί“άπο:”}; 

ΡΓΘΕΚ;) 

Π(αάάγεςς -- (ΗΡΤΗ)8.ᾳ8άᾳθί ἀγαινθι)ί 
πει ἀταινογί); 

ΡΓΘΕΚ;) 

Π(αάάγεςς -- (ΗΡΤΗ)8ᾳαάοί ομ{εηςίοη){ 

Π(" αηἰθηςίοπ παπιο ΙἍ 0’) 

τεηί ομἱθηςίοῃ.Εγοπίρθη-2; 

6ἱ5ε ἴθηί οηµἱθηςίοῃ.ΕγοηίρθηΞ 1; 
Βο[γεςησαάφείςί(δ.ᾳ8άφθί οηἱθηςίοη, ΠΙ6. ιωἱπάοιυ, 
νΝυι); 

πειυ ἀάταινοτί); 

ΡΓΘΕΚ;) 

Π(αάάγθςς -- 

(ΒΡΤΗ)8.ᾳαόάᾳ6ἱ ραγοαπ!{){ραγεπί():ΏγθαΚ;) 
Μ(αάάγεςς -- (ΒΡΤΗ)8.ᾳαάᾳ6ί ργορογί{{οηα!) 

{Πη. ἁἱερίαι-ΤΗΕύΕ; 

ΒΓΘΕΚ;) 

)) 

Η(Πη ἁἱερίαι)ί 

ΠΗ. ἀἱερίαι/-ΕβΙ5Ε; 

ΠίΠῃο εουπί} ϐ) 

ρος[{οη-(ἱΠῖ) ργορ. Ιπ{ο.εγίροί/(Ποα!) 
ΟΗΕΕΕΕ"(ΠΙ6 εουπ1-θ); 

θἰςε ρος[[οη-ῦ; 

ἀἱερίαι. Ιἰςί(ρος{{οη); 

} 

ΙΠίπιογς. Γες)ί 

Π(ΕΗΝΕΘΗΊ(ΙοεΚ, Π16 ἱπ[ο))ή 

Π(ςἰγεπιρ(θη [θηςίοῃ. παπιΕ, {1 

ΙΕ ΙΠΓΟΣΠΟ ΕΠεναπιθ «γιοί ἱπίο- ., 

ΣΤΡ ΕΠεναπιε)- «ἰγιοπίομ[εηςίοπ. παπιο))]- 
Ξ0/|άϊγθείογυίΠιε Ιη{ο))ί 

ΙΠ(Πγςί ΠΙ6){ 

Πγςί ροϊπίαι-ί(ςίγυεί {116 Ιπίο 3) 

«αυς6 Γ6 ΙΠΤΟ(ίΠΙΕ6 ἱπ{ο); 
Π(Πγςί ροϊπίσγ!- Νυ1){ 


Πςί ροίπίθγ-»ηδηἴξνυι!; 
Τιγςῖ ΤΓΙΘΞΕΒΙ 5Ε;) 

Τ16 εουπίς!; 
ροφ[οη- 1; 

} θἰςεί 

ροϊπίεγς(ςἰγυαεῖ Π16 Ιπίο ”) 

«αυ Π]6 Ιπί{οίΓΙ6 Ιπ{ο); 

Πίροίπίει ΙΞΝύΙΙ){ 

ρυῖ ἱπί(Γ]γςεί ροἰπίεγ, ροἰπίςθι); 

πιο εουπ{”.:)) 

Πίο εουπ{» 8){ 

Μοα!{ηργορί8.ᾳαάφθί ργορογίϊοπα!, {116 ιωἱπόοιυ, 
ΝΕΟΙ, Ργορ. ΙπΤο.Εί8ᾳς, ϐ, Ργορ. ΙπΤο.Μογίροί, ϐ, 
(υι 0Ν6) ΟΗΕΕΕΕ” Β/ΠΙ6 εουπ{)}; 

ρος[{οη-(Ιπῖ) ργορ. Ιπ{ο.Μεγ{ροί/(Ποαἲ) 
ΕΗΕΕΕΕ"(ΠΙ6 εουπί-θ); 

} 

εἰς ρος[ἱοῃπ-η; 

ἀἱερίαι!. Ιἰςί(ρος[ τοπ); 

} 

} 

εἰςεί 

πιοΓΒΕ. ΓΙΕςΞΕΗΙ 5Ε; 

Ππίιοξγτί) 1- ΕΒΒΌΗ. ΝΟ. ΜΕΒΗΕ ΕΝΤΗΙΕΦ){ 
γεφυεςί οκί“ΕΒΗΟΗ γθασίπᾳ ΠΙ6/άἰγθείοτγι!”}:)) 
} 

} υπ θ(ιωογκίπη); 

υυΠΙΙεί (πι. φαάᾳθί πιθςςᾶῃο - (ς{τυςί 
ΙπῖυΜεςςαρο 3) 

σεἱΜεαίΠια ιυϊπάοιυ-»Η5εγρογ1)) }) 

{Περι Μςα((ςἴγαεῖ Μεςςα0θ 

Ἅ]πιυ φαάᾳεῖ πιεςςᾶῃθ);) 

ἀθα[ιοταῖο {16 { η{οί); 

ΙΠί{εα Ιοεκ)(ίῦΠΙ οεκ(Ιοεκ)}; 

{6 ΙΟςΚΞΕΗΙ 5Ε;) 

ΙΠί{ῃε Ιπ[ο) ΕΓεϱΜεπιί{ΠΙΙ6. ἱπίο, «ἰζθο[(ςἰγιεί 
ΕΠΘΙΠ{ΟΒΙΟςΚ)}; 

Πί{ῆῃα ιωιπάοιν){ΙοςεἱΗΙπάοιυ(Π6 ιυἱπάοιυ)}; 
γαἴυγπ(ορθγα([οῃ); 

} 
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υοἱά ἀθα[ιοεαίςθ. {Πἱ6. Ιπ{οί) 
{ 

«ἴγυιεί Πἱ6. ἱπίο "ροίπίετ, "επι ρ. ροϊπίει; 
Π(Πγ5ί ροϊπίεγ)ί 

ροϊπίεις{Πγςί ροϊπίεγ-λπεηί, 

ΕΓθεΜαπι( {Ιγς5ί ροϊπίεη, «ἰζθοί(5ίγυεῖ ΠΙ6. ἱπ{ο)); 
υπ/Ιθ(ροἱπ{ε)ί 

ἴεπιρ. ροϊἰπίαγ-ροίπίει-λπεθηῖ, 

ΕΓθοΜαπιί ροϊπίθη, «ἰζθοί{(φίγυεῖ {16 Ιπ{ο)); 
ροϊπίει-ἴεπιρ. ροίπί 6:;)) 

πηςί ροϊπίαγ-νυι!., 

τιςκὶ ΠΙΕΞΤΗΟΕ; 

} 

ΗΡΤΗ «αυ6. Π6 Ιπ{ο(ἰη{ο) 

εἴτυεί Εἰδιπί{οβίοεκ "Ιπίο; 

{ 

εἰτυεί Πἱ6 ἱπίο "ροίπίθη; 
Μ(ροίπίεις(ςἴγυεῖί {16. ἱπίο 
Σ]βΙΙοςΜεπι(ςἰζθοί{(ςἴγυεί {116 Ιπ{ο), 

ΜΕΜΕ. ΡΙΒΙΙΕΙΜΕΜΕ. ειεββ))-Ξνυιι ή 
γθφυεςί ο Κί:ΝΟΤ εποισΏ πιβπιοΓ!”}; 
πιοΓθ. ΠΙ65ΞΕβΙ5Ε;, 

γθυγπ(νυἳ !))) 

εἰςαί 

Ι{(ς γΙθπ(Ιη{ο- ΣΠ. ΕΙεναπιθ) « 28) 
εἰτερυίροίπίθι-»ηαπιθ, ἵπΓΟ-»ΠΡ. ΕΙεΝαπιε); 
θἰςοί 

ηί ἀἰγοείογυῖη{ο)) 

γθφιοςί. οκί“ΠΙγθείογη παπιθ ἴοο Ιοπᾳ!”); 
ϱἰ5ο γοφυεαςί οκί“ΕΙΙ6 παπιθ ἴου Ιοπᾳ!”); 
ΕγΓθαΜοπηί ροϊπίθυ, «ἰζθοί(ςίγυεῖ {16 Ιπ[ο)), 
γΘυγπ(νΟ 1); 

} 

τί ἀϊῑγαείογη(1η{ο)) ροϊπίει-λάϊγθείογη- ΤΗΕ; 
εἰς ροἰπίεγ-λάϊγθείογι-ΕΒΙ 5Ε;) 

γαἴυγηί (ΗΒΡΤΗ) ροἱηῖθγ]}; 

} 

Β00Ι ἀϊγθοεί ογυ/ΙΠ{ο) 

φἴτυοί ΕΠθιπί{οβΒΙοεΚκ "Ιπίο; 

{ 
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ΠΠ(Ιη{ο-»{Π0. ΠΙγεπίτυΤυρο « 0)γεϊυγηίΕβΙ 5Ε); 
θἱ5θ γαἴυγπίτΗ Ε)}; 

} 

υοἱά ρυί ἱπία ᾿ροϊπίοαυ, ροἱηίθι) 

«ἴγυεί Πἱ6 ἰπίο "α. ροϊπίετ, "ροίπίες, 

{ 

εἴγυεί {116 ἱπίο "οἱά ροϊπίεγ-νυι!, 

υυη116ί α. ροϊπίει 8.8. ΠΙ6. ε οπιρία. ροἱπίθΓ-»λΠ8ΠΙΘ, 
ροϊπίει-»παπιθ)){ 

οἱά. ροϊπίθι-α. ροἰπίςει; 

8. ροϊπίει-α. ροϊηίθγ-λΠ8Ηἴ;) 

Ηία ροίπῖςι)ί | 

Μίοίά ροίπτθι)ί 

ροϊπίει-»πθηϊ-οἰά ροϊπίει-λπθηῖ, 

οἱά ροἰπῖεγ-»ηθηί-ροίηίεΓ;) 

θἰ5θί 

ροίπῖει-»πεηῖς{Ιγ5ί ροΐπίς {; 

Πιςὶ ροϊπίογ-ροϊπίθι:) 

)θί5θί 

οἱά. ροϊπίοι-»πομίςροίπίες, 

ροϊπίει-»πεηί-νΝυ! 1) 

) . 

ΒΟ0Ι Πιο εοπιρία. ροϊπίθγ, ροίπίει) 

εἴγυεί Πἱ16 ἰπίο "α. ροϊπίεγ, "ροίπίες, 

{ 

Πία ροἰπίειγ-λάϊγθείογη Ξ- ΕΒΙ5Ε δ.δ. ροΙπίεί- 
Σάγθεῖογι) γθυγη(ΕΒΙ 5 Ε); 

Πία. ροϊπίοι-Σάϊγεείογη -- ροϊπίεγ-λάϊγεεῖογι)ί 
Ι{(ςἰγίεπιρία. ροἱηίθι-»πᾶπιθ, ροϊπῖοι-»παπιε)«- 0) 
γαι γη(ΤΒΗΕ); 

εἰ5ε γθἰυγπ(ΕΒΙ 5Ε};) 

γοϊυγηί(τΒΕ)}; 

) 

ΦΤΗΡΤΗ γἰαπί ρος(5ἴτίπᾳ, 5ἶᾳῃ) 

ΦΤΗΡΤΗ ἴτίπα, 

εΠα{ εἶση; 

{ 

5ΤΗΡΤΗ εἶατί ρος; 

«ἶαγί ροςςςἴγίπη, 

υπ ιθ( ας ἴγίπα ΓἜ 0 ςίγίπαν», 


υΠε("φἰτίπα !- εἶφη 8.8. «ἴγίπῃ» εἶατί ρος)ςίτίπα -- 
Πηκ ἰγίπης -εἰφπ)γαυγη(ςγίπα); 

γαϊυγπίνυ! 1); /" 1068 εου]ά ποῖ Ππά α πιαἰεΠμίπῃ 
επαγαεῖςγ, "/} 

υοῖά εΠ8πᾳςθ. ἀθυ[εείάευίες) 

5ΤΗΡΤΗ ἀουίεςε; 

ί 
«ἰγεριίάγαινει. παπιο, ἀθυ[εθ); /" (Π8πᾳ6 ἴπθ 
4ταιυεί φἴγίηᾳ. "/ 

αάιςί φἰτίπα. φαάφεῖςί); /" βά]υςί ἴπθ ςἴγῖπῃ 
ᾳφαἀφεῖς. "/ 

πει ἀταινογί); /” δίαγί 1ο 5ποιυ α5 ἴῃΠεθ πειυ 
Π6ς/άἰγοεῖοτίες "/ } 

ΒΟΟΙ πει ἀταινογ() 

{ 

ΣΤΗΡΤΗ ς«ἴτίπα. ροϊπίει; 

ΜίΠς Ιο εκ){ὔπι οεκί!οςΚ)};/ΠΙ6. ΙοεΚΞΕΒΙ 5Ε;) 
ἀθα[ιοεαῖο Πο ἱπ{ο(); 

Μοα!{ηργορ(8.ᾳαάφεῖ ργορογ![οπα!, Π16 ιωἱπάουυ, 
ΝΕΟΙ, Ργορ. Ιπίο.Είαᾳς, 0,0,0Ό,(0ἱ 0Ν6) ΕΗΕΕΕΕ); 

ἀἱερίαι Ιἰ51(0); 

πιΟΓΘ. ΓΙΕςΞΕΠΙ 5Ε; 

Π((ΙοεκζΙ οεκίάΓαινεγ παπιθ, ΒΓ{ΓΕΣ5 ΒΕΒΟ))ΞΞΝΗΙ1) 
{ 

«ἴγίπο. ροϊπίεγ-άγαινθγ παπιθ”;ςἰγιθηίάγαινεγ πᾶπιθ) 
-τς 

Πίηςίγίπη ροἰπίογ--ς’:) 

γοφυεαςί οκί“παυίερ ΝΟΤ {ουπα!”]; 

εἰ5σε 

γθηφυεςί οκί“Πευίεθ/Πἰγαείογη ΝΟΤ {ουπα!”}; 
ΓβΙυΓΠ(ΕβΙ 5Ε);) 

θΙ56ί{6 ΙοεΚΞΤΗΟΕ;) 

Ι{((Επαπιϊηοί!οςΚ, {116 ἱηί ο))-ΞΝυ! 1) 

γθηυθςί οκί“ΕΒΒΟΒ γοβάίπα ΠΙ6/άἰγθείογιυ!”}; 
ΓβἴυΓΠ(ΕΒΙ 5Ε);) 

Πίαϊγεεϊογυ(Πα ἱηΓο))ί 

πιοΓθ. ΤΓΙΕςΞΤΗΙΕ;:) 

θἰςεί 

γθηυεςί οκί“ΝΏΤ α υα![ά ἀἰγθείογη παπιθ!”}; 


γβθυγη(ίΕβΙ 5Ε);) 
γαἴυγη(ΤΗύΕ); 
) 

υοῖά ραγεπ{() 
{ 

ΦΤΗΡΤ ΗΒ «ἴτγίπα ροϊπίει; 

ἱ(ςίγίπα ροϊπίθγ-γΙαπί ροσίάγαινθγ παπις, “/)) 
{ Ἀςίτίπα ροϊπίοι- 10”: 

856 

{ ΠΠ(ςἰτίπα. ροἰπίεγ-γίφπί ρορίάταινθγ παπιε, ’:)) 
{(εἴτίπα. ροϊπίθυ» 1) 10”:) 

θἰ5εί 

"άταιθιγ παπιος 0”) 

} 

αό]υςί «ἰτίπα οαἀφοίςί); 

πθιυ ἀταινογί); 

} 

υοἷά γεφυεθςί οκίπιεςς8ϱ6) 

5ΤΗΡΤΗ πιθςςαρ8; 

{ 

τεµί γεφυεςί.ΙΤεµί-πιθςςαρε; 

βυϊοβεφυθςί(Πα ιυἰἱπάοιν, 

δ[εμί γτουφυαςῖ, Νυ1 δ οκ τοφιεςί, 

νΝυι νυιι͵,520,22); 

} 

Β00Ι γεφυεςί αςκίπιεςςαφε, ορίϊοπ1, ορίἴοη2) 
5ΤΗΡΤΗ πιεςςαφςε, ορΊϊοη1, ορἴἴοη2; 

ί 

τεµί γεφυεςί.ΙΤεηί-πιθςςαρθ; 

ορῖίοπΙ γεφυεςί.ΙΤεηί-ορί[οῃ!; 

ορίίοη2 τεφυεςί.ΙΤεηῖ-ορίίοη2; 

γαῖυτηί (8001) βυμἴοβεαιθςί(Πία ιυϊἱπάοιυ, 
δ.ἴομί τοφυεςί, 

ξδορίίοπΙ τεφιεαςῖ,δορίίοπ2 τοφυεαςῖ, Νυ!Ι, 
νυιι,520, 72 }); } 

υοἰά ἁἱερίαι Ιςί(ςἰαγί ρ 05) 

ἰπῖ εἶατί ρος; 

{ 

φἴγιςϊ Πἱ6 Ιπίο "ροίπίει; 

ἰπῖρος, ἴοπιρ]; 
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επα επιρῖη. παπιε[]-” 

ΦΤΗΡΤΗ ςἴτίπα. ρο[πίςει; 

Β00Ι εἰεαγ;ρος-Ώ; 

Π(Πγςί ροίπίθι)ί 

ροϊπῖαιγς{γςί ροίπίει; 
υηΙε(ροίπίει 8.8. ρος « εἶαγί. ρ05) 
{ρος”ροίπίογ-ροϊπίθι-λπ8ηἴ;) 
ρος-Ώ; 

υΠε(ροϊπίει 8.8. ρος « 8){ 
«ἴγεριί(α[κρίαι. ἱεμί[ροφ], ροἱπίει-»λπαπιε); 
εΙΘΕΓΞΕΠΙ 5Ε; 

1ιεπρ[-θ; 

εἵτίπῃ ροἱηίογ-αἱκρίαυ. [δμ[[ρος]; 
Μ(ροίπίοι-Σάϊγθείογιυ)ί 

ιθηί. Ιἰ ςἴ[ρος].Εγοπίρθη- 5; /" ΗἰΦΠΙΙΦΠΙ ἡ. 
υπ θ({επιρ! « 28){ 

(ης ιγίπα ροϊπίειςς 0’) 
εἰθαγΞ-τΒύΕ; 

Ι{(εἱθα{) 

Ἀφίτίπη ροΐηίεις’ ', 

φἴτίηα. ροίηίθι»», 

τεπρ!”:; 

} 

αςῖγί πα. ροϊπίεγ- 0” 
«ἰτεαί(άἱδρίαι. [εμη[[ρος], “(0ἱ)”}. 
} 

εἰςσοί 

1θΗΙ. Ιἰ5ρος].Εγοπίρθης!; 
υυηήΘ({οπιρ! «33){ 

(ή ςἰγίπη. ροϊπίεγ-- 0’) 
εΙΘΒαΓΞΤΗΙΕ; 

Π{(ε1θ αγ) 

Ἀςϊγίπηα. ροϊπίει 5’ 

φἴτιηα. ρο[ηίθιγν»; 

ἴαπιρ[τ:; 

} 

Ἀφιτίπη ροϊηίεγς 0”: 

} 

ρος”-,ροϊπίεγ-ροϊηίθι-λΠηΘΗΤ;) 

} 


το ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19982 


υηε(ρος«θ){ςἵγερη(αἱκερίαι [εμί[ρος], 
επιρίη παπιε);ρος5””:) 

ΡτϊπτΙΤοµ1({ή6 ιυἱπάοιυ-Σλβροτγῖ, ἵεηί Ιἱ5ί, 12:13, 
551). } 

Β00Ι ρἰεκ. ΠΙε(ίΓΠΙ6 ρος) 

ἰπῖ {16 ρος; 

{ 

φΊτγιυοί {116 ἰπίο "ροϊπΙαιξνΝυ !, 
ΦΤΗΡΤΗ ςἴτίπα ροϊπίες, 

ἰπῖ ρος-Ώ; 

{ίΠγςί ροϊπίαι)ί 

ροἰπίειγ-{γςί ροἰπῖίοαι;, 

ευ ΠΗθ(ροϊπίογ 8.8. ρος ς ΠΠ ρος) 
{ρος”:ροϊπίεγ-ροίἰπίεγ-ληεηῖ, 

)) 

Πέροίπτθυ){ 
ΜΠ(ροίπίοθιγ-λάἰγθείογι)ί 


Π{((ςἰγιοη(ροίπ{θιγ-»παπιθ)» «ἰγιθη(άγαιωθγ παπι): 2) 


«Ξ- ΡΗΒΙΟΕΗ ιΕΝΕΤΗ){ 


«ἰτίπα. ροϊπίογ-άγᾶινθι. παπιθ;ςἰγιεπίάγαινθι. παπιε) 


Π(ηςίτίπα ροϊπίεγ-ς”: ΙΙ "είτίπα. ροϊπίεγςς 10’ } 


«ἰγεαί(άγᾶιωθγ. πᾶπιθ, ροίηῖθι-λΠαπιΘ); 
θἰςεί 

«ἰγεαίίάγαινειγ παπι, “/}; 
«ἴγεαί(άγᾶιωθιγ ΠᾶπιΘ, ΡοἱΠΙΘΓ-ΣΠ8ΠΙΘ);) 
αά[αςί «ἰτίπα φαάφείςί();) 
6ἱςθίγθῖυγΠίΕβΙ 5Ε};) 

πθιν ἀταιυογί),γαῖυγπ(ΤΒΗΕ):) 

Εἰςεί 

ἡ(ές ἱγιεπίροίπίει-»παπις): 1) «Ξ ΕΙΙΕ ΙΕΝΕΤΗ){ 
«ἴγερηί{ής παπιθ, ροϊηίει-»λπαπιε), 
θά]ωςί ςἴτίπῃ φδάφθίς())) 

θἰςεί 

γεφυεςί οκί”ΕίΙ6 παπι ἴου Ιοηᾳ!”]; 

γα γη(ΕΒΙ 5Ε);) 

γθυγπ(τΒΕ):}}) 

υοίά αά]μςί «ἴτίπα. φδάφοίςί) 

{ιπῖ Ιεποίῃ; 

ιεπηίης ςἴγιεηίΠΙ6. παπιθ); 


Μ(Ιθπφίῃ 2 28) 

φἴγίπη {ΓΠ16.Πἱερρος-Ιεπφίη-28; 

εἰσε 

φἴτιπα Γ16.Πἱερρος-ῦΏ; 

φἴτίιπα. Π16.ΒΗ/{Γεγροςςς]τίπα. Π16.Πἱερρος; 
Ιεποίῃ- ςἰγιθηίάγαιν6ί. παπιθ); 

Π(1θπςἵηὸ 22) 

φἰτίης. ἁτ αυεγ.Πἱερρος-Ιεη(ίη-22; 

εἰ5δε 

φἴτίπα. 4γοινεγ.βἱερρος-0; 

φἴγίπα ἀτοινετ.Βµ/{εγροςςςἰτίης. 4γαιυθγ.Πἱερρος; 


Πε[γεςηδαἀάφεῖςί(δ.φαάφεί {16, {16 ιωἱπάοιυ, ΝΟ 1) 


Β00Ι Ια5ςί επεεκ(παπιθ) 
5ΣΤΗΡΤΗ παπιθ; 
{ΗίΠΙ6 παπιο -Ξ- 30){ 


γουφυεςί οκί“Ννθ ΠΙεπαπιο «δοἰεείθα!”}; /" ΙπίοΟΓπι ἴπε 


µ56γ. "/ 

ΓγβἴυΓη(ΕΒΙ 5Ε);) 

θΙ5είεοππθεῖ ἁἰγ ΠΙείπαπιε);) 

γαι γη(ΤΗΝΕ):) 

υοἱά εοπηθεῖ ἀῑτ ΠΙε(ίπαπιθ) 

5ΤΗΡΤΗ παπι; 

{ 5ΤΗΡΤΗ «ἰγίπη ροϊπίοι; 

«ἰγερυίπαπις, 4Γ8Ιµ86{ ΠαΠΙΘ); 

ΙΠ(3Π6 παπι !- 0)){ ςἰτίπα ροϊπίεγ-άταινεγ. 
παπιθ;ςἰγιθηίάγαιυθγ παπιθ)-1; 

Μη ςἰγίπα ροϊπίει-ς”:' ΙΙ Ἀειτίπα ροἰπίογ-- 10’ ή 
«ἰγεαβίίπαπις, Πἱ6 παᾶπιθ);) 

θΙςθίςἰγεβίίπαπις, "/"]εἰγεκίίπαπις, Πἱ6 παπιθ);))) 
υοἱά ἀεϊὶθῖο ΠΙο ἁἰτί(τοῖαί ΠΕ παπιθ) 

ΦΤΗΡΤΗ Ιοῖαί Πἱο6 παπιθ; 

{Β00ι ἀειεῖο ΙΙ ; 

4ειείο ΙΠΞΕΠΙ5Ε, 

Ηί"Πιο παπι -- 0’ 8.8. "άγαινει παπι ΓΞ- 0 
( "(άγαιυθι παπιο,ςἰγιρηίάγαινοθγ παπιθ)- 1} --' ή 
γεφυεαςί οκί”ψοι εαη ΝΟΌΤ ἀθίείο 8 ἀθυίῖςς!”]; 

} θἰ56ί 

ἀειείο [-γοφιεςί αςκί“ηΚ {ο ἀειεῖε 
ἀἰγαείογιτ2”,"ΠΕΙ ΕΤΕ”, εβνεει”}ς 

Μίάειείο Ι)ί 


ΙΠί{6 Ιοεκ)ί 

υπ! οεΚ(ΙοεΚ)}; 

Τή6 ΙοςΚΞΕΗΙ 5Ε; 

ὴὴ} 

εἰ5αί Ι{("ΠΙ6 παπι Γ- 10) 

{άειεῖο ἰἴ-γθφυεςί αςκί“οΚ Το ἀειεῖο 
της2”."ΠΕΙ ΕΤΕ”, ΕΗΝΓΕΙ}} 

εἰςθίγθηυεθςί οκί:νΏ ΠΙε/ά Ιγοείογη «θἰθεῖθά!”};)) 
Πίάειείο Ι){ 

εοπηεεῖ ἁῑγ ΠΙΘ(ΙοῖαΙι Πίο παπιθ); 
Π(ΠεΙειδΕΙε(ἰοῖα! Πἱ6 παπιθ))ί 

Π(3 Πε παπιο {«- 30) 

{Πο παπιος’ 10” 
θά]μςί ςἰτίπῃ φαάφείς(); 

πειυ ἀγαινογ();) 

θἰσείραι απ{();)) 

εἰσεί 

Η(.Πιςθ παπιο Γ- 0) 

γθφυαςί οκί"Γου]ά ΝΟΤ ἀθιείε ἴΠε ΠΙ6Ι”}; 
εἰςε 

γοφυεαςί οκί”ζου]ά ΝΟΤ ἀθιοθῖο ἀἰγθείοτυ!”}; 
πειν ἀταινογί); 

))) 


ΗΙ5ΤΙΝΕ 2: 
ΝΑΣ ΕΠΘεΙπάου.ς αν 
{3 Μαϊ Πἱ6 ιω]πάο 04) ευ! γαῖυτη: "/ 
ἁάθ[πο ι0βῦ 500 
βάθίίπε 5β)Ε 60θ 
Μαθίίηπε ΠΕΙ ΕΤΕ 700 
βἁάθίίπο ΓΗΝ{ΕΙ 600 
βαοείίπο ΩυΙΤ ους 
ἁάθί[ίπο ΡΗΝΙ{ 1000 
/3ΤΗ9 πεπίπιαπι 5ἰζε οἵ ἴπε «ἴγίπῃς: "/ 


β4εΠπο ΠΒΗΙΨΕΗ ΙΕΝΡΤΗ 100 /" 100 επαγαείθις ἱπε[υάίπῃ Νυι1.. ”/ 


ΒάεΠπε ΕΙΙΕ ΙΕΝΟΤΗ 30/" 5ο ος ”/ 
Μείπε ΤΟΤΗΙ ΙΕΝΟΤΗ ᾖ150 /" 120 


ΡΙΧΕι ΙΟΥΝΙΟΣ 1ΘΘΦ 1" 


ϱΤΗΙΥ6 10 ΙΗΕΗ(ΛΑΕ Ζχ ΦΡΕΟΤΗΕυΜ 


Ἡ ρουτίνα που σας παρουσιάζουμε αυτό το µήνα θα σας βοπθήσει στο να µετατρέπετε 
τους κεφαλαίους χαρακτήρες σε ένα φίτίπᾳ στους αντίστοικους μικρούς. Για να τη χρησι- 
µοποιήσετε, θα πρέπει να πληκτρολογήσετε το πρόγραµµα του Ιδέίπα, αντικαθιστώντας 
τη μεταβλητή ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυνση που θέλετε να τοποθετηθεί π ρουτίνα και 
κατόπιν το τρέχετε. Κατόπιν ορίζετε µια συνάρτηση µε "10 ΡΕΕ ΕΝ Ι{ΑΦ) - Όδῆ «αρχι- 


κή διεύθυνση»”. 


1 ΒΕΜ ”"ΡΕΕΚ 8. ΡΟΚΕ ”" 

2 ΒΕΜ " 5ΤΒΙΝ6 ΤΟ Ι0ΕΗΓΗΣΕ 3 
108 ΕΙΕΒΗ ΚΣΧΣΣ - 1: ΙΕΤΤΞ0 

20 ΕΟΗ Ε- ἨΚΕΧΝ ΤΟ ΧΧΕΧΧ:74 

30 ΒΕβΟ β: ΡΟΚΕΕΒ:ΙΕΤΤΞΤ:Β 
40 ΝΕΝΤ Ε 


ΘΟΕΚΟΙΙ ΟΘΟΝΗΣ 


Η ρουτίνα τώρα µπορεί να κληθεί µε “ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ ΕΝ Ι{ΑΦ)” όπου ΑΦ είναι το ίτίηᾳ, 
του οποίου τα κεφαλαία θέλετε να μετατρέψετε σε μικρά. 


50 ΒΕβΏ ΤΟΤ: ΙΕ ΤΟΤΩΤ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ "ΕΒΗΟΗΒ ΙΝ ΡΗΤΗ!" 
ΒΕΕΡ 2,0: 5ΤΌΡ 

100 ΡΗΤΗ 221, 42, 11, 92, 221, 110, 4, 221, 102, 5, 221, 
78, 6, 221, 178, ᾖ, 120, 171, 208, 126, 254, 65, 56, ᾖ, 
254, 91, 48, 3, 198, 312, 119, 55, 11, 24, 2331, 3689 


ΑΜΙάΑ 


Θα έχετε ίσως δει κάποια προγράµµατα, τα οποία σκρολά- 
ρουν την οθόνη του Ἰ/ογκΌεπελ πάνω - κάτω, όπως ακριβώς 
θα γινόταν και µε το ποντίκι. Ἡ παρακάτω ρουτίνα, χρησιµο- 
ποιώντας µια συνάρτηση της ΒΟΜ (Μονεδετεεπ), µετακινεί 


ΙΙΒΗΗΗΥ “πμ {οῃ .Όγαγ” 

ΠΕΓΙΒΗΕ ΕΟΝΕΤΙΟΝ ΜουεδεΓγεεηδ.() ΙΙΒΗΗΗΥ 
μπάοιυ Τ,"Γάςίάς”{10,10)-(400,120)5,-Ί 
εύρεση της διεύθυνσης της δοµής 
ΦΕΓΘΘΗΦΕΒ.ΞΡΕΕΚΙ(ωπάοιυ(7):46) 

έυα Ιοορ επίδειξης της Μουθδεγθεπ() 

{οι ἴδ.-1 ἴο 50 


ΕΑΣΤ ΡΕΙΥΕ» 


σχετικά οµαλά, πάνω-κάτω την οθόνη του Ἰοτκῦοπςῃμ. 
Μπορεί να κινηθεί οποιαδήποτε οθόνη, στην οποία ανήκει το 
τρέχον παράθυρο εξόδου σας. 


58.ΞΜουθδεΓθεηδ{(5ςδ.,08.,28.) 
πεηί 

{οι ἴδ8.Ξ-1 ἴο 50 
«8-ΞΜουεδεΓγθθηδ.(5ς8.,08.,-28.) 
πεηί 

ΠύῦΓαΓη εἰοςθ 


ΑΤΑΗΙ 


Η ονοίοπι νατϊαυϊᾳ . {νοτίέν καθορίσει εάν οἱ εγγραφές στη 
δισκέτα επαληθεύονται µε το να διαβάζεται ο Φεείος µετά την 
εγγραφή ή όχι. Εάν το περιεχόµενο της . {νοσίέν είναι µια µη 
μηδενική τιµή επαληθεύονται όλες οἱ εγγραφές. Αν θέλετε να 


ἈΙπε]μάς «ἴοσ5.ηὸ 
Νάεῄπε. [υεγίίη 08444 
υοἱά πιαϊπ(υοἱά) 


{ 
ἵοπᾳ 55Ρ; 
ἰπί Ὀξίαίυς, 


άωαο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1992 


αυξήσετε την ταχύτητα εγγραφής του ἀτίνο σας, χρπσιµοποιή- 
στε την παρακάτω ρουτίνα, που το µόνο που κάνει είναι να 
θέτει την τιµή μηδέν στην . {νετίίψ, απενεργοποιώντας την ε- 
παλήθευση. 


εἰαίις - ((1πί”). (υργί{η); 
«6ρ - 5υρογίθ!}; 
αηείοίυς- 0; 
5μρογί(υοἱά”)5ερ); 

} 


ΟΟΜΡι ΙΤΕΗΘ 


ΒΡΕΟΤΗΒΟΜ-:2 -- ὀογςίίοκ -- 
ΠΙ8ΠΥ 098ΠΠΘς - ΙπίογίαοςΊ1 -- 
ΜΙογοςαΓίνθ -- βιβλία: ΜΟΝΟ 
25.000 δρχ. Τηλ.: (0281) 
23504, Μιχάλης. 


Πωλείαι ΟΟΜΜΟΒΟΟΒΕ 64 -- 
κασετόφωνο - παιχνίδια µόνο 
25.000Η! Επίσης, ΌΙΘΚ ΟΒΙΝΕ 
1541 -- δισκέτες 28.000 δρχ. 
και Εἶπαί Οαγἰτάᾳθ 3 µόνο 
5.0Ο0ΟΗ! Αριστη κατάσταση. 
Τηλ.: 6394946, Σπύρος. 


6ΟΜΜΟΡΟΟΒΕ 64 --ΟΙΘΚ 
ΡΏΒΙΝΕ 1541 -- 40 παιχνίδια -- 
βιβλία -- Ιογς!ίίοκ. Αριστη κατά- 
σταση 65.000 δρχ. Τηλ.: 
2231645, Δημήτρης. 


Πωλείται Απιίσα 500 -- 1/2 ΜΒ -- 
ρολόι ΜΟΝΙΤΟΒ 1084 
ΕΓΧΡΩΜΟ. ΣΚΛΗΡΟΣ Α59Ο 
20 ΜΒ µε 2ΜΒ ΒΑΜ. ΚΑΡΤΑ 
αἴ οποθ. Ὀήνο 5 1/4” -ς 3 1/2”. 
ΤΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ ΜΕΤΑ ΤΙΣ 
19:30, τηλ.: 7715094. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128 πρά- 
σινος µε δισκέτες και παιχνί- 
δια -- Ιογδίίοκ 65.000 δρχ. 
Τηλ.: 8150697 (απογεύματα), 
Παύλος. 


Πωλείται ΑΜΘΤΒΑΟ 6128 -- 
Εγχρωµη οθόνη -- ἄαππθς -- 
Εφαρμογές -- Οδηγίες. 
Αριστη κατάσταση. Μόνο 
69.000 δρχ. Πληροφορίες 
στο: 6380435, Σπύρος. 


Προσοχή! Πωλείται ΑΜΘΤΒΑΟΌ 
6128, αμεταχείριστο -- πράσι- 
νη οθόνη -- 88ΠΠΘΕ -- εφαρµο- 
γές -- εκπαιδευτικά, µόνο 
49.000 δρχ. Αριστη κατάστα- 
ση. Τηλ.: 6394946, Σπύρος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 έγ- 
χρωμος. 40 δισκέτες, βιβλία, 
δισκετοθήκη, 120 ᾳϱαππθς. 
Τιμή: 85.000 δρχ. Τηλ.: (0251) 
71125, Στάθης. 


Πωλείται Αγοπίπιθάςς Α3000, 
8εΓίαΙ ἱπίογίαοθ, 5οῄνναθ, βι- 
βλία, ΡΓΟΦΓΕΠΙΠΙΘΕ δι 
ΓΘίΘΓ6ΕΠΟΘ, ΒΕδίο. Μοπίογ 
Μονόχρωμο (Προαιρετικό). 
Πληρ.: (0421) 44801, κ. 
Δημήτρη, ώρες γραφείου 
(8:00 - 1:00 και 5:00 - 6:30). 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΟΒ: 
ΑΜΙΘΑΒΗΙΝΕΡ 17.00ΟΙ!! 
ΜΝΗΜΕΣ ΡΙ2ΖΚ.ΟιΟοΟΚ 
7900, ΑΜΙΘΑ ΑδΟΟΔΡΙυΕ5, 
ΑΤΑΒΗΙ 5620 9ΤΕ, 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΕΠΙΣΗΣ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 95ΤΑΗΒ, 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ, ΟΙΤΙΖΕΝ, ΙΒΜ 
ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ Ε5 486 ἃ 386 
ΘΥΘΑ 1.024Χ768. Τηλ.: 
6380411, 6399738. 


Α-ΜΑΧ ΙΙ -- ἀπνο Μαοίπίοδη για 
Α5ΟΟ 80.000 -- προγράµµατα. 
Τηλ. 7665077, Πέτρος απόὀγ. 


ΑΜΙΟΑ 500 ΑΡΙΣΤΟ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡ, ΕΠΙΠΛΟ, 
ΟΥΦΘΤΙΟΚΕ, ΔΙΣΚΕΤΕΣ, 
ΒΙΒΛΙΑ, ΤΙΜΗ: 155.000 δρχ. 
ΤΗΛ.: 46106285 -7 μ.μ.), 
Αντώνης. 


Κομπιούτερ Απηίσα 500 -- μνήμη 
έγχρωμο μόνιτορ - τηλεό- 
ραση -- προγράµµατα ΛΟΤΤΟ, 
ΠΡΟΠΟ, παιχνίδια -- βιβλία. 
τιμή: 160.000 δρχ., τηλ.: 
9581985, Γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 500 -ς 
ΜΟΝΙΤΟΗ ΕΓΧΡΩΜΟ 1084 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΕΧΤΒΑ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΑ ΤΗΛ.: 
34656024 - 3426433 - 94539495. 


Πωλείται: ΑΜΙΑ 500 -- 
Επέκταση µνήµης Αἰσαίτοη -- 
Εξωτερικό αἰΞΚκ ἀῑίνθ -- οθόνη 
ΡΠΗρς, τηλ.: 7783096, 
Χρήστος. 


ΑΜΙΑΑ 500 -- ποηῄοι 1084 5 -- 
επέκταση 0,5 ΜΒ -- έπιπλο -- 
180 δισκέτες -- κάλυμμα -- 
πιουςε -- Ιογδίίοκ -- 2 δισκετο- 
θήκες -- βιβλία, 175.000 δρχ. 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64 -- κασετό- 
Φωνο -- πιοαάυαῖογ -- Ιογςίίοκ -- 
βιβλία, 25.000 δρχ., ΑΤΑΗΙ 
2600 -- πποαυαίογ -- παπα, 
10.000 δρχ. -- 13 κασέτες, 
20.000 δρχ. Τηλ.: 8032006, 
Γιώργος. 


ΑΜΙΑΑ 500, αχρησιµοποίητη -- 
παιχνίδια -- εφαρμογές, 
88.000 δρχ.Ι! Επίσης, έγχρω- 
μο πποπί[ίοΓ 1084 µόνο 55.000 
δρχ. και μνήμη 0,5 Μεσαθονίθ 
12.000 δρχ.ΙΙ! Τηλ.: 6394946, 
Σπύρος. 


ΑΜΙΑ 500, αχρησιµοποίητη, 
έγχρωμο μόνιτορ 10845, 
130.000 δρχ. Τηλ.: 5900322, 
κ. ζωζώ (ώρες καταστηµά- 
των). 


Πωλούνται λόγω μεγάλης ανά- 
Υκης: 

1) ΑΤΑΒΗΙ 1040 9ΤΕ -- µονόχρω- 
μο Πίσῃ γθβδοΙωίίοη πιοπίίογ 
ΑΤΑΒΗΙ ΘΜ/25 ΕΤΟΡ 1.4 -- 
µνήµη 1,5 ΜΒ (εσωτερική) για 
συνολική μνήμη 2,5 ΜΒ - κα- 
λώδιο Θοαγί για σύνδεση µε 
έγχρωμο μόνιτορ ή Τ.Ν. -- δια- 
κόπτης εναλλαγής, έγχρωμο 
-μονόχρωμο μόνιτορ -- 30 δι- 
σκέτες µε πολλά παιχνίδια, 
αλλά και σοβαρές εφαρμογές 
(Θίσπυπῃ Η, Ὀθίωχ Ραἰπί, 
Ῥρθο({Γθ, ἰΠθογίςί για Μας, 
ΕχρΓθ5δς5 για Μας, Ρ6 - απο 
κ.λπ.), µόνο 155.000 δρχ. 

2) Εξωτερικό αἰςδκ - ἀπῄνο 7 ΜΒ 
µόνο 22.000 δρχ. 

3) 50 ΜΒ 58051 σκληρός σε µε- 
Υάλο κουτί που χωράει και 
δεύτερη µονάδα µαζί µε 25 
ΜΒ προγράµµατα για 
Μαοίἰπίοδη µόνο 120.000 δρχ. 
4) Εοτᾳεῖ πῃθ ΟΙοοκ ΙΙ µόνο 
10.000 δρχ. Πωλούνται ξεχω- 
ριστά ἡ όλα µαζί στην τιµή 
των 300.000 δρχ. Τηλ.: 
2615278, Γιώργος ή Κώστας, 
βραδινές ώρες. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ αμεταχείρι- 
στο -- παιχνίδια -- εφαρμογές 
µόνο 70.000 δρχ.Ι Επίσης, 
έγχρωμη οθόνη για ΑΤΑΒΗΙ µό- 
νο 55.000 δρχ.ΗΙ Τηλ.: 
6380435, Σπύρος. 


ΑΤΑΒΗΙ 1040 9ΤΕ ΣΧΕΔΟΝ 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟ -- ΑΜΕΡ -- 
ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΑ »- ΟΑΟ -- ΜΙΟΙ 
Σ9ΟΥΦΘΤΙΟΚ 4 ΘΤΕΒΕΟ 
ΘΟΑΗΤ. ΤΗΛ.: 7777346, 
ΦΩΤΗΣ. 


ΜΕΟΑ 95Τ2, ΜΕΘΑΕΙΙ Ε 20, µό- 
γιτορ 9ΜΙ285, 300 δισκέτες µε 
ΜΑΟ - ΑΤΑΒΙ αρρΙἰοβ/ίοης, 
ϱ8ππθς5 πωλούνται σε χαμηλή 
τιµή! Τηλ.: 9830061, 
Λεωνίδας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΧΤ-ΗΥυΝΟΑΙ, 640 
ΚΒ ΒΑΜ, 2Ε005, ΗΟ 
ΟοπίγοΙθγ, µονόχρωμµη οθόνη, 
πιβηυαίς, 5ο/νναΓθ, τιµή 
90.000 δρχ. Τηλ.: 6818257, 
Θανάσης. 


Πωλείται ΙΒΜ Οοπιρα/{θΙθ ΧΤ 
8086 συνοδευόμενος από 
3,5”, 5.25’ 4Πνθς, 640 ΚΒ 
ΒΑΜ, ΝΟΑ κάρτα γραφικών, 
ΝΑ οθόνη, βιβλία, πάρα 
πολλά παιχνίδια, τηλ.: (081) 
259748, Βασίλης. 


1512 ΑΜΘΤΗΒΑΟ, 2ΏΗΙΝΕΡΘ, 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΑΜΘΤΗΑΟ, 
ΏΜΡ 4000, ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΑ 
ΟΛΑ, 120.000 ΔΡΧ. Τηλ.: 
3224837. 


ΞΟΓΤΝΝΑΕΗΕ 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128 - 6128: 
ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Τιμές φα- 
νταστικές. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ σε όλη την 
ΕΛΛΑΔΑ. Τηλεφωνήστε 
ΤΩΡΑ και δεν θα χάσετε. 
ΜΙΧΑΛΗΣ, ΤΗΛ.: 9349206, 
“ΜΑΙΚΙ. ΘΟΡΤ”, 
ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, 
ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 


ΑΝΜΘΤΗΒΑΟ 6128. Διαλέξτε τώ- 
ρα από µία συλλογή 1.500 
ΑΜΕΡ ἂ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ. ΤΩΡΑ, 
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ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 


ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9 


» ΑΜΙΟΑ 500 µε τν ». ΑΜΙΟΑ 2000 

..Μοάπ]αίος ή Θεατί ΡΜΙΗρς 

ὁ ΑΜΙΟΑ 500 µε . ΑΜΙΟΑ 3000 
οθόνη 1084 - 1085 ΑΜΙΟΑ 500” 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 9000 


ν ΑΤ ΟΝΟΕ ν ΟὈΤν 

ν΄ ΗΑΒΌ Ι9Κ5 από ν΄ Μίαἱ - ΔΑΜΡΙ ΕΗ 
20ΟΜΒ έως 300ΜΒ (αυ ν ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-ΦΙ)ΡΒΑ - ΟΟΤΑΦΟΝ) ν΄ Μνήμες 

ν΄ ΡΠΙΟΟΚ5 (Βοοκαεη, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒΕς έγχρωμα, 
Μἰπίσεη Ορθπίοοκ μονόχρωμα 
Βεπααἰθ Μθᾳαἰοᾳ -ΟΒ ν΄ Μιιίθγπο Μοπίίοι5 
-1000 - ΞΒ 5000/95) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

ν΄ Βθαἰίπιθ Ὀἰρίίζει5 ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥὐ ΙΙ 

ν Αοοθἰειαίοι οβ(άς ΑΠΟ ν Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕΙΦΙΟΝ ΑΜΙάΑ 500-- σε 2 ΜΒ 
ΕΟΗΤΥ ΡιοφΓεβδἰνθ ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΑ 
ΡεήρΏ(αΙ8) 1.3 σε 2.0 και της 2.0 

ν΄ ΟΓβρῃίο Τα8ΟΙεῖ5 σε 1.3 


Η μεψαβλύτερη 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Υπολογιστές 


Ρο, ΧΊΤ, ΑΤ - 
Ηνυηάαὶ, Μαπαασος 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


ΣτέΏνουμε αντικαταθοθή 
σ’ όΔη την ΕηΛάδα 


- ο Ὅ--------------------------------------------------------π-- 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.:8085329 


τς σα νημπαηηνηαφηκε 
ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ / ΕΑΧ: 3647045 


ΟΒΙΝΕΘ 5 1/4” ΔΩΡΟ 10 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ --5 4ΑΜΕΡ -- 1 
χρόνο εγγύηση. ΜΟΝΟ 
30.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 8314078, 
Μάκης Μπόλας, Κόρακα 14, 
Αθήνα. 


ο -- ᾱξ Απιφίγαά ΟΙως. Τα κα- 
λύτερα ϱ8Ππθς για τον 6128 
από 300 δρχ. Διαγωνισμός µε 
πλούσια δώρα. Τηλ.: (0521) 
33621, Κώστας Μουστάκας, 
Εφέδρων Αξιωματικών 1, 
Δράμα. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 6Ι2ΒΡΙ 05, 
ΟΙ ΠΙΟ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΑΗ ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ -- 3” ΑΠΟ 350Η! -- 
Φθηνές αντικαταβολές. Τηλ.: 
(01) 6410640. Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 10-12 
(Λεωφ. Αλεξάνδρας). 


33ΡΑΤΗΒΑΘ -ΑΜΘΤΗΑΟ - 
οι υ8!”"" κα! "''"ΚΟΘΤΑΕΘ - 
οι υβ8! "'''" Πάντα πρώτοι ει- 
σάγουµε καινούρια ακυκλοφό- 
ρητα 68Πῃθς - 6128 απὀ εξω- 
τερικό. Διατίθενται όλοι οι τε- 
λευταίοι τίτλοι!!! 
Γιαννικόπουλος 
Κωνσταντίνος, 2η πάροδος 
Σατωβριάνδου, Πάτρα. 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ: (061) 
328260, Κώστας, κατά προτί- 
µηση Σαββοτοκύριακα! 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΟΥΝΙΟΥ 
“ΡΑΝΟ”ΙΗ 


ΟΙ ΒΕΕΚ ΗΑΟΚΕΗΘ 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ: 

1. Συλλογή 3.000 Δισκετών. 

2. Διαθέτουμε τα ΠΑΝΤΑ. 

3. ΑΜΕΟΙΘΚ 200 - 250 δρχ. 

4. Συνδροµή 100 δισκετών µόνο 
3.000 δρχ. (ΜΕ ΔΙΚΑΙΩΜΑ 
ΕΠΙΛΟΓΗΣ). 

5. ΔΩΡΕΑΝ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 
ΚΑΙΚΑΤΑΛΟΓΟΙ. 

6. Παράδοση σε ΤΡΕΙΣ µέρες. 

7.ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ. 

8. ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ. 

9. Ανανέωση ΚΑΘΕ εβδομάδα. 

οι ΝΟΝΝΥ: (0631) 23449, 
ΠΡΟΜΗΘΕΑΣ, (0631) 23977, 
ΣΤΑΥΡΟΣ ή ΓΡΑΨΤΕ: 


ΑΜΙΟΑ 


ΟΒΕΕΚ ΗΑΟΚΕΒΡ -ΝΑΘΤΥ 
ΒΟΥΕΒ, Χαριλάου Τρικούπη 
46, Μεσολόγγι Τ.Κκ.: 30 200. 


"ΓΥΠΑΡΟΕΤΟΙυΡΒ " 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ: " Απιίσα αἰςκ -- 
σαππο - 300 δρχ. 

”Ρ0 ἀῑςκ -- 6αππθ Ξ 250 δρχ. 

"Συνδρομές 6.000 -- 100 αἴθκς 

" ΜΙπΙ 3.000 -Ξ 40 αἱ5Κκς. 
Προλάβετε! Πάνος 
Παπασιµάκης, τηλ.: 8642318, 
Κύπρου 37. 


ΑΜΙΟΑ --Ρς ΑΜΕΡ. 
ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ/ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ, 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΑΜΕΘΟΙΘΚ 200 ΔΡΧ. 
ΝΟΝΑΜΕ 120 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 
5822659, ΠΑΓΙΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 
ΙΩΑΝΝΗΣ, ΚΥΠΡΟΥ 11, 
ΧΑΙΔΑΡΙ. 


6ΟΜΜΟΡΟΟΒΕ 64 - 128 - 
ΑΜΙΑΠΙ Πωλούνται χιλιάδες 
παιχνίδια - τεράστια ποικιλία - 
κασέτα - δισκέτα - φανταστι- 
κές τιµές. Επίσης: 
ΟοπιπιοάοΓθ -- ὈΠνθ. Τηλ.: 
4181420, Πετράκης Μιχάλης, 
Φοίνικος 10, Πειραιάς. 


ΌΕΙ.ΙύΟΗΝ ΑΜΙΑΑ Οἱ. 08. Αν 
θέλετε ποιότητα, εξυπηρέτη- 
ση, παράδοση σε λίγες ώρες, 
δώρα, δωρεάν ταχυδρομικά, 
ποικιλία, τότε καλέστε το 
5136698 και ζητήστε το 
Γιάννη. Δεληγιάννης Γιάννης, 
Γερακίου 30, Κολωνός. 


Ελάτε να διαλέξετε παιχνίδια 
από τη συλλογή µου. Στην 


προσιτή τιµή των 150 δρχ. 
Αντικαταβολές, συνδρομές 
5.500 δρχ. Καραγιάννη 
Αναστασία, Κάλβου 77 -79, 
τηλ.: 6499850. 


ΡΟΟΜΦΘΡΑΥ ΑΜΙΟΑ οι υΒ 

Ὑπάρχουμε για να σας εξυ- 
πηρετούµε: 

-Ί9980 - ΘΑΜΕ -«ΟΙΞΚ 


ολίδας Νίκος, τηλ.: (01) 
2772667, Ολυμπίας 21. 


Ἁπηϊαα - 064/128ΙΗ ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
συλλογή προγραμμάτων. 
Συνεχής ανανέωση από 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΗΙ Συνδρομές 
(150 αἱ5Κκ5) 7.500 δρχ.Ι!! 
Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο 
σπίτι χωρίς επιβάρυνση. 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο αντικατα- 
βολών!!! Οοπιριυίε:ς - 
Περιφερειακά σε 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣΙ! 
Πλήρης κατάλογος 
ΔΩΡΕΑΝΙΙ ΕΚΤΟΒ 80ΟΡΤ... 
ΧΙΛΙΟΙ ΚΑΙ ΕΝΑΣ ΛΟΓΟΙ ΓΙΑ 
ΝΑ ΜΑΣ ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΤΕΙ! 
ΤΗΛ.: 86183668 (ΕΑΧ) - 
8612475. 


ου ΠΡΟΠΟ --ΛΟΤΤΟ. Ενα 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ µε τα 
δύο καλύτερα προγράµµατα 
ΠΡΟΠΙΟ και ΛΟΤΤΟ ΥιαΤτην 
Απηίσϐ, µε πλήρεις ελληνικές 
οδηγίες, στην εκπληκτική τιµή 
των 13.000 δρχ. 
(ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΗ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑΙΙΙ) Αποκλειστική 
διάθεση...ΕΚΤΟΒ 9ΟΡΤ... 
Προγράµµατα - Περιφερειακά. 
Τηλ.: 8618368 («ΕΑΧ), 
86124785. 


Ι16Α, ὑμίες, Μαπυαίς. 
Μετατροπή ΑΜΙΑΑ 500/2000. 
ΣεΡΙ υ5. Αναλαμβάνουμε ο- 
ποιαδήποτε προβλήµατα έχε- 


τε στην ΑΜΙΘΑ σας. 
Παράδοσις ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 
Τηλ.: 2475030, Στέφανος 
Δέτσης, Νάξου 4, 13341 
Αθήνα. 


ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 προσφέρω µε- 


γάλη ΠΟΙΚΙΛΙΑ παιχνιδιών, 
πραγματική βοήθεια µε λύσεις 
-οδηγίες, άµεση 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - ΠΟΙΟΤΗΤΑ 
ΞΔΩΡΑ. αἰ5κ -- 4απΠθ - 300 
δρχ. Για παραγγελία 
ΒΟΡΕΙΩΝ ΠΡΟΑΣΤΙΩΝ, πα- 
ράδοση κατ’ οίκον. Κώστας 
Κοϊντόσης, Ν. Πλαστήρα 7, 
Ν. Ερυθραία, τηλ.: 81405485. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΕΡ. Συλλογή απὀ 2.000 
084ΠΙΘ5, ΤΟΡ ΑΜΕΡΌΙΘΚ 300 
δρχ. Ανανέωση, πλήρης κατά- 
λογος. Παναγιωτόπουλος 
Κοσμάς, Λαμπράκη 69, τηλ.: 
(031) 217902. 


ΑΜΙΘΑ, ΙΒΜ, ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 


464 χιλιάδες προγράµµατα 
για ΑΜΙΘΑ, ΙΒΜ, ΑΜΘΤΗΒΑΟ. 
Παραλαβές κάθε εβδομάδα 
από εξωτερικό. Στα 3 δώρο 
ένα. Ένα για Απηδίγαα και για 
Απηίσα. Στις δέκα δισκέτες 
δώρο δύο παιχνίδια. Τιμές κα- 
ταπληκτικές. Τηλεφωνήστε 
τώρα: 9933080. Στέλνουµε σε 
όλη την Ελλάδα. “Ῥοεΐθι 9ο/”, 
Ασήμης Πέτρος, Πύργου 
Θήρας 6. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 50 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΜΙΘΑ 
7.500. Πλούσια συλλογή. 
Συνδρομές ΟΥΟΙΟΝΕ - 
ΠΡΟΠΙΟ. 


14:00) ΚΑΙ 9705117 (16:00 
-22:00 μ.μ.). 

ΚΕΧΑΓΙΑΣ ΚΩΣΤΑΣ, ΔΗΜΑ 
119. 


σοώρωςει 


ΑΙ. ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΟΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞἷΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 

ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 


ΑΜΙΟΑ 600 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών » επεξ. κειµένου -- 48πιθς 
υἡμ198) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 39.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 16.500 


ΑΜΙΟΑΣΟΟΡΙυς 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου - 48πιθ 4 
υη 499) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 15.000 
ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙυ5 -- ΜΟΝΙΤΟΝ (ΟΜΜΟΡΟΡΕ 5ΤΕΚΕΟ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου - 4.πιθ9 
ὑυΜ]Ηἱθ5 »- θιθλίο στα ελληνικά) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 58.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 24.000 
ΟὐΕ5Τ 286--ΊΘΜΗΣ -- ΞΝΟΑ (Ο0ἱ0β ΜΟΝΙΤΟΕΚ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΡΗ 008 6. ΜΑΝΗΟΑΙ. στα Ἑλληνικά) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 230.000 ή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ: θ0.000 

και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 28.000 
ΟὐΕΞΤ 286--ΊΘΜΗΣ -- νΝΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΚ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 175.000 ή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ: 45.000 
και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.900 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚ Ι{ 20 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚΙ« 200 {0ἱ0Κκ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 16.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 16.000 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ:Ί ΑΜΕ ΤΕΤΗΙΒ, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 2ο ΑΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ιυ0Β) 29.000 


ΝΕΣ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 


(Περιλαμθάνει: 2 Ιογφίίοκς, 18ΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΒ, καλώδιο 
αωθος με τ.Υ., τα μέλους οσον 0 0ἱ 08) 3 5. 000 


τ--- ο μη" ες κ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ λοττο ΓΙΑ ΑΜιαα και ρς 
ΓΠΛΧΥΡΙΟΝΜΑΛΑΟΕΡΙΝΑ ΤΜΗΜΑΤΑ 
ΕΚΗΠΛΙΛΕΥΣΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΕΠΙ Λ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
ΕΠΙΚΟΙΝΟΝΗΣΤΕ ΤΟΡΑ: 5212560 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ ΔΩΡΕΑΝ 


ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5981621, ΕΑΧ: 5310419 


"ΚΥΒΟΣ΄ «ΟοΜΡυΤΕΚς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 90254335 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 


ΑΜΙΘΑ 600 39.000 ΚΑΙ8 ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ {19.000 


ΑΜΙΘΑ 500 28000 3" 8 5 12.000 
ΑΜΙΘΑ 500 4Ρι05 35000 " 8 ο δ 18000 
ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 1084 α ΑΜΙΘΑ 500 36.000 " 8 ο  ΦΑΩ 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΘΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡ. 2000 "6 Ξ η] 
ΑΤΑΒΙ 500 9ΤΕ 26000 3" 7 - Σο 14000 
ΑΤΑΒΙ 1040 42000 " 7 ς ο 15000 
ΑΤΑΒΙ 500 9ΤΕ (ΝΟΝΟΧ.) 41000 "6 - ο 18000 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 60000 "8 π 5. 20000 


ΡΕΒΦΟΝΑΙ. ΟΟΜΡύΤΕΗ 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΔυΡΕΒ {6ν 20000 ΚΑΙ8 ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ ᾖ10000 


ΙΚΑΒΟΣ ΡΟ «ΡυΑἰ. 14" 2000 " 8 12.000 
ΑἰΤες Ρ6 88 «ΟὐΛι. 14” 30000 3 7 δου το 198000 
ΕυΒΟ ΡΟ ΜΟΝΟΧ. 20000 " ϐ 1 .. Πδ 0 
γΕΘΑΣ 59000 " 8 ών ι 
ΥΕΘΑΣ ΕΓΧΡ. ΝΑ 55000 3" 8 ο 


Σε όλα τα παραπάνω Ρ08 τοποθετούνται σκληροί δίσκοι. 


ΑΤ 286-386 


ΗΥυΝΟΛΑΙ 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗῦ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 210000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 386 1 ΜΒ -40 ΜΒΗῦ ΝΑ ΜΟΝΟ 00 ' ο 
ΡΑΤ 286 ΏΕΘΚΤΟΡ 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΟ ΜΟΝΟ 18000 3 6 3 
ΡΑΤ 386 0ἱΕΟ 2 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΜΟΝΟ 209. ἳὉ ο 
ΙΚΑΡΟΣ 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗῦ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 21000 3 ο 3 
ΙΚΑΡΟΣ 3869Χ 1 ΜΒ -40ΜΒΗΌ ΜΟΝΟ (ΜΙΙΤΟΜΕ/ 26500 3 86 
ΑΙΤες 286 ΤΕ. ΨΑ ΜΟΝ. 178.000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΙΤΕΟ 986 ΙΤΕ ” ΝΑ ΜΟΝ. ος ν.δ 
ΑΙΤΕΟ 6 386ΙΤΕ - ΝΑ ΜΟΝ. 0008 8. 
ΑΙΤΕς 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ ο ο -ᾱωυ 
ΑΙΤΕΟ 3869Χ 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 36900 3 6 Ἡ 
ΟὐΕςΤ 286 1 ΜΒ - 52 ΜΒΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 29000 3 6 3 
ΟὐΕ5Τ 986 1 ΜΒ - 52 ΜΒΗΡ ΜΟΝΟ οιουνς δὃ- - 
ΝΕΘΑς 286 Ί ΜΒ - 40 ΜΒΗΌ ΜΟΝΟ 29900 3 ο 3 
ΥΕΘΑς 986 Ί ΜΒ -40 ΜΒΗΌ ΜΟΝΟ οσον ας ιν 
ΑΜΦΤΒΑΌ 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 29000 3 6 3 
ΑΜΦΤΒΑΌ 4386/93 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 33000 " 8ο 3 


Ρρς (ΦΟΡΗΤΟΙ) 


ΑΜΦΤΒΑΌ ΑἱΤ 286 ΝΑ 20Μ8Β ΗΟ 360000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΟΝΟΛΑΙ 286 40 ΜΒ ΗΟ αμ... δι 
ΖΕΝΙΠΗ - 8ΙΙΜ5 -ΡΟΒΤ 2868/1640 ΜΒ ΗΟ 40900 3 6 3 
ΑΙΤΕΟ ΝΒ 386 9Χ 60 ΜΒ ΗΟ 68600 3 6 3" 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΦΤΑΒΙ0 20 96000 Σε 5 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 60.000 9 ου. 
ΕυνΙΤ5υ ΟΙ. 1100 24 ΑΚΙΔΩΝ 1000 3) 8 3 
ΕΡΞΟΝΙ Χ 400 56000 ο) « Ἔκ ον Ἀμλα, 


Διαθέτουμε εκτυπωτές όλων των γνωστών εταιριών 
ΕΑΧ 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6000 190.000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΞΟΗΝΕΙΌΕΒ 53ΡΕ 101 4000 3 8 3 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 20000 3 8 3 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧΕ 50 ο ης 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
.ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ ςΟΜΡΟΤΕΗΣ» 


ΡΙΒΑΤΕΘ ΤΕΑΜΝ ΘΟΕΤΗΝΑΒΗΕ 

Οι προσφορές συνεχίζονται...! 
Εχουμε ό,τι ζητήσετε σε εξω- 
φρενικές τιµές. Πάρτε τηλέ- 
Φωνο τώρα στο: 9416730. 
Δεν θα χάσετε. Τσαγγάρης 
Αριστομένης, Κρεββατά 63, 
Πειραιάς. 


ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ - Αφταστοι στην 
ποικιλία, ποιότητα, ταχύτητα. 
Πρώτοι στα βόρεια προάστια, 


στην Αττική και στην επαρχία. 


Ακόμα δεν τηλεφωνήσατε; 
Σωκράτης Μαστοράκης, 
Κύπρου 32, τηλ.: 8023576. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ Οἱ. 08. Αν 
θέλετε να έχετε πρώτοι τα 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ παιχνίδια -- 
υΠἱος για ΑΜΙΟΑ 500, 
ΑΜΙΘΑ 600 και ΑΜΙΟΦΑ 500 
ρίµ5, τηλεφωνήστε µας τώρα. 
Παράδοση στο σπίτι σας και 
αντικαταβολές παντού. 
Μανώλης Αντωνόπουλος, 
Ἑλλης 131, Περιστέρι, τηλ.: 
5743080. 


ΑΜΙΟΑ. Ολα τα τελευταία 
08πιθ5. ΑΜΕΡΟΙΘΚ Ξ 250 
ΔΡΑΧΜΕΣΙ! Αντικαταβολές 
παντού, άµεση εξυπηρέτηση. 
Ιάσωνας Νικολάου, 
Κριτοβολίδου 23, τηλ.: 
8310510. 


ΑΜΙΟΑ 1.2- 1.3 ΘΟΕΤΝΝΑΒΗΕ - 
ΗΑΒΟΌΝΝΑΒΕ. 

Πωλούνται Παιχνίδια, 
υΤΙ ΙΤΙΕΘ απὀ τεράστια συλ- 
λογή. Ολα ΝΙΒυΞ ΕΒΕΕ 
10056. Συνεχής Ανανέωση - 
Τιμές Καταπληκτικές. 
Στέλνουµε ΠΑΝΤΟΥ. 
Φόρτωμα ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Από 
ΗαΓάναΓο Ρήπίθγ, Βυῇς:ς, 
Επεκτάσεις Μνήμης 1 ΜΒ, 2 
ΜΒ, καθώς και 6 ΜΒ. Τέλος, 
ΑΤ-ΟΝΟΕ, ὈΒΙΝΕΡ, ΗΑΒΌ 
ΌΒΙΝΕΡΘ, ΘΑΜΡΙ ΕΒΕ, 
ΟΙΑΙΤΙΖΕΒΕ, Βιβλία 
Προγραμματισμού κ.λπ. 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΚΕΡΚΥΡΑΣ 10,ΤΗΛ.: 


56207594. 


ΑΤΑΒΗΙ ΑΜΕΡ, ΡΕΜΟΒΕ, 


υΤΗΙΤΙΕΡ. ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: 30 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΜΕ 150 ΑΜΕΣ 15.000 ΔΡΧ. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ2 ΜΟΝΙΤΟΒΡ. 
ΤΗΛ.: 4972792, ΠΑΥΛΟΣ 
ΑΣΒΕΣΤΟΠΟΥΛΟΣ, ΚΡΗΤΗΣ 
28, ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ. 


Μόνο για Ρς - ΑΤ και 1.2 επι- 


λογή απὀ τα καλύτερα 6ϱ8ΠΠΙΘΡ 
του κόσμου. ΡΓοφΓαΠΙ -- αἰθΚ Ξ 
400 δρχ. Τηλ.: 6515495 
(20:00 - 23:00), Γιώργος 
Μαρλάντης, Αμφίσσης 29, 
155 62 Χολαργός. 


ΑΤΑΒΗΙ 95Τ. Ο,τι κυκλοφορεί σε 


φανταστικές προσφορές. Για 
κάθε παιχνίδι, ΔΩΡΟ τουλάχι- 
στον άλλο ένα! Και βέβαια συ- 
νεχής ενηµέρωση σε εφαρµο- 
γές και µουσικά προγράµµα- 
τα. Και τώρα, επεκτάσεις µνή- 
µης για ΘΤΕ. Γιώργος 
Λαλαούνης, Φορμίωνος 72, 
τηλ.: 7512756. 


Α.ΤΕΑΜ ΑΤΑΒΗΙ, ΟΕΜΟ, 


υΤΙΙΤΙΕΡ, ΑΜΕΣ. Ζητήστε 
δωρεάν τα ελληνικά µας 
ἀθππο, ελληνικές οδηγίες. Για 
όσους ΞΕΡΟΥΝ ή ΘΕΛΟΥΝ 
να μάθουν τον ΑΤΑΒΗΙ. Τάκης 
Κατσαρός, τηλ.: (0742) 32384 
(μόνο πρωῦ. 


Ρς -ΞΡΕΟΤΗύΜ οι υβ. 


Ανταλλαγές καινούριων/πα- 
λιών παιχνιδιών, βοηθήματα, 
πλούσιοι κατάλογοι. 
Κωτούλας Σεραφείμ, Γ. 
Παπανδρέου 16, τηλ.: (0321) 
23693 Μάκης και 64216 
Γιώργος. 


ΙΒΜ αοἱιϱ ΟΙ ύ8Β. ΦπΙΘΡ, 


ΡΓΟΦΓΑΕΠΗ5, αἄῑςκς {οι ΙΒΜ Ρ05, 
ΧΤς, ΑΤ5 5,25” (230 δρχ.), 
3,5” (450 δρχ.). Ανταλλαγές, 
κατάλογος, αντικαταβολές. 
Τηλ.: (081) 261712, (8:00 - 
11.00 μ.μ.), Μπροµαράκης 
Γιάννης, Αρκάδων 56. 


Ρ6 ΤΟΡ παιχνίδια σε φθηνές τι- 
µές! Μόνο 1,44 ΜΒ -- ΑΜΕ 
Ξ 700 δρχ. Αντικαταβολές πα- 
ντού. Τηλ.: 5724945, 
Δημήτρης Κουίμηντζής, 
Αρτοξίνου 17, Ανθούπολη. 


ΑΝ..ΡΟ - ΑΤΑΒΗΙ -ΑΜΙΟΑ 
ΑΜΕΡ ΝΕΟΙ -ΚΛΑΣΙΚΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ, ΤΗΛ.: 8214613 - 
ΓΙΩΡΓΟΣ, 2927599 - 
ΓΙΑΝΝΗΣ, ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΕΠΩΝΥΜΕΣ, ΜΑΝυΑΙ 5, 
ΟΔΗΓΙΕΣ ΦΟΡΤΩΜΑΤΟΣ, 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΤΣΗΣ, 
ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 16-20. 


Ρ6 απηθΘ8, ἆθπιος, υήθ5, 
αρριἰοβίίοης για 5 1/4” και 3 
1/2”. Παραλαβές κάθε βδοµά- 
δα, Αντώνης, τηλ.: 9593303, 
Αντικαταβολές παντού, 
Ηρακλέους 8. 


Ρς6 8απιος, ήθος, Απϊνίγως, 
Αρριἰοβ[ίοης, ΝΝΙπαάονν5, όλα 
για 5 1/4”, 3 1/2”. Στέλνω πα- 
ντού µε αντικαταβολή. Τηλ.: 
9518286, Μάνος, Μεγίστου 
Ἱμγά 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Πωλείται εκτυπωτής 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΜΡΕ 1230 για 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64, 128 και για 
ΑΜΙΑ 500 σε τέλεια κατά- 
σταση. Επίσης, πωλείται 
ΑΜΕΒΟΥ, ολοκαίνουριο µε 
ένα παιχνίδι. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες τηλεφωνή- 
στε στο: (01) 5743080, 
Μανώλης. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, 
να ανταλλάξετε ή να αγορά- 
σετε υπολογιστή ή εκτυπωτή 
ἠ περιφερειακά σε συµφέρου- 
σα τιµή; Τηλεφωνήστε τώρα 
στο: 6380485, Σπύρος. 


ΑΜΙΑΑΙ Ψηφιοποιητής ΥΝΙΌΕΟ - 
ΘΑΜΡΙ ΕΒ ΜΝΗΜΕΣ ΡΙ2Κ- 
ΒΜΒ -ΑΤΝΟΗΤΕΧ-ΡΒΙΝΕΡ 
-ΘΟΑΝΝΕΒ -ΜΟΡΕΜΕ - 
ΕΝΙ ΟΟΚ - ΜΙΟΙ -ΟΑΤΑ - 


ΘΥΝΜΙΤΟΗ για κάθε πόρτα - 
ΜΟΟΕΜΕΡ - ΘΡΙΙΤΤΕΗ. 
Προγράμματα για φωτογρά- 
Φους, πελατολόγιο, αποθή- 
κες, ταµειακή, οικογενειακά έ- 
σοδα, έξοδα, ιδιωτική ΤΝ, ετι- 
κετογράφος, 5ρ/νίορῬ σε 
Ὀήνθ. Τηλ.: 685273Ο, 
6610714, Ιάκωβος. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΌΡΙ. 6ΟΝΜΡώΤΕΗ 8Πορ 8Α. 
Μεγάλες ευκολίες πληρωμής, 
ειδικές προσφορές Απιίσα, 
Απηθίγαςἄ, Αἰατί, ΌΓ80οΠ 
ΡΟ/ΧΤ, ΑΤ 286, 3865Χ, εκτυ- 
πωτές ία - ΟΠΙζθη - πιοάρεπι, 
58Ο08ΠΠΘΓ. Αἴ οποθῬ µνήµες, 
ππουςθ, αναλώσιμα, µικρή 
προκαταβολή και πολλές 
πολλές λύσεις. Τηλ.: 
5240986. 


Πωλείται ΑΤΑΒΗΙ ἱ ΥΝΧ αµετα- 
χείριστο µε εγγύηση. Δώρο 
µια δισκέτα και καλώδιο για 
πρίζα. Τηλ.: 9324929, 
Ιορδάνης. 


ΘΕΗΝΊΙΟΕ υπολογιστών, 9θο- 
νών. Μετατροπές Ρ6 σε ΑΤ. 
Μνήμες, ἀΠίνθ5, απίστευτες 
τιµές. Μἰογοδίαγ Οοπιρµίθ;5, 
τηλ.;: 5989701, Χρήστος. 


ΘΕΟΑ ΜΑΘΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜ ΙΙ µε 
ένα παιχνίδι στη μνήμη και 3 
παιχνίδια δώρο µόνο 40.000 
δρχ. Τηλ.: 2798257, Σταύρος. 


ΞΕΠΟΥΛΗΜΑ, καινούρια ΑΤ 
286/16 ΜΗΖΣ 106.000 δρχ., 
386 9Χ/25 169.000 δρχ., 
386/40 229.000 δρχ., ΑΜΙΘΑ, 
ΑΤΑΒΙ, οθόνες, εκτυπωτές. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. ΜΙογοδίαΓ 
Οοπιρυΐθ;ς, τηλ.: 5989701, 
Χρήστος. 


Πωλείται ΑΜΕΒΟΥ καινούριο 
μαζί µε έντεκα παιχνίδια 
60.000 δρχ. µαζίµε ΦΑΜΕ 
ΙΙΝΚ και τετραπλό 
ΟΟΝΝΕΟΤΟΡΒΗ. Τηλ.: 
8840966, Ιγνάτιος. 


ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΛΕΑΙ... 


κ. Για να κερδίσετε χρήματα και... 
δημοσιότητα. 

Τώρα, σας δίνεται π ευκαιρία να 
ΕΚΔΩΣΕΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ. 

Αν, λοιπόν, έχετε ακόµα στο "συρτάρι" ένα ή 
περισσότερα έτοιμα προγράµµατα και 
επιθυµείτε να τα εκδώσετε, π εταιρία µας σας 
περιμένει για να υλοποιήσει την επιθυμία σας. 


Αν οι φιλοδοξίες σας δεν σταματούν στα 
καθιερωμένα, ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΔΕΑΙ 
Χρήσιμη και αποδοτική για σας, αλλά και 
για τους χιλιάδες αναγνώστες µας. 
Επικοινωνήστε σήµερα για ραντεβού µε την 
κ. Καραγιάννη στα τηλέφωνα: 
9225520, 9217428, 9238674. 


«ος 
πι 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


ΑΤΑΕΙ 


Αντιπροσωπεία: Α-ΘΥΘΤΕΜΕ Α.Ε., Σόλωνος 286, τηλ.: 
4640719, 3642985 


520 9ΤΕ 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
5109 Κ ΒΑΜ 
ΟΡυ: 6800Ο/8 ΜΗΖ 
Επαρῃίος: θ40χά0Ο(πιοπο), 640χ20Ο, 320χ20Ο µε 4 ή 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθΙθο 
1040 9ΤΕ 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 6800Ο/8 ΜΗΖ 
Επαρηίος: Όπως στον 500. 
Ἠχος:; 6 κανάλια ΡΟΜ αίθ(θο 


ΑΤΑΒΗΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σΟΝΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 680ΟΟ/16 ΜΗΖ 


ΕιΒρΠίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰ6(θο 
ΑΤΑΒΗΙΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: 6800/35 ΜΗΖ 
ΟΙΒρΠίο5: Όπως στον 500. 
Ἠχος; 6 κανάλια ΡΟΜ δἰἱε(θο 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ορυ: 6502/16 ΜΗΖ 
ῑαρΠίος. 16ΟχΙΟ2 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἰθ(θο 
8ρήΐθ5: Ειδικές Πα(άνΜα(Θ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρηΐθ5. 


ΟΟΜΜΟΡΟΚΕ 


Αντιπροσωπεία: Οοπηρυίθ; Ααθηί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.; 99Ρ4855-6 


ΑΜΙΟΑ Α-500 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
512 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: 68000/7.14 ΜΗζ 
Ειβρῃίο8: Προγραμματιζόµενα πποᾶθς από ϐ640χ400 
µέχρι θ40χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια κἴε[θο 
ΑΜΙΟΑ Α-2000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗζ 
ΕιΒρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος; 4 κανάλια 5ἴθιθο 
ΑΜΙΟΑ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 6800/16 ή 25 ΜΗΖ 
ΕιβρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια κἰθ/θο 
ΑΜΙΑΑ Α-500:- 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 


ορυ: 680ΟΟ/7.14 ΜΗΖ 
ΕΓ8ρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 


σ64 
(ΔΑΜΕ ΘΥΦΤΕΜ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ΟΡυ: 6502/1 ΜΗΖ 
Επαρηίος: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 3644351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΡ Α-310 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰςο) 
ΕιΒρΠίο5: 320Όχοβ6 ή θ40χ256 μέγιστη σε απλό 
πποπίίοι, Θ40χ512 σε ππυήδο8η ΠΙοπΙΙοΓ µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ[θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΟΕΕΡ Α-3000 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπι ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
Επαρῃίος: 320χ256 ή 640χο56 μέγιστη σε απλό 
πποηίϊοι, θ40χ5Ί2 σε ππυἰήδο8η πιοπίίοι, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια αἰθ/Θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΘ Α-410 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰδο) 
Επαρῃίο5: 320χ256 ή 640χ25θ6 μέγιστη σε απλό 
πποπίίοι, θ40χ5Ίο σε ππυίδο8η πιοπίίο:, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ/θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΕΘ Α-420 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰδο) 
ΕΠαρῃίος: 320χ256 ή 640χ256 μέγιστη σε απλό 
πποηίϊο:, θ40χ5Ί12 σε ππυἰήδο8η πποπίίο µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΕΡ Α-440 
(6ΟΝΡύΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
Οιαρῃίος: 320Όχο56 ή θ40χο5θ μέγιστη σε απλό 
πποηϊϊο:, Θ40χ512 σε ππυἰήδο8η πποπίῖο, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΤΙΕΚΑΗΟ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΦΤΗΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
19, τηλ.: 9230742-9-4 


ΑΜΦΤΗΑΟ 464. 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
64 Κ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗΣζ 
ΕιΒρΠίο5: 160χ200 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 


θ40χ2ΟΟ (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἱθ(θο 

ΑΜΦΤΗΑΟ 6128: 

(σοΜΡύΤΕΒ) 

128 ΚΒΑΜ 
ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗζ 
Ειαρήίος: 160χ2ΟΟ (2 χρώματα), 320Όχ20Ό (4 χρώματα), 
Θ40χ200 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἰθιθο. 

ΑΜΦΤΗΑΌ ΟΧ4000 

(6ΑΜΕ 6ΟΝΘΦΟΙ Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάΦ8 
ΟΡι/: Ζ80Α/4 ΜΗζ 
ΟΒρηίΐος: Όπως στον ΑΜΟΤΒΑΌ 464--. 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΦΤΒΑΌ 4θ4--. 
Θρήϊθ5: 32 


ΝΙΝΤΕΝΤΟ 


Αντιπροσωπεία: 6. ΙΤΟΗ ἃ 60 ΗΕΙΙΑ59 | 
(Νίπίθπαο), Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.; 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ ΦΥΦΤΕΜ (ΝΕΘ) 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήὰᾳϱ8 
ορυ: 6502/1 ΜΗΖ 
Επαρῃίο5: 25Θχ2ά0 µε 16 από 52 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 


Ξρήϊθ5: 64 
ΦυΡΕΗ ΝΕΘ 
(ΦΑΜΕ «ΟΝΡΟΙ.Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήά08 


ορυ: 650816/9.58 ΜΗΖ 
ΕιΒρηίο5: 512Χ512 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια κἴθιθο 
9ρήΐ65: 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΜΕΒΟΥ 

(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΌ 6ΟΝΕΣΟΙ.Ε) 
64 ΚΒΟΜ στο οβΠΠήά0θ 
ΟΡυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
ΟπαρΠίος: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίειθο 
Βρηϊθς: 40 


ΡΕ(Α 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.: 
8563893, 9565708 


ΘΕΟΑ ΜΑΦΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΦΟΙ Ε) 
ορυ: Ζ80 
ΟπΒρΠίο5: 256Χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Θρήΐς5: 64 
ΘΕΟΑ ΜΕΘΑΟΒΙΝΕ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
Ορυ: 68000/8 ΜΗΣ και Ζ808 
ΕΓΒρΠίο5: 32Όχ224 µε 64 από 5120 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια ἴθιθο 
Ὀρήΐθς: 80 
ΒΕΘΑ ΑΜΕΘΕΑΒ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ ΟΡ 60ΝΡ5ΟΙ Ε) 
ορυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖ 
ΕπαρΠίος: 160χ146 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


---κ-κιικκκκκκ-----------------------------.- 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). Για το ΟΝΟΜΑΤΕΟΝΥΜΟ 

σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο...» µε το ποσό 

των 5.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 

λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- 

δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την πα- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ραμικρή καθυστέρηση. 
ΤΚ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


000 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ο µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 


ο µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


! 

[) 

! 

! 

: 

:.. Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τς εταιρείες, τα προϊόντα και πςο ὁ ο 5 ο Ἱ ο ο ου πο ο -ᾱ- 
- ο. ο ου αμήν 18 19 2 2ἱ 2 2 24 25 26 27 28 29 380 3ἱ 3 388 
. πο σας. 

; Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- αλ μοι νο σσ. 
:.  λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 5ο 5 52 58 54 56 56 5 56 58 60 6Ί ϐ62 69 64 65 
:..  µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 7ο ΤΙ 72 78 74 75 706 77 78 79 ϐ0 861 
:.. Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε β2 83 84 85 86 87 88 ϐ89 90 9ἱ 92 93 94 956 96 ϱ7 
' ο ο έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ϱβ ϱ9 100 10! 102 108 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
Ι . 

Ἱ ο Ίγχους 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 
' ς 

ἑ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 130 191 1392 193 194 1395 196 197 138 139 140 141 142 143 144 145 
ἕ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 1560 1561 152 1563 184 155 156 157 1568 159 160 161 
! 

α πκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
:. ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 167 188 189 190 191 192 193 
:.ΕΧΩΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 1986 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 
' 

- 


ΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10035 της αρχικής τους τής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 400356. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (πιήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 420 Αθήνα 
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μα ή  ώ ω αἱ] ώσμα αῃ ών ος ἓ), 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

| ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 
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ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 
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ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 92368672-5, 9225520 
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ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 92368672-5, 9225520 


--- | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
Ι ΕΒΙ 


Οι ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΜΑΣ ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ 


ΑΘΗΝΑ «ΚΕΝΤΡΟ 


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΗΣ 
Πανεπιστηµίου 44, 

Τηλ.: 9629028" 
ΑΥΓΟΥΛΕΑΣ ἃ ΣΙΑ 

Σολωμού ᾱ, Τηλ.: 3600263 " 
ΟυΤΕΝΒΕΒΟ 


ΑΛΟΣ οθρύΤεῃ 
Σολωμού 28, Τηλ.; 9646695 ”' 


Νικο, Τηλ: 29ρσόι᾿ 


η] 
Σόλωνος θ0, Τηλ.: 3635970 
ΗΒΟΣ ἁνηλ 
Σόλωνος ἔτ Τηλ.: 612190" 
αλα ων. 
ΚΛΡΙΛΑΡΙόΜΟΣ 
νους 


Ττηλ.: 

δθλρύΤελ Μληκετ ᾿ 
τνοση πόταση 7, 
Τηλ.: 9611805" 

ΚΥΒΟΣ 6ΟΝΡύΤΕΒΣ 
Λ. Βουλι γης 122, 


ο... - 

- ο αιοραδηλίὰι 
Ππι τους ς, 

ν Αρ ἃ 
9Ρι. 


.. κανα 
ππ ους 18, 
Τηλ.: 7602889 " 

ΒΟΜ 5ΗΟΡ 

Σουλτάνη 19"" 
ΣΑΠΟΥ ἨΣ 
Ιππ ους 15, 
Τηλ.: : 
ΞΜΑΗΤ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
Μπόταση ϐ, Τηλ.: 360680 "" 
Π. Ράλλη 170, Νίκαια, 
Τηλ.: 90055/11”" 
ΣΠΟΥΔΑΣΤΗΣ 

Στ 39, 

Τηλ.: - 
ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΕΠΟΧΗ 
Μαυροκορδάτου 3, 

Τηλ.: 9629895 ᾽ 


ΜΕΒ5 6ἱ 08 
Λ. Αλεξάνδρας ἆ Μουστοξύδη 


. 4 

ΗΛΒῦ ἃ 50ΕΤ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
γνύ 46-48, 

ον 8815991" 


ΛΙΓΑΛΕΩ 


ΟΟΜΡύΤΕΒ Αἱ.ΕΑ 


Θηβών 980, Τηλ.: 998/6.1 '' 


ΓΛΥΦΑΛΑ 


60ἱ.055ΕυΜ 6ΟΜΡύΤΕΒ 
ΟΕΝΤΕΒ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ 


ξ 
ξ 
ὃς 


Ξν 
ξ 
Ξ 
5) 
Ἐ 


ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 


ΜΜ ΑΒΕΕ 
Λ. 40] 
Τηλ.: 9710519" 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


ΟΟΜΡύΤΕΒ ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
ο 


μΙοβοςτερ 


μι 

5» 
εξθ 
Εν «- 
Ὄ 
μα. 
τα 
8 


ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΡΒΟΘΒΕΟΣ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
Π. Τσαλδάρη 59, 

Τηλ.: 49299456" 


ΚΟΡΥΛΑΛΛΟΣ 


ΜΒ 6ΟΜΡύΤΕΒΡ ΙΙ 
Σάµου 64 ἃ Ταξιαρχών, 
Τηλ.: 4921600” 


ΚΥΨΕΛΗ 


ι-] 
ο 
α, 
δν- 
ε 


.. 


Ξ 
8 


ΜΟΣΧΑΤΟ 


ΕΝΤΕΒ κόμμα 


Τηλ. 9490114” 
5ΤΕΡ ΙΙΝΕ 


όννη 7, 


Ν. ΣΜΥΡΝΗ 


ΜΙΟΒΟΞΤΟΒΕ 
Ελ. ου 24, 


Τηλ.: 
ΜΙΟΛΟΟΗΡ 3 
Βίαντος 14, Τηλ.: 9911919" 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ 


- Χ. 


τηλ ΤΟ] » 
ΜΙςΒΟ ΚΙΝΗΣΗ 


ιο. 


ΚΥΨΕΛΗ ός 
Τηλ.; 2016678 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΑΝΤ 
Αλκιβιάδου 113, 
. 4119228" 
ΟΥΔΗ Π. ΔΕ. 
Φίλωνος 41, Τηλ.: 4179027 3 
ο τηλ. ΔΙΑΔ 22 
πση 1, ἆ ” 
ΙΟΒΟΟΗΙΡ2 
Αποστόλη 47-49, 
Τηλ.: 4280146"" 


4, Τηλ.: 4511679 3 
ΑΜΟΥΛΗΣ Α. ἃ ΣΙΑ ΕΕ 
Καραολή ἃ Ἆ 


ηλ.: 4992648 
ΤΣΑΜΑΝΤΑΚΗΣ ἆ ΣΙΑ 
Αγ. ΚωνΛου 11, 

Ττηλ.: 4179814 3 
ΟΥΣΤΑΣ 

Κολοκοτρώνη 100, 

Τηλ.: 4111821 3 

ΦΕΡΟΥΣΗΣΙ. 

Δ. Γούναρη 17, 

Τηλ.: 4117184 3 


ΠΕΡΙΣΣΟΣ 


ΤΣΙΡΙΤΗ ΜΗΝΑ 
Σινώπης 14, Τηλ.: 2799424 " 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΜΑΥΡΙΚΑΚΗ Δ. 


Λ. Αθηνών 934, 
Τηλ.: 9912786 3 


Π. ΦΑΛΗΡΟ 


ΣΧΟΛΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Ζησμοπούλου 64, 
Τηλ.: 9429795" 


ΧΛΛΑΝΛΡΙ 


ΑΜΜΟΡ 6ΟΜΡυΤΕΗ 


Κολοκοτρώνη ἃ Γκίνη ϐ, 
Τι σοι 
ΡυΤΕΒ ΤΟΙΥΕΗ 


8 
ΝΤΙΝΟΥ Σ. ἃ ΣΙΑ 


ΙΑΝΟΣ 7 

κ ρυολςτ 

Τηλ.: (09 4ρλ9ς7 

.. Σ ο 

ο ω 

Τι 10, 

ο 
τέλους 6 


ων ο η: 
μΠΑΡΜΠΟΥΝΛΚΗΣ 
ΑΙ 2359/68’ 
μας Ν ΝΕΤΗ/ΟΗΚ 
τὴ  ϱ) ᾖόρι) 
πρ μη 
το 


ΠΑΡΖΙΑΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
Σ ου Αβδελά 4 "' 


ΝΕΒΑΙ. 
Εθν. Αμύνης 9 (031) 285199 


ΑΙΠΟ 


ΑΦΟΙ ΡΙΤΤΗ 
Α. Λόντου 39" 


ΔΕΛΗΓΙΑΝΝΗΣ - ΜΑΝΙΑΤΗ 


Β. Γεωργίου 3, 
τηλ.: (0791) 24141" 


ΒΟΛΟΣ 


Ερμού 86, 

Τηλ: ὑμῶν 
ΝΤΕς ΑΕ. 

Α 139, 

Τηλ.: (04211 24921" 


ΡΥΘΕΙΟ 


ΚΙΛΚΙΣ 


ΝΙΚΟΠΟΥΛΟΥ-ΔΙΑΛΥΝΑ 
ΑΘΗΝΑ 


2Ίης Ιουνίου 199, 
τηλ.: (0941) 22214" 


ΚΟΖΑΝΗ 


6ΟΜΡύΤΕΒ ΜΝΟΒΙΟ 


ΜΗΧ/ΓΡΑΦΙΚΗ 


πίας 27, Ηράκλειο 


Τηλ.: (081) 283587" 


Η -ΔΗΜΑ ΟΕ. 
Κουντουριώτη 127 , Ρέθυμνο 
Τηλ.: (0831} 24705" 
ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΕΠΕ 

Λ. Κουντουριώτη 190, 
Ρέθυμν 


Χρυσοστόμου Επισκόπου/θ, 


πλ. 0821) 41θ61"" 
κε, ΠΕ ΡΑΚΗ ϱΕ 


Δη πίας 98, Χανιά 
πλ. 0821) 50937" 


ΛΑΜΙΑ 


ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣ Ι.ΔΕ. 
Αμαλίας 7, 
τηλ.: (02931)498221"" 


ΛΑΡΙΣΑ 


ΚΥΡΑΤΣΑΣ Δ. ΔΣΙΑΟ.Ε. 
άνδρου ἃ 
ου 12" 


ΠΑΤΡΑ 


ϱΟΜΡύΤΕΒ ΡΒΑΟΤΙΟΑ 
Μαζώνος ἁ 


ΠΥΡΓΟΣ 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ ΕΠΕ. 
Ερμού 7, Τηλ.: (0621) 29822” 


6ΟΜΡύΤΕΒ ΡΗΒΟΘΒΑΜ 


Λαμπράκη 5, 
Εθν. Αντιστάι 7, Τηλ.: 
(0321) 29256 - ῃ 


ΤΡΙΚΑΛΑ 


ΜΟΥΡΙΕΛΑΣ ἃ ΣΙΑ Ο.Ε. 
Ασκληπιού 46 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡΙΟΡΕΕΣΣ 5υΡΡΟΕΒΤ ΟΕΝΤΕΕ: Σουλτάνη 17. Εξάρχεια. Τηλ.: 3601761 


Ζείστε στο ρυθµὀ της Ηλεκτρονικής Επικοινωνίας 
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ΡΑΗΤΥ ΙΗΙΝΕ 
ΑΝΟΙΧΤΗ ΕΠΙΚΟΙ- 


ΝΩΝΙΑ ΧΡΗΣΤΩΝ 
ΟΝ.-ΙΗΙΝΕ 


ΑΚΟΜΑ ΟΝ.-ΙΗΙΝΕ: 
9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

ΞΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
9 ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 
8 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Κάντε τώρα Όθπιο χρήση Του συστήµατος µε µ56/-1Ό: Ώθπιο Ί ἃ Όαπιο 2 στα τηλέφωνα: 
{. ν.32 9600 Όρς, Ψ.42 Όἱ5: 8226407-9, 8231651-2, ο. Ψ.22 9400 Ὀρς, Ν.42 Ὀἱ5: 8230822, 8235901, 88939 152-4 


Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε τον κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 - 
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Δ. Συγγρού 4ά, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9241746-7, Εακ: 9242219 


